
DOSSIERiQUEL ANTI-VIRUS CHOISIRÎm Deluxe 

Paint 4:1erêveImlAatch’.Lotus Turbo Esprit contre Vroom 
• Spécial démos :1e concours permanent de Micro Kid's 
et l'InternationalCoding Conférence • -- 

Ajnde Expo : des Mac pour les loueurs ? 


N'9SNOyEHBiiEl991.2Sf.BEl6iaUf:175F0.SUISSf:Z5OFS.aNAD».6,5OSCÂN.MARÛC:}9DH.ESPi6NE:;5OPT*S.lSSHO7J-6ÇSB 




























































































C'est BART SIMPSON qui vous parte. J'ai un secret très 
important à vous révéler* 

L€S ^xTrA t£!Kfi.Ç^r?£s W 4^ ISS^sT i4arR€ 
BonNé 1LLB oe SPWf/G-r(e lD ( 

Vous avez bien entendu: ceux sont d'immondes mutants, 
3luant5, venus d'une autre planète. 

Ils tuent les braves citoyens de SPRINGFIELD, et prennent leur 
apparence. 

Ils préparent une arme terrible. 

C EST PAS COOL ÇA COMME PLAN. ^ 

Grâce à mes lunettes à rayons X, je ÆÊm 

suis le seul qui peut les démasquer. 

Avec ma bombe de peinture, mon 
skate-board, et mes Jouets je dois les ^2 

arrêter. Heureusement toute ma 
^ famille va m'aider. 

AlC>p2 (V^0\ ôAovePL UA , 

TERRJt EN ACHHANT CE JEU. 

MERCI LES KIDS! 


A«laim 


ICfflM SOFTlüSil! ITI 25 BOOÜUfinD BERTHIÏR. 75017 PRRIS. FRRHCE 
TEL [1} 476S332g FR»i:(l) 42270573 



























Les Tilt d'Or des lecteurs ! 

Innovation cette année : outre les Tilt d’Or de la 
rédaction, deux nouveaux prix seront attribués par 
les téléspectateurs de Micro Kid's et les lecteurs de 
Tilt et Consoles +, l’un pour les jeux sur micros, 
l’autre pour les jeux sur consoles. D y a des cadeaux 
à gagner, dont vingt places pour la soirée of6cielle 
des lllt d’Or ! Pour voter, rien de plus facile, ren* 
dez'vous page 151. Mais dépêchez-vous, le scrutin 
sera clos le 11 novembre... 


Ill AVANT-PREMIERES 

ShAe Commander et Uttuna VH, 

avec leurs graphismes époustouflants, illustrent la prodigieuse 
dextérité des programmeurs d'Origin sur PC. Sienra |xép>are de 
mn^xeux jeux, dont Police Quest lU, qui profite de b nouvelle 
présentation maison. Shodowo/theBeost iZldePsr^gnoæ, aussi 
bien réaBsé que ses aînés, comportera le petit zeste d’aventure qin 
leur manquait Chez les français, d'Obi Soft sera un événe¬ 

ment à ne pas manquer. 

TILT JOURNAL 

De Doavdies sep « *i«»» « , 

c'est ce que propose le Cinaxe, hybride entre saDe de cinéma et 
simulateur. Après le son, b couleur et l’écran panoramique, le 
anéma découvre le mouvement. L'Amiga 500 Plus n'est pas 
une lévdution, mais une érolution logique. Dans le même temps, 
Atari et Macintosh s’erqxrsent et s’arment pour résister aux 
concurrents, alors que le PC se renforce avec l’arrivœ <ài nouvel 
IBM 386 SX. B toutes les informations essentielles sur b 
micro d’aiqourd’hm et de demain . 
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MICRO KID*S 

Les mei lleures démos dn moment 


passent chaque mercredi dans l'émission Mkro Kid's. Vos 
créatkHis y sont les Ixenvenues. En attendant, retrouvez les 
photos de celles du mois dernier. Dogue de Mauve, de son côté, 
est allé voir rerminatrx if. Pris par l'ambiatKe, fi s'est inscrit à un 
COUTS de body bukting. Désonriais, aucun joystick ne ré^e à sa 
poigne d'acier. 

Wina n 

est assurément le meilleur jeu de combat spatial qu'on ait jamais 
VU. Tout est sublime ! Mega f ortres s , comme Secret Weapons of 
the Luftwaffe, ^ pvtie de ces rtouveaux simiiateurs de vol très 
réaËstes. Utopia. dans b fignèe de Sim Gty, renvoie ce pré¬ 
curseur aux oubliettes ! Les autres fûts ; Nascar Challenge, The 
Brainies, Ceftic Legends, Nebufus 2, Lotus, Raguy... 

XK ROLUNG SOFTS 

Softs qui roulent... 

n'amassent pas foule. Pourtant, certains valent le dépbce- 
menL notamment côté adaptations de Hits. Ceb n'empêche 
cepetxbnt pas nos testeurs de rester toblement impartiaux, 
surtout en matière de flops. 


Ce cmto>aiHiarSiBaiaft ^uramaHnoe kAaÉ aire lespiacsSBtf lOL 
(B pnlv sAv 164 166 «I wi sa|)|)éBi0H AsdiBi de 40 
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1AO CREATION 

III M Dehmc Paint. 

«i ;m*»ièoie du pcmu 

prend pbce avec éclat sur le podium 
réservé aux logiciels dignes d'obtenir 
un nit d’Or. C’est sur Amiga, bien sûr. 
tout comme HAM-E Workshop, un 
exceOent loÿdel tirant magnifiquement 
parti des pœsit^és de la carte du mêrrre 
nom ! Sur PC, le logidd de composition 
musicale Wsual Composer assure encore 
un peu i^us la place dominante de la 
carte Adüb. 


DOSSIER 

Guerre aux virus ! 


■ se munnun c|ue Wng CoMMonder ■ est le I 
tains, en feutcos, en sent èi ' 


i beau jeu du nw td c . Vrai eu faux? Cer- 


Les virus, ces sales petites bêtes conçues par des esprits diabo¬ 
liques, sont désormais Inen connus. Somrênt agaçants, parfois 
dangereux, quelquefois même desbucteurs, ils s’attaquent à 
tous les micros. Comment les éviter, s’en protéger et les dé¬ 
truire, c’est ce que vous propose ce dosser. 
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SOS AVENTURE 

La "«»Tie est partout_ 

Fate, rfigne émide d’UItima W, ne {xr^xrse pras morts de deux- 
cents sots. Might and Magic BI ofbe ime stâte ^voûtante à me 


FORUM 

Mi cro s , coo stdea . OU'IV... 

Vos questions prouvent que lœ choses ne sont pas totqours 
claires. Mais Tik le valeureux est là pour donner les r^xxtses. 


SESAME 

Nouvdle BvraistHi de Gvres. 


C’est ce (pie propose Jiqu, (lui décidément fait de grands pro¬ 
grès m lecture. Programmation en Basic ^ m Assembleur sont 


au menu. 


|J,S2 INDEX 

Tous les Ints de 

les rrtraOeurs jeux et tous les logkiels testés dans ce numéro ré¬ 
pertoriés par odre alp^iabétiqiue. 

I k|l PETITES ANNONCES 

Acheter, vendre ou échan ger 

des mkros, des jeux, des inf os ou amplement des idées, tout est 
possible avec les petites annonces gratuites de TUt. 


TESTEZ LES TESTEURS 

Donnez votre avis ! 


Les tests de TUt soit-ils à votre goût ? Cette rKxrvelle rubrkiue 
vous permet désormais de vous exprimer. 


Might and Magic ■ a hEraui d'un PC puissant, mw que c'ost beau I 

série prestigieuse. Pool of Darkness et Shadow Sorcerer, sont 
bcxirrèsdesorcieTS ! Les sorts de Phonta^ Star ID.m jeu pnr ail¬ 
leurs attachant, sont en revani^ bien bnités. Quant au héros de 
Lettre Suit Lorry 5, il déploie b ma^ de sa séduction... 



MESSAGE IN A BOTTLE 

Prhice of Peràa : lasolaoe. 


Les plans complets de tous les niveaux, étabfis grâce à l’aide 
précieuse d'Etienne et de GU. 


Gagnez une bourse de 30 000 francs, un micro d’une 
valeur deS 000 francs et d’autres cadeaux en partici¬ 
pant au grand concours de scénarios de jeux micro et 
vidéo organisé par Tilt, Micro Kid’s et Consoles +, 
avec le soutien du Mmistère de la Culture. Foncez 
page 145 et ne manquez pas Micro Kid’s le 6 novem¬ 
bre à 18 h 00 sur FR3 pour une éndssion spéciale¬ 
ment consacrée à ce concours. Dernière minute. 
Micro Kid's est rediffusée te dimanche à 10 h 15 1 


Caa!taab^KfasT»:A=^-â«F.B>iNit99F,C=2nâ299F.O-3Nâ399F.E^4Hà4S9F.F-*5MàfnF.6=^lMàl4nF.H=*lSnàl9nF.I-tb2Mà30MF. 
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voulez-vous V 


En quoi 


Silent Service n 

Cequiæ^derneuxenmiàiàvde 
simuiation de sous-marins penctant la 
Seconde ûuene mondiale 

• Le Stert Service arîÿial M 
piodamé "sinulafion de ramée* dans 
six pays las de sa sottie en 1985. 

• La plus récerte tectwKiiogie a été 
appiquée à la nouvele version : sons, 

graphiques, conceptton du jeu avec musique oiginate et (faIngiiRs 
ninBnsés,g^]Hqjesph3tD6ii'ii i etnouvefcsopfansctecampagB. 

Railroad Tycoon 

Affaâesdegrsndeent^rgupe. 

Décisions fennes. Goût du pouvor. 

• Faites fortune avec votre 
erttephse de chenâns de fer. m 
influertçoit ie dé^oppemoit 
des viles ^ en décidant du sort 
de secteus industriels entiefs. 

• Gérez vos stocks, cïieichez de nouveles cargaiscns et 
damez le pkxi à vos axvajnerés dans tn inonde d’opportunilé, 

de ptesége et de renonvnée. 

Fiâmes of Freedom 
Lepkjs k xmid^desdéâsdela 
Mereefe 

• Entreprenez des missions 
secrètes dangereuses en tant 
qu'agent secret et incitez les îles 
esclaves à se rebelier. 

• Diatoguez avec 4iXX) peRonroges 
qu ont tous des tiaiis physiques, psychologiques (fflérents. en 
traveisart Lfi monde SO de plus dtjn mBon de Momèfres carrés. 

F-15 Strike E^e n 
Prenez les commandes du 
premier jade combats de raid 
de Farmée de Far américaine. 

• Les images 3-D au déroutement 

ü^wle, faction permanente et les 
oommarite s faciès à fart de 

œ Jeu la meieue sm^on de vol tant 
poit les débufants que poa les eiqsfa. 

• Un rythme endiablé, des missions par centaines diffé f e n te s 
à chaque fois et tous les gadgets high-tech des combats 
aériens vous tiendront en haleine des heures durant 







MicroProse Simulation Software 




















ous changer cette nuit? 



MicroProse Designer Software. 

Lorsqu'une armoire regorge de 
classiques, il est parfois difficile de faire 
un choix. On peut essayer quelque 
chose de différent tous les soirs. 

Produit de haute qualité, dune 
précision rigoureuse, lacoHedion de 
logiciels MkxoProse vous ofe jour 
après jour de nouvelles expériences. 

Soyez capitaine de la marine, homme 
daffaires millionnaire, combattant 
Hitemational pour la liberté, pilote 
délite. Mondes dopportunilés, 
daventures, et de sensations. Entrez 
dans le logiciel MicroProse et 
redonnez vie à votre ordinateur. 



SIMULATION • SOFTWARE 


- C'est ce qui vous sied le mieux 



a 

de l’année approche 
et c’est l’avalanche ! 
Les pré versions 
arrivent de partout 
et nous obligent à 
des choix 
draconiens Mais 
plutôt que de vous 
montrer le X-iéme 
clone de R-Type, 
nous aurons 
désormais à cœur 
de vous présenter 
ies plus grands 
projets du monde 
micra.. Toujours 
au programme, 
les interviews 
exclusives des 
programmeurs, 
artistes et designers 
du monde entier. 
Sans compter toutes 
les informations 
confidentielles 
soutirées aux plus 
grandes maisons 
d’édition par nos 
reporters. Mais les 
nouveaux éditeurs 
ne sont pas oubliés 
pour autant : pour 
preuve, Expose 
Software dont nous 
vous parlons ce 
mois-cL 

Dogue de Mauve 




vont» ■ %r c mières 


Slrflce Commander : des graphismes ébleutssaits, une 3D exceptionneBe. 


Origin: ultime p!qué sur le PC! 


Après le fantastique Wing Commander 2, 
on aurait pu croire que les gens d’Origin 
prendraient des vacances bien méritées. Pas 
du tout ! Ils sont plus actifs que jamais, 
apportant la dernière main à leurs deux 
prochains produits : Strike Commander 
et Ultima 7. 

Le septième volet de la 


grande quête 6'Ultima se 
déroule de muveau sur 
Britannia où l'Avatar (incarné 
par le joueur) revient après 
une période d'environ deux 
cents ans. Il y a été attiré par 
le Gardien, une entité 
maléfique des plus 
puissantes. Lord 

British (le concepteur du jeu). 
Ultima 7 est le début d’une 
rrouvelle série et seuls les 
joueurs les plus habiles 
parviendront à comprendre 
les plans du Gardien à partir 
de ce premier épisode. 
Reprenant tous les éléments 
des aventures précédentes, le 
jeu a également mûrit Eh 
Angleterre, H sortira d'ailleurs 
sous la merrtion « pour joueur 


mature (13 ans et +) ». En 
effet, il comporte dæ scènes 
de violence et de destruction 
qui apportent au scénario une 
grande intensité émotionnelle. 
Cette vioierx» n'est pas 



Sti3c« Commander : s up erf i a ! 


gratuite mais destinée à 
impliquer le joueur dans son 
combat contre le Mal 


Techniquemerrt, Ultima 7 tire 
les leçons du précédent volet, 
qui avait été conçu sur PC. 
L'interface a encore été 
améliorée (tout à la souris), de 



Aux commandes de $.C 


même que les graphismes 
(VGA) qui perdent enfin leur 
aspect de • blocs ■ et les 
sons qui bénéficient des 
dernières réalisations d'Origin 
en la matière (musique 
filmique, dialogues digitalisés 
et ambiance sorxxe 
développée). 

D'autre part, grande première 
dans le monde des jeux 
micro, Ultima 7 va permettre à 
vingt joueurs chanceux de voir 
leur personnage inclut dans la 
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trame du jeu. En effet, dans le 
sixi^ne épiscxfe, Origin avait 
lançé une grande campagne 
« you can star in Ultima 7 • 
(soyez un héros dans 
Ultima 7} qui semble avoir 
r&icontré un érKMme succès 
auprès des joueurs du monde 
entier. Imaginez un peu : 
renoxitrer son propre atter- 
ego à l'intérieur de son jeu 
favori ! Voilà qui fait rêver... 
Passionné, soyez patients, 
Ultima 7 n'est prévu que pour 
le début 92 (sur PC, dans un 
premier temps). 

Strifcé Commander, quant à 
lui, s'annonce comme le digr>e 
successeur de Wing 
Commander 2. Si celui-ci était 
déjà &ès impressionnant 
StnTce Commander, lui. est 
carrément • à tomber par 
terre * ! Chris Roberts, 
l'auteur, a mis au point de 
rKxrvelles techiques de 3D qui 
sont probablement les plus 



av^icées jamais réalisées 
surmk^ 

Sarts rentrer dans les détails 
techniques, sachez que les 
objets en 30 n'auront plus 
grand-chose à voir avec les 
(ormes géométriques 
habituelles de la plupart des 
simulateurs. Au lieu qu'aies 
soient remplies d'une couleur 


UkRnaTenVGA. 

uniforme, des graphismes 
bitmap dæsiques (inàgnes. 
impacts de balles...) seront 
prc^etés six les facæ 30. Du 
pur délire au niveau 


SfefrgQnüwe: 

l'aventure sur toute fatyne 

Restés assez discrets ces derniers temps, 
les gens de Sierra reviennent 
en force avec de nombreuses 
nouveautés et acrfres adaptations.. 


Armorrcé depuis un certan 
temps déjà. Police Ouest 3 
devrait enfin être di^xmible 
pour PC à la fin du mois 
d’octobre. Le jeu reprend le 
prirKipe des précédente en 
insérant dæs la trame 
prirvcipale (l'enquête que 
mèrte le joueur sur l'assassirrat 
manqué de sa femme) de 
nombreuses péripéties 
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PoCce Ouest M. 


anrvexes. Arresteiîian de 
malfrats, de chauffards et 
aulres v/andales feront partie 


de la routine... Le jeu utilise la 
rKXJv^le interface Sierra à 
bæe d'icânes et dispose de la 
même qualité graphique que 
les derniers Kktg Ouestou 
HeartofOma. Mais 
contrairement aux autres, 
l'aventure n'est pas lirtéaire et 
pæ mc^ de c^ fins 
différentes sont prévues. A 
noter que la musique du j^ a 
été conç^ par le compœiteur 
des musiques de la série TV 
Miami Vice. Jan Hammer. 

Au niveau des adaptatior^, on 
annonce l'arrivée de Space 
Qu^ IV. Le quatrième volet 
en date des aventures de 
Roger Wilco, le balayeur le 
plus célèbre de l'mivers, 
devrait ariiver sjr Amiga. Mac 
^ pour la fin du 

mois. Au merru, des scrollirrgs. 
ime bande sorxxe très rock ei, 
bien le nouveau look 
Sierra Les amateixs de Kmg 
Quest ne seront pas déçus 



Votre ennemi, le gordien. 

programmation ! O'éùlleurs. le 
jeu aura bien besoin d'un 
PC 486 pour rendre une 
animation suffisamment 
fluide... 

Mais, en contrepartie, 
on assiste à un véritable film 
interactif. Pour tout dire, Strike 
CammandereSt encore plus 
impressionnant que Wing 
Commander 2 car. (xAte fois. 
vous n'êtes plus dans 
l’espacæ prokxvd mais au 
dessus d’un paysage en 30 
h^}er-réaliste qui n’est pas 
sans rappeler ceux des 


non plus. Le numéro 5 devreüt 
déjà être di^xmlble arr Amiga 
et il < immine > sur Mac. Si les 
adaptations sont à la haut^jr 
de la version PC. le jeu devrait 
r^ouir les pasaonnés 
du genre... 

Au sommaire des prochains 
rrxxs, on devrait voir arriver 
Conquests of the Lonÿiow, 
basé sur les aventures de 
Rc^in des Bois airrsi que 



Défoncée la pa*1e_. 


plusieurs produits orientés 
« éducatif > (Mxed Fairy 
Taies, The castle of Brain 
et Eco Ouest) 

Mats Sierra touc^ aussi à 
l'action avec son label 
Dynamix Nova 9. la suite de 
^ellar 7. est prévu sur PC 
VGA pour la fin novembre. 

Un shO(X'em-up stratégique 
qui s'annoncæ assez 
spectaculaire. /Vmoncé pour 
la même date. Red Baron 
saa un smulaleur de vol basé 


simulateurs destinées à 
l'armée. Lorsque les micros 
rattrapent leurs ainés 
surpuissants, ça fait mal ! 

Pour soutenir l'éblouissant 
côté visuel des combate 
aériens, les auteurs ont ajouté 
un aspect psydwiogique 
intéressant En effet, le joueur 
dirige une troupe de 
mercenaires volants, chacun 
ayant ses propres afiinités et 
probl^nes. Le jeu r>e se 
résumera donc pas à tirer sur 
tout ce qui bou^ mais 
demandera aussi de la 
diplomatie... 

A mon avis, Strike 
Commander sera un grand hit 
de l'année 92 et tous les 
heureux possesseurs de PC 
très puissants peuvent déjà 
commencer à économiser 
(date de sortie erxxxe 
inconnue, sur PC 
uniquement). 

Dogue de Mauve 


^r la (yemi^e guerre 
mondiale. Enfin, Sierra se 
lance dans les utilitaires. Oui, 
mais pas n’importe lesquels : 
The Laffer Udlities v 4.01. 
Ces utilitaires d'un genre bien 
particulier (ils portent le nom 
du héros de Leisure Suit Larry. 
ne l'oublions pas) sont 
destinés à tous ceux qui 
veulent tout faire au bureau 
sauf travaller. Bizarr^nent, 



...ovonl d'Wrtarvmir. 


tous les journalistes de Tilt 
cachent déjà à se procurer 
une prévBTsion. .. Prévu sur 
Ami^ et fC (\«rsion 
françéiise) pour novanbre/ 
décembre. 

Indubitablement, Sierra 
redémare sur 1^ chapeaux 
de roues. Et leurs rtouveaux 
produite devraient ravir les 
aventuriers de tous poils, les 
ar>dens palus et ceux qui ont 
un poil dans la main. 

Dogue de Mauve 
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faction d'Eutanasia. le 
shoofem-up de Synchron 
Assembly. Prévu en novembre 


Expose Software 

les pro gramme urs 
s'exposent! 


Après le génial Audio Sculpture (disponible sur 
toute la gamme Atari, prévu sur Amiga et 
envisagé sur Mac et fki), le nouvel éditeur- 
fonceur Expose Software se lance dans la 
production de Jeux sur 16 bits et consoles. 

Esquisse des titres à venir... 


Lancement réussi pour 
Expose SothMare, nouveau 
venu chez les éditeurs 
frar>çaj& Quelques mois après 
sa création, le voilà qui signe 
de multiples accords avec 
plusieurs sociétés. Avec 


Grimpez owxêdieNes 
cions Ne BodAes la>i 

Loriciel, tout d'abord, qui 
distribuera désormais Aucfio 
Sculpture, l’excellent 
soundtracker sur ST. Avec 
Eclipse, ensuite, dont Expose 
assurera la diffusion en 
France (Léthal Xcess 
arrive t). Et enfin avec les 
programmeurs suédois de 
Team 17. ainsi qu'avec Atreid 
Software, la nouvelle société 
bordelaise qui monte. 

Sarts oublier les nombreux 
projets personnels 
développés aux quatre coins 
de l'Europe par des 
programmeurs recrutés chez 
Expose. Pour la mi-novembre, 
nous aurons droit à No 
Buddies Land, un 
sympathique jeu de plates- 
formes sur STetAm/^ Le 
héros du jeu devra grimper le 
long d'arbres immenses ou de 


tours gigantesques en évitant 
toutes les bestioies 
tenteront de l'arrêter. Il lui 
faudra surtout faire preuve de 
rapidité et d’habileté car. au 
bas de récran, l'eau monte 
rapidement 

Le jeu propose de nombreux 
bonus à collecter ainsi que 
des boutiquœ où l'on peut 
acheter de l'équipement 
supplémentaire. Si^ ST, la 
réalisation ^ de très bonne 
qualité avec ine animation 
des plus fluides (50 images/ 
secoTHje), un scroiring vertical 
plein écran, de nombreux 
spril^ (quoique assez petits) 
et une excellente musique 
- soundchip >. Les 
programmeurs hollandais 
(Etèmal Software & Synth 
Dream), venus du monde de 
la démo, utilisent au mieux les 
capacités du ST. Reste à 
juger de la jouabilité du jeu 
dont ta préversion m'a parue 
un peu - molle >. 

Nettement plus trépidante est 


No Bujcfcz l^nd : l'eau mot ile ! 


Eutonosia : destruction I 


AllaNis : onfaàanoe très « oBen a. 

sur de nombreuses machines 
(du ST au C64 en passant par 
le 77} et reprogrammé pour 
profit pleinement des 
possibilités de chacune 
d'entre elles, Eutanasia 
s’amonœ comme un grand 
jea.. dans le genre. Une fois 
encore, la réalisation est 
impressionnante. Malgré un 
rKxnbre parfos nncroyable de 


sprites à l'écran (sur ST), 
l'animation oscille toujours 
entre 25 et 16 images/ 
seconde. Le seul point qui 
m'ait un peu dé^ sont les 
graphismes, soignés mais 
parfois confus. A noter aussi la 
qualité de la jaquette du jeu. 
une des plus belles qu'il m'ait 
jamais été donné 
de voir dans ma 
courte mais 
néanmoins 
palpitante 
existence. Les gens 
d’Expoæ restent 
assez discrets sur 
les autres produits 
en préparation. 

Pour avril 92, nous 
devrions voir 
débarquer 
Atlantis, un 
shoot'em-up dans 
le style de Turrican 
(sur tous formats). D’autre 
part les dévetoppeurs se 
lancent sur consoles et nous 
concoctent un méga projet 
très ambitieux (3D. fractales et 
ray-tracing en temps réel) 
pour le Mega CD de la 
Megadrive. Mégalomanie ? Il 
rxHJS faudra attendre l’année 
prochaine pour te savoir... 

Dogue de Mauve 
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Electronic Zoo fait 

monter la pression 

Une nouvelle créature s’est échappée 
du zoo électronique. Dogue de Mauve, 
grand dompteur devant l’Etemel s’est 
immédiatement lancé à sa poursuite. 



Il était près de minuit. J’étais 
tranquillement en train de 
siroter mon [censuré] sans 
glaçons après le bouclage du 
numéro 94 de M lorsque 
retentit la sonnerie du 
téléphone. La voix de mon 
correspondant était sourde et 
volontairement étouffée mais 
son accent britisfi le 
trahissait- Au bout de cinq 
seconde de conversation, 
mon verre allait s'écraser 
contre le mur Quelques 
battement de cœur plus tard, 
j'obtenais de mon informateur 


le rxxn des auteurs du crime... 
ou plus exactement d'Under 
Pressure. 

C'était EkJritch the Cat, 
responsables du fametK 
Proiectyle et de plusieurs 
conversions {Chuck Yeager 
STelAmiga, Shadowoflhe 
Beast ST, etc.). Utilisant ma 
profonde connaissance du 
mitieu.j'appetais Mark 
McCubbin pour Hnterroger sur 
leur nouvelle « créature » 
(prévue pour la fin novembre). 
TW : Allez, Marfc,cKs-moi tout 
sur Under Pressure l 


Mark : C'est notre rxxjveau 
jeu d'aclioa Le héros, un 
jeune guerrier, y dirige un 
puissant robot de combat II 
part à la recherche de sa belle 
à travers huit mondes hostües 
peuplés de monstres qu'il 
devra neutraliser à l'aide 
d'armes variées (mas que ne 
ferai-on pas pour la ferrme de 


Le héros du leu, un 
immense robot de 
«ombot, doit bondir 
pour éviter les 
pièges qui sortent 
cfu sol et affronter 
des hordes 
d'odversoires pormi 
les plus corioces. 
Admirez lo taille des 
sprites ! 

ses rêves 7-NDLA). 
Tilt : Ça, c'est 
l'histoire. Mais 
comment avez- 
vous r^lisé votre 
coup ? 

Mark : Steve 
Wetherill et moi 
nous occupons de 
la programmaüoa 
Nous avons fait 
appel à une équipe de quatre 
graphistes : Andy Jones. 
Martin Cetvert Jimmy Savage 
et Dave Price. 

Tilt : Sur quelle machine 
développez-vous ? 

Mark : Sur Amiga, pour 
llnstant Cela rxx^ permet 
d'avoir un j^ très coloré et un 
scrotling parallaxe horizontal 





Simulation de S 
sous-marin 5 

et ma* < 

ruement'*, *’ Quo* 

lieê graphique 
excWiente. «{ 


de frandtf 
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animation 


réa¬ 
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SMiuiront tcd amateurs**. Ttil» 
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muiofion d'Keli* 
ceptire de corn- 
hat a ce /«ur.' 
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fluide (25 images/seconde). 
Les sprites sont assez gros 
(jusqu'à 160 X 160 pour les 
plus massifs e! 80 x 96 peur 
le personnage central) mais 
cela ne devrait pas ralentir 
ranimation. 

Tiff : Même sur ST T 
Mark : TTiéoriquement. rxxv 
La version ST sera peut-êD'e 
un peu moins colorée mais 
elle devrait également tourner 
â 25 images/seconde. 

Tilt : Quel est le style 
graphique du jeu ? 

Mark : Les graphismes sont 
assez variés car chaque 
artiste a pris en char^ un ou 
plusieurs niveaux. Les 
monstres seront tous animés 
et. pour le personnage 
principal, il a plusieurs 


vant-p 

I dizajr>es de sprites ditf^ents. 

. Titl : Et pour le son ? 

Mark : La musique sera faite 
par Ttm Wright, Steve Wetherill 
et Will Davis. Sur Amiga, nous 
aurons droit â douze 
morœaux « funky - en quatre 


remières 

voies digitales. Sur ST, ce sera 
probablement du 
- souTKfchip - et sur PC, rxxis 
exploiterons les cartes soa 
Les bru'rtages sont égalerrrent 
digitalisés {le son du robot qui 
se déplace me raf^xlle 




A la Bn d* choque 
niveou, vou» dev r e x 
défaire un immense 
gordien, ki/ un 
grot es que mutant 
crecheur de feu que 
vous aurez du mal à 
anéantir. Une seule 
solution : utinsez vos 
ormes les plus 
puissontes. 


beaucoup Robocop - NDLA). 
Tilt : Autre chose ? 

Mark : En fait, nous avons 
développé L/nd^fVessureà 
l'aide de notre nouveau 
système de création de jeu 
qui devrait rKtus permetb'e de 
mettre rapidement au point de 
nouveaux titres d'action du 
même genre. Enfin, je tiens à 
préciser que c'est Tim White 
{dont les illustrations ont 
souvent été utilisées par 
f^ygnosis - NDLA) qui a faK 
le packaging et le lo^ du jeu. 
Superbe ! 

Mon erK^uëte toiK^rait à sa fin. 
J'avais réuni tous les 
éléments. Il rte restait plus 
qu'à attendre la version Tmale 
prévue pour novembre. 

Dogue de Mauve 


Vixit^ oukNomdehRoserevkité 


1922. Une mort mystérieuse dans une petite 
abbaye de Provence. Frère Maximilien went 
d’être retrouvé écrasé sous l’armoire de son 
bureau. Un Jeune inspecteur de la sûreté mène 
l’enquête.. Ambiance « médiévale 
monastique » garantie pour ce nouveau Jeu 
d’aventure de chez Atæid Conçut 


Lorsque j'ai entendu parler 
pour la première fois de 
VIxiL... ce sont surtout les 


Cependant le jeu ne se limite 
pas à quelques belles pagœ 
écran. Les auteurs ont aussi 



graphismes qui ont ret^u 
mon attentioa Réalisés sur ST 
en 320 x 200 et 16 couleurs 
par Cyrille Fontaine, ils sont 
vraiment magnifiques. 
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tenu à s(Mgr>er le scénario et 
l'interactivité- L'hisldre dle- 
même n’est pas lirrèaire. 

La vie du monastère poursuit 
son cours, de nombreux 


I événements se produisent, 
que rxrtre enquêtrajr en scHt 
I témoin ou noa L'action n'est 



Le Keu du crime : une ^boye. 


dorx: pas centrée sur le joueur 
et r>e se résume pas non plus 
à une collecte d'objets. Pour 
mener Tenquête, il faudra une 
bonne dose de logique et 


de réflenoa L'inspecteur aura 
la pos^bilité de dialoguer 
avec les motnæ de l'abbaye. 
De plus, kx4es 1^ 
infcxmatiorrs glanées seront 
automatiqu^n^t r^nrtées 
par l'ordinateur dans un 
- carnet de notes • 
consultable à tout mom^L 
Une idée simple mais 
gmiaJe î Et l'ergoncmie 
gérrérale du soft est du rrtême 
niveau. Wxft... est à ma 
connaissance le premier jeu 



Los graphismes sont superbes. 


d'aventure sans texte, ni 
icônes, ni même curseur de 
souris. /Mors comment cela 
fonctiorme-î-il ? A l'aide d'urw 
interface vidéo/audio. Vous 
choisissez d'abord l'endroit 
ou l'objet qui vous intéresse 
en le faisant cügrxrter à l'aide 
du joy^ck puis une voix 
digitalisée vous propose un 
certain rxxnbre d'actkxrs 
(ouvrir, entrer, regarder...). En 
appuyant sur le bouton, vous 
déclenchez l'actioa Un 




























système novateur qui devrait 
faire parler de lui (c'est te cas 
de le dire !). CXjtre tes voix, le 
Jeu disposera d'urte ambi»K» 
sonore très développée {qiû 
me rappelle fortement celle 
du film - Le Atom delà/fose») 
et les graphismes plein écran 
seront complétés par une 
centaine d'animations en 
tousgenrea 

Bref, si le scénario est à la 
hauteur de la réalisation, 


Vbàt.. devrait être rut des 
jeux d'aventure français 
phares de l'année à venir. 

Pour Tinstant, le soft n'a pas 
trouvé d'éditeur, mais de 
nombreuses sociétés 
frartçaises aussi bien 
qu'^angères sont d^ 
intéressées. Sortie prémie 
sur ST. Amiga, PC (VGA) et 
Macnfosh couleur pour 
la fin 91/début 92. 

Dogue de Mauve 


Sinwimondo : ritaBe 

àl'heuredel'Amig a 

Décidément, les sociétés italiennes arrivent en 
force sur le marché. >lprès Idea, dont nous 
vous pariions dans le précédent numéro, c’est 
Simuimondo qui prend la relève avec deux 
nouv^ux softs sur Amiga. 


Le premier des deux titres 
annoncés par SimulmorKfo 
s'intttule Football Chanp. 
Comme vous l'aurez deviné, il 
s'agit d'un jeu de footbdl, ui 
de plus. Mais l'originanté de 
celui-ci provient du mode de 
wsualisalioa En effeL le 
terrain, la balle et les autres 
joueurs sont représentés en 
3D (fil de fer pour le sol et 
sprites pour les personnages). 



Foofboll Champ : la motch 
on sa 


Reste à voir si ce système 
original et bien réalisé 
s'avéra agréable d'utilisation 
ou non. Les graphismes sont 
honnêtes, sans atteindre des 
sommete et l'animation 3D est 
plutôt souple. Un soft qui 
intéressera sûrement les 
passionnés du ballon rond et 
dont la sortie est prévue aux 
alentours de novembre sur 
Aimga. 

On reste dans le domaine du 
sport a\æc le second titre : 


1000 IfigKa. Il s'agit c^e fois 
d'une course de voihffes. Mais 
plutôt que les sempiterrrelles 
Fl. on vous propose ici de 
piloter de vieux bofides des 
arv^ées X. Si les graphismes 
de présentatjon sont de 
bonne qualité, ceux de la 
course propranent dite sont 
des plus rniédiocres. J'espère 
sinc^ement que ce ne sont 
que des esquisses... 
Ceperxlant. une fois oubliées 
les vaches qui bordent le bas- 
côté, la course elle-même 
s'av^e très réussie. La route 
rrxmte, tourne et serpente 
avec une fluidité que ne 
renierait pas Vroom (eL dans 
ma bouche, c'est un superbe 
compliment I). lOOOMigria, 
anrâncé pour rxivembre, est 
un sofi à guetter du coin de 



1000 MigBa ; gara à la vodia I 

l'œiL.. en espérant que les 
graphismes seront améliorés 
dans la version fîrrale. 
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Les hits. Les nouveautés 
Disponibles et Moins chers 


MOHTPELLIER 

CC Le Trûngle-W.Bas 34000 Morrtpelfier 


Tel C7 58 58 n 


CREHOBLE 

8 . cours Bernat 38000 Grenoble 


Tel 76 50 M 41 


PARIS ETOILE 

41. avenue de la grande amd* 75016 Paris/ 


Tel (1)45 00 69 68 
Argentine 


PARIS REPUBLIQUE 

13. bd Voltaire 75011 Paris / Métro Oberfcatngl 


RIARSEILLE 

4. bis rue du jeune Anadtarsis 13001 Marseille 


Tel (1)43 55 63 00 
Tel 9133 6983 


LES CONSOLES 


La console de tes rêves au meilleur prix ? 
Appelle vite le I6.( 1 ).43.38.79.65. 


SEGA SEGA œREGAFX II 

GAMEGEAR MEGA DRIVE +1 jeu -i- 2 manettes 
japonaise -fQuintupleur 

990F 1190F 1290F 


SEGA 
MASTER 
SYSTEM II 
490 F 


MEGADRIVE 


NEC 


GAMEBOY 


AmSnMi 
r*i. Hockey 
OunsM 

FHwrwTsrMl 

IICIM)IL»4 

SOMC 

SiQuaD 

SnsFO-iucf 

Tœ WJ MO ML 

WKSIlEWAa 


399 

490 

445 

599 

490 

3SB 

499 

395 

449 

445 


1941 SGX 
Fl CjnE91 

FtWLWnCHIBW 

FnM.»tnot 

HtncKZ 

PCcdZ 

Skwbc 

SUFBl une NQSE GOBM 
VftRD JOCKEY 
QieiTijnBn 


449 

390 

340 

340 

390 

340 

390 

390 

390 

190 


OSTUVWUZ 
DOUKE DRAGON 

Dragcn'suw 

DUCKTAtES 

GrsiuoZ 

MeGaman 

Navtsais 

IbBssZ 

THESnesoG 


269 

195 

.269 

269 

269 

269 

269 

269 

195 

269 


Lis Touns DfmiRfs houveavtes mspohibles a Pf supers prix 
AU 1641 ). 43 . 38 . 79 . 65 . 


LES MICROS 


ATARI ST 


AMIGA 


IBM PC 


3D<zisiJcma 

dasEfcutiHcitniE 

rtuac 

leORIWTIU 

SntrincwraMVf 
Maca2 

3c9iii(M 

Mdj 


325 

285 

245 

245 

20 

295 


239 

29 

25 


3Da»uxMa 
Battie ku 
C kmCLRlMOIMiC 
Om 

tCQ-HblISI 

fyiA 

Man)» 

SœCTMMfYMOVF 

Sisrsuil 

tlNBHW: 


395 AeojB uawMME 
295 EiKFMbaiai 
Kf. F117A)fMH«U( 

28S (3wp2C0) 

285 IsJtLrüerSI^ 

20 MG29!uaiiucRM 

36 RjtCEASaH 

2E5 SSHTCFkiIMFrSJtOlff 

325 lifRMm 

2Sb W<jCCMAMBt2ArVGA 


349 

295 

3æ 

s 

395 

32 

345 

2S5 

249 

395 


AMIGA 500 + , 1 MEGA RAM 

NOUVEAU WORKBENCH 
2990 F 


Tout U CATALOGUi mkro dbpombu au 16 .( 1 ). 4338 . 79 . 65 . 

ou MAin AU SAHEn D(10 hA12h30eTI1C13h30A19h. 


Nom: . 

Bon A DtCOUKa ET A ADRESSER A : 

COCONUT VPC 

13. eOULEVABD VoiTAIBE 

75011 PAtlS 

Adresse: . 

TTIRES 

PRIX 


Code Postal :. 

Ville :. 

Tel . 

Voire machine :. 

■-wnuBsqiTRI 95 



Frais de port 
rhecfue 

enrrtie remboiesemeitt 
Omsole (forfMt de 100 F) 

«20F 

+ 30F 
























































premières 





Si UB1 Soft est l’un des 
distributeurs les plus actifs en 
Frartce, c’est égal&nent un 
éditeur avisé. Ses /eux 100 % 
français arrivent et ils 
souti^nent tort bien la 
comparaison avec leurs 

homologues étrangers. Après Celtic Legends, testé dans ce numéro, découvrez BAT 2 et Starush. 


n reprend les mêmes— 
on am^Kxe ! En effet, BAT 2 
n'est pas me simple resucée 
du premier soft de Corr^xiter's 
Dream (les auteurs). Si le jeu 
conserve son excellente 
ambiance sonore (grâce à la 
carte MV16, contre 
spécialement pour le jeu) et le 
système du « dyrxuama » 
(souris et multi-fenêljage), il 
s'améliore sur de rxrmbreux 
points. Les graphismes, tout 
d'abord, qui expk^ent les 2S6 
couleurs du mode VGA sur PC. 
Jetez m œil aux photos, c'est 
superbe ! Le coté « bio¬ 
game » (les individus agissant 
de leur propre chef au gré des 
évérrements) est toujours 
présent, avec deux cents 
personrrages indépendants. 
BOB. l'ordinateur implanté 
dms l'avant-bras des agents 
du BAT, a kii aussi été 
amélioré. La programmation se 


teit à l'aide dlcônes cfme 
manière très simple et pdus 
complu que précédm¥nenL 
Oe plus, le programme 
coniportera plusieurs types de 
jeux différents dont des 
simulateurs divers, (vaisseau 
^3atial. véhicule blnxlé ou 
foreuse mftiière). La 3D que 
rxrus avons pu voir SIX PC était 
de bonne quaTrté, avec de 
multiples vues disponibles, un 
zoom réglable. 

Lors des déplacements en 
ville, le jouetx sera amerré à 
utiliser la < Via Express ». 

Cette phase se traduit par urte 
sorte de course de voiture des 
plus rapides, dotée d'une 
arùTiation fluide malgré la taille 
de certair^ sprites. 

D'autre - jeux dans le jeu » ont 
âé prévus corrvne Quattro (m 
casse-briques futuriste), 
Chidam (les dames chirxxses) 
et Tubular(tM\ casse-tête 
origktel). Les 
amateurs de 
• baston > n'ont pas 
été oubTiés non plus, 
puisque plusieurs 
types d'affrontement 
au corps-à-corps 
sont prévus (duel 
entre gladiateur ou 
comtjat de rue). 

Le combat de 
gladiateurs, vu sur 
ST. étert d'une 
réaTisation assez 


BAT 2 (ST) : les glodwteurs. 


convatecante, bien 


que la difficulté n'ait pas 
erKXxe été réglée... 

L'histoire efle-même tourrre 
autour d'une muttinationale 
sms scnpules. la Koshan. qui 
détient le morvrpole de 
l'Eciiiatone 21, un matériau 
extrêmement précieux. Le 
Burem des Maires 
Temporelles (BAT) envoit un de 
ses meilleurs agents, Sylvia 
Hadtord, avec pour mission de 


s^ellite naturel de ^redishan 
(le pk£ gros gisement 
d'Biriatone 21). fiiors qu'elle 
s'oF^oæ à la Kœhan, Sytvia 
est wctime d'une tmtatrve 
d'assassinat. Le BAT dépêche 
alors un nouvel ^mL Jehan 
Menasis, incarné par le 
joueur... Mais, at^tion, 
l'aventure ne sera pas farte que 
de diplomatie, loin de là. Au 
programme : combats, hold- 


8AT 2 : BOB. le 
mkr»-ordinat»ur 
intégré dons le 
bras des ogents du 
BAT permettra ou 
joueur de vér ifi er 
l'étot de santé de 
son personnage. 


f^e tomber le trust de Koshaa 
EHe se fait passer pour la fille 
d'un arK:ien noble, possesseur 
de titres de propriété sur le 


exploration 

Un 

d'e^ionnage ! 
avec Dune. BAT2esl 
l'un des projets 
JS ambitieux 
avec 


UBISoft: 

kretourdes 

Bat -p e op h! 
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PILOTEZ L£ m 

CHASSEUR lÊ.y 

LE PLUS ^ 

MORTEL DU MONDE DANS UN 
CHAMP DE BATAILLE TRÈS 

RÉALISTE. UNE EXPERIENCE QUE NtHiBUEREZ JAMAIS! 

I e MiG 29 *FukTum’ est f^iparei de combat le plus avancé de lUnian Soviétique. 

I Actuellement en protêt top«ecret et financé par le secteur privé, le Mkoyan Desi^ 
LsBurëau a poussé le d é v el op p ement du chasseur encore plus lom. Le réciérré en est 
le plissant MiG29M SUPBtFULCRUM. 

Un nouveau système de contrôle par fl digi t al isé quadruplex, une aerqdjpiamiip* swpérie»- 
et un moteur plus puissac* w>us d onnent une marge de mancEuwaha te be aucoup [to 
^■ande. Ces caractérisciqueE comb inent aime cockpit tran^iarert iiiuüBii e et u n affidia^ 
(Hnstruments CHT pour faire du SUPEBFULCRUM une maeféne de dosoe phénoménale. 
Vous faites partie d'une force mii&nationa te dix* la nésân ert ifâder une aSée à 

se itebarrasser d'une armée d'envahisseurs. Vous aiauz besom de beaucmqi de ta^ et 
de présence d’esprit pour venir à bout île Tennemi au sd et dans les aés. La ■■ lain ère 
dont vous aftuntez les diverses up ératK^ dépenefeu de la tatarere ip* {auraief* les 
événements dans c e tt e campagne mStaeu à grande échele. 




FVoÿaflifncd by 

Armk and Padegeg •: 1991 D mu fcGwxpUil. 
Putd^ied by Doniak ScdUiare U1. Feny Hwo. 
5IS7 Lacy Raad. London sans im. 
Té:t4441)S1 T9Û322H. 


Available on: IBM PC, Amiga, Atari ST. 
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5tan>*h : combat 
ovoc la Concor... 
Admiras la boawté 
du décor ot lo tailk 
dosspHto*. 


Storuch : l'un da« 
G émooux, pas 
focilo à abattra I 
Pour on vonir é 
bout, un# soulo 
solution : utilisar un 
moximumda 
supor-ormos. 


reitlières 


seconde) avec ui nombre 
honrtête de sprites 
simiiltartément à l'écraa A 
noter que l'on peut jouer à 
deux simuftanémenl.. 


Capricorne). l'Air (Gémeaux, 
Balance. Verseau) et l'Eau 
(Cancer, Scorpion, Potsson). 
Malheureusement. l'horoscope 
de ces entités n'anrxxx:e que 


une envergure quast- 
cinématographique. Le jeu est 
annoncé sur ST. Amiga et PC 
(VGAÆGA) pour Noël 
Dans un genre comptètement 
différenL voici venir Stamsh. 
Prograrrimé par les 
développeurs d’EIipse. ce 
shoot'errv-up endiablé (et 
difficile) propose une 
séquence d'introduction et des 
graphismes absoliAnent 


magnifiques (sur Amiga, pour 
Unstant). Le graphiste, Laurent 
Cluzel, s'impose 
immédiatement comme l'un 
des meilleurs artistes français 
sur micro Et croyez-moi, je ne 
dis pas ça à la légère... 
Gra^isme mis à p^. la 
réaTisalion a de quoi séduire. 

La préversion présente un 
scrolling horizontal parallaxe 
parfaitement fluide (50 images/ 


Le scénario, un poil plus 
développé que ceM du 
shoofem-qp type, met en 
scène les sigr>es du zodiaque 
sous la forme de créatures 
maléiques et œriacea 
Le joueur devra traverser 
quatre « sphères > différentes, 
chacune comportant ses 
propres gardiens ; le Feu 
(Bélier, Lion, Sagittaire), la 
Terre (Taureau. Vierge, 


mort ^ destructioa Et le jeu 
étant pour l'instant des plus 
difficiles (ici non plus, la 
jouabirrté n'a pas été réglée), 
de nombreux efforts seront 
nécessaires pour contrecarrer 
leurs sombres prédictions... 

Si ce cheillenge vous 
intéresse, guettez Starush 
pour décembre, sur Amiga 
etæ. 
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Hudson Soft: 

hbombe 


Le Bomber lyian arrive 
sur nos micros ! Ou 
peut-être devrais-je 
dire les Bomber Mett.. 

Ce nouveau jeu au look très 
• console > permet de jouer à 
cinq simultanément grâce à 
un connecteur spécial pour 
deux joysticks 

supplérnentaires fourni avec le 
logiciel. Chaque joueur dirige 
m Bomber Man. petit 
personnage qui doit se frayer 
un chemin à travers un 
leibyrinthe et trouver la sortie. 
Pour cela, il devra tout 
simplement faire sauter 
queues parois... et les 
monstres (pas bien méchants) 
qui hantent l'endroiL Sur 
Amiga, la réalisation est 
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LE JEU ARCADE NO. 1. 



01 » sommes heureux de vous présenter le moyen le plus méchant, le plus rude de gagner 
lotre vie! 

Entrea dans le monde de Pitfighting - combattez pour de Targent. 

chances dans un combat ISire. ou tous les coups sont permis mais 


I V Pensez-vous que vous avez «os 
I « a mains nues? 

Vous devrez faire face a des brutes telles que The Executiooer, Heavy Métal et Chain Man Eddie. 
Utilisez tous les types de combat • pratiquez les arts martiaux, la boxe américaine, donnez des coups 
de couteau, tancez des tabourets de bar, des barils de biere et tout ce que vous 
aurez sous la main, 

N’oubliez pas que vous n’etes jamais en sécurité • meme dans la foule - si vous > etes 
jete, a est probable que vous n'en sortirez pas vivant. 

Des graphiques fantastiques, établis a partir de combaU reels et les incroyables, ^ 

mouvements du combattant en temps reel. vous apportent 
ta transformation parfaite du jeu d'Arcade Atari No. 1. 

Un jeu iiohnl dont tous ne tous fatiguerez /aman; et dont tous . 

ne pourrez tous passer.'.' 


: 199} r«?igMi«c. focs 
' durr ConM'TMr. 

^ pr nOCt LaoJ-w Anuahi vtd i t 

iaL P\Éàwà df Sctr^an Lkf. fem Hou*e. 

SlSTLKffteêO. SniS 2P^ 
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médiéval, voici venir 
Dans celle aventure, 
dirigera un héros à ti 


quatre niveaux 
particulièrement vastes, 
chacun étant découpé er 
parties. ^3U8 devrez affro 
toutes sortes de créature: 
mythologiques, du diable 
Iti^re, en passant par la 
chimère et la gorgone. Mi 
jeu n'est pas un simple 
beal’em-up. Pour vaincre 
certains mortstres, il vous 
faudra récupérer des obj( 


ivant-Mremières 


Jouexàdnq 

fimuttanémant. 

correcte, mais ce type de jeu 
(avec peu de sprites et sans 
scrdling) ne réclame de toute 
façon pas beaucoup d’effort 
de programmation. Les 
graphismes de la préversion, 
dans le style des jeux 
japonais, sont assez moyens. 
On peut espérer qu'ils seront 
améliorés dans la version 
finale. Le jeu lui-même m'a 
semblé assez amusant, 
surtout à partir de trois joueurs 
ou plus. Il devrait être déjà 
disponible sur Amiga et est 
prévu pour novembre sur ST 
et PC. 
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Mkroprose 


Çayest. Knightsofthe^, 
célèbre simulateur de combats 
aériens sur PC, est annoricé 
sur Amiga. Si la fluidité de la 
30 n'est pas des rnalleures. 
elle a l'avantage d'être assez 


Un* 30 bien détotlée. 

détaillée. Le jeu lui-mème 
semble jouable et assez 
prenant. 

De rxsmbreux appareils de la 
première guerre mondiale 
sont disponibles, ansi qu'un 
vaste choix d'as du ciel que 
vous pourrez choisir d'affronter 
en combat singulier... 

Guettez le ciel pour r^>érer les 
vieux coucous de Knights of 
!he Skyaux alentours de 
novembre. 
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SystemSilenii^ 


mythique est de retour ! 


La société anglaise revient en force et, cette 
fois, son ambassadeur est., un ninja. Ttie Last 
Ninja, pour être exact Prevue aussi 
légendaire que les créatures 
qui peuplent Myth. Sans oublia- Fuzzball, 
un lointain cousin de Skweek... 


last Mnjo Ni : après la dé ce ption cowsée pw le second volet, on 
i'otlendoit ou tournant. Il arrive et il semble à la hauteur de tMs 
espérances. Test c omplet très bientôt... 


Annoncé depuis longtemps 
déjà. Last Ninja 3 arrive enfin ! 
Meus avons pu voir la version 
quasi fnale mais nous avorts 
préféré attendre le prochain 
numéro pour vous en 
présenter un véritable test Le 
jeu, qui semble avoir conquis 
la presse anglaise, est un 
savant mélange de beat'env 
up. de jeu de plates-formes et 
de jeu d'aventure. Le joueur 
guidera son ninja au travers de 
six niveaux, les quatre 
premiers représentant les 
quatre élérrients et les deux 
derniers introduisant le héros 
dans un étrange univers : le 
vide. Le jeu aurait presque pu 
s'intituler « Ninja in Spéùx •. 

De rxynbreuses surprises et 
des énigmes intelligentes 
laissent présager d’un très bon 
jeu, d’autant que l'aspect 
sonore a été extrêmement 
soigné. Fan du dernier ninja, 
pr^}arez-vous... 

Pour ceux qui préféreraient la 
Grèce des lég^rdes au Japon 


voici venir Ilyth. 

le joueur 


Myth : un jeu d'orcod e 
avent u re qui vou* convie 
ôunvoyoge 
à traver* la mytnoioj^. 

niveaux 

étant découpé en trois 
^3U8 devrez affronter 

du diable à 
la 

Mais le 


bien précis sur la dépouille de 
vos ennemis. Le personnage 
central (au double sens du 
terme pui^ue le scrolling 
multidirectionnel est toujours 
centré sur lui) peut utiliser 
différentes armes et des objets 
magiques. 

Techniquement, le jeu n'est 
pas grandiose mats les sprites 
sont bien animés et les 
grai^ismes de bonrre qualité, 
avec une ambiance sortore 
digne de ce nora Le jeu 
deviendrei-tHl un mythe ? 

Vous connaîtrez la réponse en 
fin d'année (sur Am^ et ST). 
Dans un tout autre genre, vdei 
venir FuzzbalL Le t^os, 
Fuzzball, est une petite boule 
de poils qui se nourrit de fruits 


il vous 


Fuzzball : un coue-tôTe 
amusant où f'oction n'est 
cependant pas oubliée. 

et de joyaux Ce genre de 
régime revenant assez cher, il 
est parti cherc^ier ses plats 
préférés chez les • fiendish 
fluffies >•, une espèce cousine 
de créatures caractérisées par 
leur petit bonrret et leur 
masque de voleur. 

C'est un jeu de plates-formes 
un peu dans le style de 
Rodland. Ici, lorsqu'on tire sur 
un fiendish fiuffy, il rétrécit. 
Mais si on r>e le fait pas 
rapidement tomber, il se 
transforme en une variété plus 
aggressive de rronstre qui 
vous pourchasse... Le jeu est 
composé de plus de 50 
tableaux différents et doté de 
nombreux bonus et d'écrans 
cachés. La musique elle-même 
« reborxtit » au r^^me du jeu 
et accompagne bien l'action. 
Annoncé à un prix réduit 
(moins de 200 francs), il 
arrivera en rxrvembre sur 
Amiga. 

Enfin, j'ai appris de source 
sûre que System 3 a bien 
d'autres projets, dont urre 
course de voiture à la Oui Run. 
De plus amples détails très 
bientôt.. 
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Sknaftts:en VF 


Une société qui porte bien son nom : la plupart 
de ses produits sont de petits Joyaux. Sera-ce 
le cas de Targhan sur Macintosh ef de Storm 
Master sur 16 bits ? Doguy vous en dit plus... 



Tof^hon : «up«rb«. 

R3ssesseurs de Mac, 
r^ouissez-vous, Targhan 
arrive sur vos machines pour 
la fin de l'arviée ! Si les 
couleurs ont disparues, il 
sentie que le graphisme ait 
gardé toute sa finesse. Enfin 
un jeu d’action français sur 
Mac, voilà qui toit piaisir... 
Silmarils anrxxice égcüement 
un nouveau (voduit, sous le 
titre (provisoire) de Stonn 
Masto'. Il s'agira d'un jeu de 
stratégie et de gestion, 
pimenté de scèrres d'arcades 
et de reflexion aussi 
rximbræses qu'originales 
(dont une scène de 
cérémonie religieuse à 
laquelle il vous faudra donrrer 
le maximun d'intensité). 



Plusieurs scétwios seront 
disponibles, avec la même 
trame de base. Le pays de 
V&its se porte mal et c'est au 
joueur auquel on tait appel 
pour redresser la situatioa II 
M faudra harmoniser les 
richesses du pays, la religion, 
l'eirmée, la science, le 
commerce, la police secrète 


Storm Mostor. 

^ les arts pour redorvter de 
l'âan à urte civilisafion qui se 
meurt Tout un progranme ! 

Le jeu se jouera entièrement à 
la souris et devrzùt comporter 
de nombreiÆes musiques. 
Stonri Masteresi aOertdu pour 
novembre sur PC, ST, Amiga 
et Macintosh. 
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Access Software: 


en route pour Mars 

Les auteurs de Mean Streets ef Countdown 
récidivent avec Martian Memoiandum. 

Une jeune fille kidnappée, la planète Mars et un 
complot bien plus important qu’il n’y paraît Tex 
Murphy aura fort à faire pour mener à bien 
cette nouvelle enquête... 


Le troisième volet des 
aventures de Tex Murphy. 
Martian Monorandum, 
reprend le même principe que 
les précédents Le joueur y 
irK^me un détective du futor 
engagé par un puissant 
industriel dont la fHIe a &é 
enlevée. Pour la retrouver. 


rx}tre ^tquèteur devra 
voyager jusqu'à la planète 
Mars où se déroulent 
d'étranges événemento... 

Le sœnario peut paraître 
assez banal mais il y afbit à 
parier que les gens d'Access 
nous resKvent bien des 
surprises. L'interface 

























remiéres 



l'introduction du {ou : 



Foit«$ fooor voiro t ôdw ct ion... 

graphique du jeu s'est encore 
améTiorée. Dans les 
préversions que nous avons 
eues {sur PCVGA), les 


'ccKontro ow tommo* «ntro Tox 
Murphy et le père de la 
jeune h^wie kidnappée. 

images digitaTisées et 
animées avaient la part belle, 
complétées par des voix ^ 
des sons • sanpiés > de très 
borme qualité (avec une carte 
AdLib). Ce nouvel épisode rre 
semble manquer ni de 
charme ni dTunour et les 
aTicionados des deux 
premiers tit'es devraient être 
comblés... Le jeu est annoncé 
sur PC pour la fil de rannée. 
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Umaelik vol de l'aigle 



Comme promis, la suite de l’Aigle d’Or arrive, 
intitulée /'Aigle d’Or, le retour (eh oui !). 
Alors, en route pour de nouvelles aventures ! 


L’Aigle tfOr 2 est un 
d'aventure action non liiéaire 
qui autorise trois fits 
différentes. Le héros est 
l'ancien garcten de l'Aigle d'Or 
volé par Nahrmr, le grarxl 
prêtre d'une secte rraléfique. 
Transformé en esclave et 
fibéré par des mutants a\ndes 
de pouvoir qui pensent rutiftser 




Thunder Kwmor «ur Atori SI. 

à leurs fins, le héros devra 
essayer de survivre et de 
rerxmstituer la statuette de 
l'Aigle d'Or. La partie aventure 
tient dærs l'exploration des 
fieux mais aussi dans la 
récifiéralion d’objets divers et 
dans le dialogue avec les 
persormages de IfiislDire 
(au travers de bornes 
interacfives dissérrmées darrs 
le labyrinthe). Les graphismes 
sanblent soH^rés et 
l'animation se réclame d'une 
parenté avec Tennis Cif), 
Prince afPersia d Panza Kick 
Boxktg. Voilà qui promet ! 
Anrxxx» pour la fh novembre 
sur ST. Armga. PC et CPC. 
Thunder Bumer, pour sa part, 
est anroncé pour la fin 



l'Aifted'Or: 

K yorr. I» 
roc du 


ipisoda f viowt 
Junt d« 
nou y fig» mH 


ovuntur*». 

octobre. Il s'agit d'un shooTem- 
up à base de sprites 30. Le 
joueur sera aix commandes 
du ThurvJer Bumer, un robot 
- transformer » qui devra 
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traverser 12 niveaux (su la 
terre et dans les airs) pour 
détnire urre base ennemie. 

Au programme, de nombreux 
décors en 30 (à la Space 
Hairiet) et des monstres de fin 
de niveaux aux gabarits 
impressionnants. 

La préversion que nous avons 
pu voir su ST était bien 
réêüisée avec une animation 
assez convaincante. A paraître 
pou la fin octobre su ST, 
AiTùga&CPC. 

Loriciel anrxxx^e aussi un 
rrauveau produit ; Bizzy Bros. 
Ce sera un jeu d'action où le 
joueu dirigera les cinq frères 
Bizzy pou exploiter la mine de 
leu vieux père. De rrombreux 
obstacles les séparent de i'u 



PoToplan* : 

•xc«ll*rrt ccrdEng. 
tant convoite et le joueu aura 
fort à faire pou parvenir à ses 
fina-. 

Pou les amateurs de 
sensations fortes, l'éditeur 
prévoit Paraplan, le premier 
jeu-de parapente. La 
préversion que nous avons pu 
voir su PC disposait d'un 
scroiling plein écran 
particulièrement fluide. Prévu 
sur ST. Amiga et PC et 
développé par Atreid ConcepL 
A noter égalen^t la parution 
de deux compilations. Top 3 
réunit MoonÙaster, Tennis Cup 
et Pintall Magic sur Amiga, 
CPC, ST et fC. Cette nouvelle 
compil devrait être disponible 
à lîieue où vous lirez ces 
ligrtes. 

Les Stars rassemblera 
Sfweek, Bumpy. Superskweek 
et Buifderiand, quatre 
sympathiques jeux d'action- 
réflexion sur Amiga, ST et CPC 
pour la fin octobre. 

Le prix de ces compils devraK 
avoisiner les ^0 francs. 

Bref, Loriciel ne reste pas 
inactif. Et soyez certains que 
nous vous dorvterons de plus 
amples détails sur ces 
rxxjveaux produits dans nos 
pxochains numéros... 

Dogue de Mauve 


































MAINTENANT 
SUR VOS ECRANS 

s, 

% 



de ce sport un véritable 
spectacle aux Etats-Unis. Le 
jeu est loin d’être terminé mais 
ce que nous avons pu en voir 
est prometteur. L'aôænt a été 
mis sur l'ambiance avec les 
grimaces des joueurs qui se 
présentent, les manchettes et 
autres coups de poing 
donnés hors du ring et les vols 
planés ^Kctaculares. 

Dans les combats, chacun 
dispose de ses attaques 
particulières, r^enant c^les 
des vrais catcheurs. 
L'animatton est rapide et le jeu 
pourra se jouer à deux 
Hudson Hawk vous met dans 
la peau d'un cambricteur de 
grande classe, un peu à la 
manière de notre Arsène 



Smash TV sur Amiga. 
L* Prix du Danger. 


Océan 


Après la sortie de 
Terminator 2, Elf et 
autres Simpsons, 
Oc^n aurait pu se 
reposer un peu. 
Pourtant il n’en est 
rien et cet éditeur a 
encore plusieurs 
projets dans ses 
cartons. 

Smash TV est l'adaptation 
du jeu d'arcade, inspiré de 
l'émisaon télévisée le Prix du 
Danger. Le jeu est traité sur le 
mode shoot-them-up. J'avoue 
que la prévision que j'a pu 
voir ne m'a pas laissé une 
impression inoubliable. Les 
graphismes sont moyens et 
l'action semble vraiment très 
r^Tétitive. Attendons 
cep^dant la version finale 


Hudson Howk, ou lo vie dirncne du «amunoieur. 


pour juger équitablement 
WWF est une simulation de 
catch, sport assez peu adapté 
sur nos miaos depuis un bon 
moment. Si vous aimez le 
catch et que vous suivez 
régulièremCTt les combats 
présentés en clair sur 
Catfial +. ce jeu devrait vous 
s^uire. Vous pourrez 
en effet retrouver tous les 
monstres sacrés qui font 


La corde rattvoie 
l'adversaire de 
Mister Perfect : 
de toute évidence, 
ce dernier nous 
prépore le célèbre 
coup de « la corde à 
linge », à moins Cfue 
cela ne soit la 
prise du sommeii... 


Lupin nationaL Le but est 
pour le mons original 
puisqu'il va s’attaquer au 
trésor du Vatican, évidemment 
bien gardé. Cette av^iture/ 
action se compose de trois 
niveaux gigantesques où 
l'ennui ne risque pas de 
sun/enir. Si vous de\^ez 
quelquefois tare le coup de 
poing, ce n’est qu'en résolvant 
les nombreuses énigmes 
(ouverture de coffres à 
combinaison, déconnexion 
d’alarme, mise hors swvice de 
caméra de survallance. etc.) 
que vous progresserez 
réeilemenL La réalisatkxi 
s'anrxxKe excellente, avec 
des graphismes mignons et 
travaillés, une animation 
fluide et surtout une bonne 
jouabilité. 

Ces trois jeux sortiront avant 
la fin de l'année sur Aîari, ST 
et Amiga. Jacques Harbonn 
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L'or américain 


US Gold se prépare à metùe sur le marché 
toute une série de titres prometteurs. 





The G od fat her : rien à redêe, c'est bô 


The Godfolher : on l’ etr o w e e ici l'cenWanœ 
des fihns. L'cKlion du jeu fsro t eK e ù in 
houteur de ses modèles ? Vous le saucez en 
lisoi»tf>otretestdceisunpre ch a n n uméc a. 

The Godfather (le Parrain) est 
un jeu d’aventure/actioo dont 
la trame est tirée des scènes 
principales de chacun des 
trois ^isodes. Ce qui frappe 
d'emblée dans le logiciel est 
le soin apporté pour mettre 
l'ambiance. Les graphismes 
sont absolument superbes 
avec une grande richesse de 
détails et une mise en couleur 
contribuant parfaitement à 
rendre l'atmosphère noire des 
films. 

Il faut dire qu'ils sont dus à la 
plume de Pete Lyon, qui n'en 
est pas à son coup d'essai. 

Divers bruitages digitalisés 
complètent le tout Ce jeu 
sortira sur PC, Amiga et 
Atari ST. 

L'autre grand titre d'US Gold, 
écrit en collaboraUon avec 
SSIestEyeofThe 
Beholder II : Legend of Dark 
Moon. Le premier volet, 
superbement réalisé et doté 
d'une interface aussi naturelle 
que Dungeœ Master ne 
péchait en fait que par un 


scénario trop 
facile. Les 
programmeurs, 
tout en consen/^t 
les points forts 
du premier volet, 
ont évité 
de tomber dans 
les mêmes travers. 
Le scénario est 
nettement plus 
étoffé. En 
particulier, 
l'aventure ne se 
déroule pas 
uniquerrient en 
intérieur, même si 
les donjons 
constituent tout de 
même le plat de 
résistanœ. Outre 
les combats 
toujours 
importarrts. la 
recherche du 
c^temin (passage 
secret, clés, 
pièges à 
contourner) et 
la récupération de 
renseignements 
apportent une 
dimension supplémentaire au 
jeu Le jeu sortira sur PC 
256 couleurs ce mois-ci et sur 
Amiga 32 couleurs au 
début 92. 

La saga d'Outrurj continue 
avec Outrun Europa. En 
fonction des sept niveaux, 
vous serez aux commandes 
d'une Yamaha GP. d’une 
Porsche 911, d’une Ferrari F40 
ou d'un hors-bord turba Sortie 
prévue sur Atari ST Amiga et 
8 bits. 

Alienstorm. le grand succès 
d'arcade déjà adapté sur 

les <aaca|i*aurs dus GoM ont 
sons doute («gardé tous Im 
A ns avant d'entamer W jou. 


Megadrive, va faire son 
apparition sur ST. Amiga et 
8 bits. 

Les écrans que nous avons 
pu voir laissent présager d'un 
excellent travail des 
graphistes. 

Bonanza Bros, propose pour 
ST Amiga et CFC un jeu 


d'action pouvant se jouer seul 
ou à deux, l’écran étant 
alors scindé en deux 
horizontalement- Vous y 
incarnez deux voleurs qui 
doivent s’entraider pour voler 
des objets de valeur dans 
différents lieux Sortie prévue 
ce mois-ci. Jacques Harbonn. 


Electronic Arts 

Electronic 4/t5 mène une offensive tous azimuts. 





Les amateurs de gestion de 
monde vont être comblés 
avec la sortie prochaine de 
Populous H. Les graphismes 
sont véritablement de toute 
beauté et de 
rxxnbreuses 
possibilités 
supplémen^res 
ont été apportées 
au jeu. So^ 
prévue sur ST et 
Amiga à la fin de 
l’année. 

Quant aux fous de 
PowemxxTger, ils 
vontprxjvoir 
s’éclater avec un 
data disk. The 
World War I. 

Comme 

son rK)m le laisse 
présager, l’histoire 
se place en pleine 
première guerre 
rrundiale. Vous 
contrôlera 
toujours des 
hommes (ici 
armés de fusils), 
mais aussi 
différents ertgins 
de guerre et des 
fabriques d’armes. 


Dungeon Master. Vous allez 
contrôler une équipe de 
quatre aventuriers dont le 
but est de détruire l'infâme 
Estoroth. Le jeu, qui se 


PaiivMiMaimt .1 Worid War 1:1e renouveau. 


Les graphismes sont encore 
plus réussis que pour le 
premier volet, ce qui n'est pas 
peu dire ! Sortie prévue sur ST 
et Amiga pour la fin 91. 

Mais l'événerrtent. c’est Black 
Crypl. un jeu de rôle à la 


C y bar fi glif ; q uefc 30, q ueBes 
couleurs. quôKe animation I 


Mode Crypt : un air d« Oungoon Mostar. 

déroule intégralement en 
intérieur, devrait être 
gigantesque. Il se compose 
de pas moins de douze 
donjons, chacun d’eux étant 
aussi complexe que Dungeon 
Master. Quant à la réalisation, 
c'est un petit chef d’œuvre. 
Les graphismes pseudo 30 
sont somptueux, l’animation 
fluide et rapide et les 
bruitages plongent 
complètement le joueur dans 
l'ambiance. L’ergorramie tout 
souris est sans d^éfaut Quant 
aux monstres et aux effets des 
sorts (très diversifiés), ils sont 
impressionnants. Le match 
risque d’être passionnant face 
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Suspàdou* Cargo sur Amigo. 

graphismes agréables sont 
rehaussés par un scrdling 
di^entiel pour le fond. 
Daemongate est un jeu de 
rOle origina] à (^us d'un tiVe. 

Il recourt à une représentation 


wargame dans les combats et 
surtout fait accompagr^ votre 
héros-leader de compagnons 
gérés par le programme. 
Oiacun a son prc^e 
caractère et agit donc 
en conséquer>ce. 

Tous ces jeux devraient être 
deponibles pour la fin de 
l'année sur ST et Amiga. Nous 
avons reçu juste au moment 
du bouclage Suspicious 
C^r^. un jeu d'aventure 
spati^ qui semble fort 
prometteur. 

\A3us découvrirez son test 
approfondi dans 
le prochain numéro. 

Jacques Haibonn 


Populout 2 : encore meaeur «|ue le prewii». 


à Eye of the B^nkJer II. Sortie 
prévue sur Amiga pour fin 91. 
Cyber Figtit (tiü^e provisoire), 
pou^ sa part est m shoot-lhem- 
up/stralégie très sophistiqué. 
Vous aiiez construire pièce par 
pièce des robots qui vont 
ensuite s’affronter dans une 
arène close. La réaiisalion est 
de très haut niveau : 30 
surfaces pleirres avec 
omtrage s en VGA 256 coüeurs, 
complétée d'une animsOion 


fluide, d'me mise en image 
crrrértWograpNque ^ de 
bruitages évolués grâce à la 
gestion des différentes cartes 
sotxxBS. Sortie prévue à la fin 
de l’année sif PC. Citons 
erxx^re StarfSght 1, un 
si^)erbe space opéra. 
pan,rerxj trop tard à la 
rédaction pour que TOUS le 
teâkxrs ici, mais que vous 
découvrirez dare Tilt 96. 

J. K 


Gremlbi 


Harlequin est un jeu de 
plates Jormes classique. 

Il se singularise toutefois par 
certains décors superbes et 
une anim^on de qualité. 
VkJeo Kid est un shooc-them- 
up qui tire son originalité d'un 
scroUirrg changeant, horizontal 
ou vertical, et c^ même au 
sen d'un môme niveaa Les 


vant-Mremières 


aérienne avec serrsation de 
reSef, introduit des notions de 


Psygiwsk 


Loin de s’endormir sur ses lauriers après 
Utopia et Lotus il, Gremlin continue son effort 
pour nous mitonner de nouveaux titres. 


Psygnosis continue de travailler sur les 
rtombreux titres en cours de t^lisation que 
nous vous avions déjà présentés : 


Agony, Amnios, 
Oi1( (rKXJveau nom 
d'Infàtralor), 
Leander, sans 
oublier deux autres 
jeux aux titres non 
déterminés, une 
coume de moto et 


VidM fCd : vifMaau tarWMf. 
26 





























vient de Shadow of the 
Beast il, 

qui est déjà bien avancé. 

Le premier volet, vraiment 
superbe, péchait par un 
scénario trop simpliste- Le 
second volet, plus étoffé de 
ce côté, n'était pas aussi 
bpa n Ce troisième volet 
combine les avantages des 
deux autres. Les graphismes 
sont excellents avec un large 
iiçag a du scrolling différentiel 
pour renforcer l'impression de 
profondeur. Mais surtout. H 
s'agit désormais d'un véritable 
jeu d'aventure/action. 

S'il faut toujours combattre 


quelque monstres (très 
impressionnants au 
demeurât) et sauter juste, la 
priorité a été mise sur le côté 
réflexioa 

Les astuces à trouver sont 
plus délirantes les unes que 
les autres. Ici un interrupteur 
détruira un monstre 
intouchable, là un objet 
indispensable, ailleurs 
ervxxe un trajet rigoureux, 
seul moyen de ne pas attirer 
tous les montres vers vous... 
bref, on ne s'ennuie pas. 

Sortie prévue en décembre 
sur^m^. 

Jacques Harbon 



lufograines 

Infogrames nous concocte deux nouveaux 
titres, aussi alléchants l’un que l’autre. 




Le premier, Etemam, est 
un jeu d'aventure animé, 
entièrement géré à la souris. 
Vous allez enquêter sur me 
série de faits pour le moins 
étonnants dans un contexte 
tout aussi étrange. l'Archipel, 
où le temps passe d'une 
manière différente suivant les 
nés. Le scmario, plutôt 
réservé aux adolescents et 
aux adultes, est 
complètement délirant 
et fait la part belle 
à l'fujmour. La 
réalisation exploite 
pleinement 1% 
capacités du PC. 

Ce j^ devrait 
ensuite être 
transposé sur 
Amiga. 

Achrantage Tennis 
est un nouveau 
tennis pouvant se 
jouer seul ou à 
deux Si les 
graphismes ne sont 
pas extraordinaires 
au premier abord, 
en revanche la 
qualité de 
l'animation et la 
richesse de la 
simulation sont 
exceptionnelles. La 
jouabilité n'est pas 
en reste avec une 
gamme de coups 
très variés, la 
possibilité de laisser 


le programme gérer les 
déplacements pour se 
consacrer à la finesse et la 
précision de chaque coup, 
surfaces, comptabilité des 
points ATP, visualisation sous 
différents angles, ralenti, et 
bien d'autres choses encore. 
Ce programme sortira sur 
PCd’abord, puis sur ST 
eA. Amiga. Jacques Harbonn 



goii>enîMAGE 


SERVICE REVENDEURS : TEL.(1)47.91.06.25 





■ rcgani 




GOLDEN IMAGE 

chez tous les revendeurs 
et les grands magasins 
spécialisés. 
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LE MEGA VIDEOSHOW MICROMANIA NP 2 

avet le délirant SONIC HEDGEHOG ! 
et 30 nouveautés présentées sur <assette vidéo ! 


NOUVfAU 




imESâKNn 

Rtdl«k(llbta) 449F 

RMiaBratkn(Arci4e) 449F 
UiGMeSfcswaW.) 449F 
iimUWtiril) 449F 

SUm «f fht iMst (AdiM) 449F 
S|iiaJ2{ArKde) 449F 


nunammtàtsm 
V5tm/mnmK 329f 

UCMIEra«BSIKKMEGU«IVE 379F 
MltflUHIGUnDUaiBJUOIttEB 99F 


DEMCMT as 


QwnoiPADmi 

OMIIOlPADm? 


Gm Grand (Anorie) 
GhuABfcntAcSai) 

GoUmAu (Aude) 

Ghii^^Ghads (HuAdanm) 

HaMdnyï) 

H«dDtM(CatRArtg) 

Jne hnd (fWim) 

Jfic Akoilgn FosU (Ftot. Araér.) 
Khgslo^UcidelAkl 
üeI laide (Mode) 


Gamiie Mr n <•■$!»ittai 


JAM 




A EARL 


449f 


ACCESSOIRES 


TOP 20 MEOADRIVE 

SowHedgcèMmitéfmK) 39SF 
Street e( SifcUniie) 395F 
FadesMfPWefvM) 449F 
Seeer WUÜia GP (Céerse Fl) 395F 
Mney Mewe (Plotderae) 425F 
AKee ïtoni (Aime) 39SF 

Ovt Rm (Cewse Aite) 449F 
Terrioi (Arewk) 395F 

RennedSbaiaUMFa) 395F 
WeiUte HdM 90 (£FMt)315F 
SflUeniài(Ano4e} 425F 

iSmVSCeltksffekelbd) 449F 

SÜ'SÏSl. îîi! 

Wrwtkr W« (SiM.Catd) 449F 
Street S««t (AraAe) 449F 
J lester Itxiii (Sat) 449F 
(StrM) 475F 

J.MeèleiFeet.TeetAMr.) 475F 
fteedeiforce 3 (Arqde) 449F 


^ t IW5 bw (Arode) 
ItiHMdker (Ande) 

Itad» (Arode) 

IMkOaiiidr (Arode) 

«iTwGd(SÉLGidr) 

PM«UI(Aiade) 

loditAnde) 

bdo3(AdiM) 

SdeSemd (Arode), 

(OngeoB) 
Sm)a^{S>L) 
SperHaeaOi {Sd.llglo} 
StendordlAfdM) 
Sirider(Arw) 

(Ande) 

___.aL*, 

Vds3(fradt) 

Weriâet Farad ( Heteton iw) 
WmP o(W«/WMu(Arc.) 
Wodeidy 3 (tloehnM) 


Seber 

S^VeMtSe 
Sddeitadte 


389F 

397 

395F 

477 

477 

447 

449F 

477 

397 

427 

397 

S99F 

447 

397 

447 

397 

477 

447 

447 

317 

447 

477 

447 

397 

397 

447 

477 

397 

397 

447 

$97 

447 

447 

447 

397 


Atone Iode T«d((Acfoi) 
Afler)i«rner2(Artde) 

Air loâer/AeràiÂAi (An.) 


447 


397 


447 


AkilGddIIMinK) 

laM(fUe^) 


447 


447 


tond In (Coum Men) 
ldehR(Ailsltota) 
(mtdwea(liii)iito.l 
CrndreAmi Ai Wee (Anode) 
DkkTracy(Pltofann) 

DMde Dde (Arode) 
EMoKArode) 
FoeryToleAdveOwe 
Feto»$tt2{Avetore) 


477 


387 


447 


477 


397 


397 


597 


317 


97 


FernlInWonds (Arode) 
Goees (Anode) 


397 


27 


447 


La Console SEGA MASTER SYSTEM II - Alex Kid + 1 Manette de Jeux 



^490» 


iloüvuâins, 




(ORSOU MSn STSIBII nus 




(mlBiùmî 


CONIROISIKISECA 

lAfÎDFBESEGA 

■ANETn SKOAU loua JOT) 

COdlROirAISEfiA 

ABAnAintSECIEUi 


139f 

IMF 

199F 

99F 

177 


4 Uoamndker. tmaiÊkm 


HtaUGnAPiii 


TOP 15 SEOA 

Cettk 347 
34SF 

«MCafll*9« 217 
tVetoofSy 3 347 

GetoeAieWonto 347 

er 347 

I 347 

347 

IMdSeacr 287 

henWd^C^ 347 

327 

Attedi 287 
n7 
347 


Itohn 3ZSF 

toildi9iie>U 34SF 
UaUlMto 299 

IheHIlTr 2SSf 

Mmdlm H9 

iMBlMFMM 299 

Wtoeiei^ 299 

moelta 349 

toAM 219 

Cdnte 299 

CesaeCne 299 

ChsBQ 229 

(MHeiO 299 

C|toifleeB 39 

UTray 349 

BdkM 2H 

BjmcDto 349 

£M 299 


39 
349 
349 

Onb-iCbd 349 
Sdfaito 349 

MilM 349 

CMb 229 

TiOliÉiiJ 2151 

liMiili liii^2 2251 

AalMesUM 245 

JalMMMdl 345 

3251 

Mlei3D 315 

Hiator9a 295 

hfhclM 295 

fiitohi 225 

li^ 3 325 

lonp 293 

I^Sqe 295 

tMk, 7$ 

ITffe 3» 

UdU 295 

taSdte 295 

325 

Detoier 215 

295 

















































l'EVENEMfIfr DE IA 
HN DE i'ANNEE » 

ie 25 octobre, MkfooMnto ouvre l'espaee 
de jeux Je ptos défiM dé Paris. 

70 , OY. des OMmiis-Elysées 

tèl. 45 62 76 18 

Mèh* C eprÿDS V . IB CMm 4» O rntM» t lo il D 


Micromania 



MICROMANIA ROSNY 2 i 

C eotr e Commercial Rosny 2 ,, niijrrn 
rél. 48 54 73 07 U tniU J 


16 nevemlNre, MicromanJa ouvre 
un outoe es|Mce de jeux d'enier... 

93, nie du Commerae 

75015 Poris . Tél. 45 31 37 61 



MICROMANIA VjEUZY 2 

[Cen tre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91 


bilCROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
RokxKle des Miroirs . RER La Défens 
Tél. 47 73 53 23 


ise 


5. rue Pirouette et 4, 
Niveau -2 Métro et 
Tél. 45 08 15 78 


FORUM DES HALLES 

de la Réale 
lalles 


MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) * 

84, av. des Champs Elysées 
REl^ Chades de Gaulle-Etoile 
Métro George V . Tél. 42 ^ 04 13 


PROMOTIONS MICROMANIA 

Barbarian 2 

ST/AMIGA 

199/199F 

Beast 2 

199F/ND 

Pegasus 

199/199F 

Lemmings Data dise 

99/99F 

Lemmings 

149/149F 

Utopia 

199/199F 

Lotus Turbo Challenge N° 

2 199/199F 

Fate/Gates of Down 

249/249F 


_HAUSSMANN 

boulevard Haussmann 
ilPcrw^ra toisirs sous-sol. 75008 Paris 


Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 


C haque mercredi vers 18h sur FR3 
MICROMANUl vous ^ 
dévoile tout sur les 
jeux dans l'émission 



2 Megadrives à gagner thaque semaine 


Commandez par téléphone ! 92 94 36 00 


(Aflention! Depuis Paris composez 
le 16 92 94 36 00} 


SUIVEZ VOIRE COMMANDE 


EN DIRECT SUR M HOTTL 3615 MICROMANIA 



BON DE COMMANDE EXPRESS é è MKROMANU - B.P. 114 • D6560 VAIBONNE SOPHU-ANnPOUS 


OUVERT DE 8 HEURES A 


Fl T2 

Fl- 

F._. 

F. 

F 
F 
F 
F 
f 
f 
F 


TITRES 


ntn 


20 

Nom 

Aike» 


HEURES DU LUNDI AU SAMEDI 




Code postal Vie . . 

Tél. ; 

-- ----- 


1 

1 

PârapjucâMJtnat/mroMUKâmt 

Commandez 

NrtiéalnaixinKdepaIctd'edMioge (AtteifiM ! ComIk SO F) 

+ 39t 


' 1 1 1 1 1 i_L.l._i ! : 1 1. i ! 

par Minitel 

^éàsez Cussette ^ Odt ^ Cartouche ^ Tetri à peyer= 

F 


DeOiTaeMBO—/— SîgBsere: 

3615 MICROMANIA 


: Règlenent: Je joins ^ Chèque Boncnre CCP -> lAondat-leme 

f ^ JepréfèfepayH^(Hifodeuràrécqi&m(en(q«{tant24F)pour fraisderernbours«nent-N°demeiiAre(fixiiM) I—1—i—I—1—I— 

r EatODrez votre ordiNalevr de jen: I-JPCCOMP. ->AltviST -■ Amiga -‘Net -‘Lynx ^ Gomdny ^ Mqodrive Gnmegear 


1 


* Pee le IleilH de» Methi dlifiealM«n 





































































































Ni iMhoil iUifwiMi ' Dem la lunln du cladc dhpoMtiiB 



AAicromaniaI 


N0UVEAVR! 


la poriaUe covfeur SEGA 

* le /eu Celvmas 

* la sfKO€he MUrooiaaia 
grofulfe 


HcneMiprii SBrk§(vtoiHbes! Aparté dt 215 f 


litres à venir 

j^MdMlArôËP 
DomU Dv^ (PlêcfwM) 
GoUnAieiArt^} 

SlÉdâifo (Cartes) 
K«èmisU(PfalehnM) 
Cradrfnn (Arcade) 
Dn^Ddie (Anode) 
USMil^(RéflexiM) 


Titres disponibles 


ChBM(Ar^) 
Deailrt (Cas s e W y ) 
Draaao Oysld (Rénuii 
GevSlMa (loscbal) 


Hed lester 24» 

PiMtlc CiMectiaa (Kèfleinea) 245F 
MoMd Pank PoMb (Artadi) 295F 
245F 

PeogaO^rMe) 2)5F 

Pafalran*r(ArtBd() 245F 

PraleeM(S&) 24SF 

PsTckcWarU (Arcade) 215F 

Pan» Gel 215F 

5te^ 2 (Arcade) 245F 

sS 245F 

Sabha (léhiiaa) 245F 

Sam IbmrSD (Arcade) 245F 

WHdvBoa 215F 


üfiliser fous les («ux 
IMoster System sw » 


FntœyZoae 


Z4SF Noadeibey 24SF SepernmuGP ZISF 


OutKun 


HSSSi^. 


lideyMou» 24SF 


24SF PKMon 




ia Turbo GT do NEC 


Mob do dO throB diMpoulUoM t 
Qtmdr do 299 f 


les NovvMutés 

AmMostar 

CMdCHtiloT 


TOP LYNX 

PMbg (Arcade) 250F 
ife^Poc Ma (Arcade) 2S0f 
Xeoo^ (Arcade) 2S0F 
R^mr (Arcade) 290F 
l|m Arcade) 290F 

ZaSrdRkneaary 250F 
lbeMe^(Ana) 2S0F 
OapSleage (Arcade) 2S0F 
BertimfÜQâde) 250F 
Gales ai Zeadoca 2S0f 
Goallet (Arcade) 250f 
SfaeWerUAobr.) 2S0F 
IQax (Rêflexia) 290F 


WijaGaid a (Arcade) 

lied Oet ItMbia) 
W» lcrds (Arcade) 
iS h aoÿ (Réfleiia) 
ReôfÜastcrs (Arcade) 
|Reb Sqaash (Arcade) 


KIGdll°2 

JadtyOwa 

Cadnh 

ifaaBevea 


SACOCHE LYNX 
SAC LYNX 
PAIE SOU 

ADAPTAUlAlfrOlsaraim 
CAU COWTNX (Pearjeaear i 
AUMBEFADON SECTEUR 


la LYNX: la portable couleur 
de Atari (seuleI 


gratuit 



























































































Micrqa^ia 


La Console Gameb( 
+ Super ManoÊana 
ou fl Rare ou Tetris 


275F Fl ttmto (iikMpii 27SF tÊBUtnVS (Min/Opcr.C 27SF flSpH 275F SwyrfNipt 275F UfcMZMÉ 27g 


TcoMlkM 22SF nkMSkT(U.275F 


MICROMANIA 
LES NOUVEAUTES 

D'Abord 





nouveau 


Gm lir M UN Ghk* a Mailltiufc- Mi rtliUn ml mm ilnifniMii ' ' 'OH» nkbh ^ni Ig llmlti dnindu diwiilHn 






























































































MICROLOISIRS 


SUR 


GAGNEZ 2 MEGADRIVE PAR SEMAINE 

Retrouvez chaque mercredi à18 h sur FR3 toute Pactualîté consoles et micros. 

Micro Kitfs, des reportages, des interviews, une lubrique Trucs et Astuces pour les amateurs 
de bidoiiHes ou de jeux d’aventure. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, graphistes 
ou scénaristes, et les cracks de la déma Et aussi le Top des meWeines ventes de logiciels 
cartouches, amsi que les coiqrs de cœurs/cmqrs de gueide des lecteurs de TM. 


Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros. 

Des jeux ! S 
Des concours ! ^ 

Des démos ! B 


Pam pflidptr m xo a c o fî par Wkr» KM*s. i : 

Tül SiBcr* Kid’». *-U. f»e d» CalÉ«l Phrr*-A»ifc 7S7S4 fin» Crte» B. 
JedÊsbe p a w ki p et o : 

maich des cbMifMiM coocoan de scônrias oMCoafS de doDos 

Nom : -- IHcflom : . Age ;- 

Aïkcsse - 


Code posai ;. 
MaccKBole:. 


-TêlepInMe : 


Ken Rtfs ed pnHUB par ruOé J£F. #icM lUn, tac* DqioaUS et Ftâüri^ Dn^ 4k m 3 et hs 
Pnductians ffidad Jeflo, anc ine téa iu i M tfNM BK, m ca lib flrKMi mc k* de 11 d 

k souin de Kcranm. _ 

(RnsolesA 

AW • mcRuuusiPï^ O 


àbckd- 


acn 


■acnXtfstkiapMiâ 


«• dMM a T*, us mKw 

pra.laa>iliiaittdii* 


.wm 


Mkxomania 









































TOf K COMPAmiEl 


[■fcl 

lEytiilMfe 

HMlffdiH 


|hto2(FlH(K) 

llMpIB 

fl—■d» fa. Dû i? 


UkfM 

fafalW 

bj^OwtVCVGA) 

üsGllr^FapfaB 


m 

m 

3m 

m 

m 

im 

im 

3m 

m 

m 

3m 

7m 

3m 

m 

3m 


m niSMÉkffar 

7m msuumi 

7m Mfa 
Wf G—HliSp—F— 

m faUnibc 

3m 

7m 

7m ifa(U 

vm I—cmimtkku 

3m [ôacSallBiyV 
sm IhméDaê? 

7m liAsMiC—e 
«9 üdsfaU 
3m liésfn— 

341F HIMfaB 
1S1F lÉ^Bliiiii 


SCF 

7m 

7m 

7m 

7m 

im 

7m 

7m 

3m 

3m 

m 

1$fF 

l$1F 

1S1F 

311F 

3S1F 


OfFUS SPiOAUS ÂMSntAO MKB0MAMU 


FMaMunor 

(«CBOMF 

OÉK 


fi/inr lEi 
m/m mBHHDi 

m/m miMtma 


»EatiT iiatiiT 
ousfHO^MK m/m 
mmtoBsitttKm/m 


uœiucfioii m/u5f 
Les I s Inôds !■ — (lil k arâs di 


LES 100% A msf/99F 
4- Opérrfen llfelf t Alla—na 
4llyie + r— 


LESVAMQMUIS IB/99F 

4 Fv|Mbi Mfc+n—kffai 41i|er bd + let EM + HEferaids 


edner 

mf 

Code 

nm 


m 

Bni2 

399F 

liirdt(lkbF2 

349F 

5peedU2 

299F 

UnTi^ 

349F 

[hdnbak 

349F 


NOUVUVnS Â NE PâS 
HANQUEI 

9/^ 

fa Sim 259/2S9F 

Idem 299/299F 

ii 

309/309f 
I49/I49f 
249/249F 
249/249f 
259/259f 


«iwiiiBiiijprP—EFbfc 

[■Off 

teSiiVfN's 

WWFSèptfsm 


ïdP20CT/JUIKâ_ 
wm 
349/349F 
»/399F 
249/249F 
299/299f 
349/349f 
249/249F 
ND/299F 
249/24ff 
299/299f 
249/241f 
249/24ff 
129/1291 
249/249f 
349/3499 
249/2499 
399/4999 
349/3499 
249/2499 


299 


79/799 

9/2999 


!Er?Sn—W 


ftVTIES NOUVEAUnS 

9»/149f 
199/2499 
199/2499 
149^999 
149/1999 
109/1S99 
109/1799 
140/1NF 
119/1599 
109/1599 
109/1799 
199/2299 
IB/149F 


lérle 


MtdlÉMlBS 


téiT— 

ïaSïr-“ 

Tnsvd'l^ 


TOP 10 AMSTtAD 


Uddlmn» 
«fi—iifniP 

Oiiîî^ 

MM 
nibfalNei 
Tedes 


5Sf 

FMes 


109/1599 

109/1599 

249/2499 

99/1499 

139/1799 

109/1599 

99/1499 

109/1599 

10/2299 

10/1459 


NOfVEAVIES 
A HE PAS MAIIQIEB 

ifaSkra 119/1699 

Ifate—d 109/1599 

llKsfafa 149/1999 

iMsInfas 119/1599 

Ir—es 140/1009 

Bdfi^ I19/16K 

6—dd3& 109/1599 

6 Lee 109/1599 

Hd—llad 109/1599 

Oelbibr— 119/1699 

UrilpLEitSw 109/1599 

ttüdHfa 109/1499 

109/1599 

*■2 109/1599 

..MlM 149/1799 

MVSiferSln 109/15^ 


I AM Ot 

"Kïïî-î 


M^99F 
IO/249F 
I69/229F 
119/1S9F 
IW1MF 
n/l999 
109^599 

m/\m 

IB/199F 


119/169F 

n/l99F 

149/1999 

199/249F 

149/1999 

59/799 

109^599 

n/1999 

n/1499 


99/1499 
199/1499 
149/1999 
■0/1999 
199/159F 
■0/1999 
n/1499 


ATARI ST/STE - AJVIIGA 


nouveau 


AHIIES NONVEAiTES 


300—rGd 
«OSffamiM 


labirJe 
lostbsto 

I—0ns 


DMiEIn—3 

Bm2 

OtA 

Hd—IM 

l—ttSniUnyV 
iHdn 


rOfa 

(M 

ps^ 

te 

!$M«>Smnr 

UIIS3 

HJLlîrfmyi. 


2I9/99F 

249/249F 

m/rm 

2S9/2S9F 

259/S9F 

2S9/2S9I 

259/2599 

349/3499 

259/2599 

259/2599 

■1/3999 

249/2499 

349/3499 
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■T.eges 
la selle 
-e un écran 
de c>ne>no 
Mremtque 
toile 


correspondance de 
l’AFP rapporte que 
l'étourderie d’un 
technicien a entraîne 
la destruction d'une 
fusée miiitaire 
lancée dans le cadre 
du programme IDS. 

Ce sympathique 
personnage a tout 
simplement chargé 
dans l'ordinateur de 
bord un programme 
d'essais au sol et 
non de vol... 

Résultat : 10 millions 
de dollars en fumée. 
Des contrôles ont 
été effectués sur 
une seconde fusée. 
Gag : les paramètres 
de son programme 
indiquaient une 
trajectoire opposée 
à celle prévue 
Cette histoire^ 
assez comique 
illustre bien l'une 
des faiblesses de 
l'informatique. 
Demandez à un ^ 
ordinateur de faire 
quelque chose, il 
le fera. Alors, la 
prochaine fois que 
l 'on vous dit que 
c'est de la faute de 
l'ordinateur, ne 
croyez pas votre 
Jnterlocuteur. C'est 
plutôt la faute de 
quelqu'un... M.B. 




0 archMeture 
industrielle 
le bâtiment 
abrtfoni le 
C'nexe es* ou 
cmwr du porc 
de le Vllletre. 


Trois pertes de 

verrins de 370 kWh 
w en crête cobine d ’une 
capacité de seîsente sieçes et 
pesem pos moins de quotoree 
tonnes : des chiffres 
sacrement «npressionnarU*. 

e uMrO- 

duction O ■ 1 

univers & 

metneire. ^- 
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V 

Conrreirement 
à c* que l’en 
treuve dens les 
selles de cinemo 
<lossiques, tes 
films projetés ou 
Cinoxese 
déroulent en 
continu. Ainsi, les 
seonccs 

s enchaînent sens 
temps mort. 



V 

Per detectioP des 
perferotions du 
film l’ensembler 

informatique que 
l’on voit ici 
synchronise les 
mouvements de 
le cabine avec le 
déroutement du 
scénario. 



Les dessoijs ^ 
du Cinaxe 
révèlent le 
deroulArde 
film ainsi que 
les verrins 
utilisés pour 
les 

mouvements 
de l’ensemble. 


Vuedel’exte- 
rieu^ el en pleine 
action, lo selle de 
projection est en 
mesure de gotterer 
des effets 
d'accelérotion de 
f’ordre de “iM. 
Toutefois, lors dM 
Brojections. il est rare 
que ce niveau soit 
atteint, le public n'est 
* en effet pas * 

pleinement 
familiarisé ovec ^ 
telles sensations. 
Signalons d’outré 
port que les facultés 
>rde mouvement d«la 
cabine sont telles 
qu elle requiert pas 
moins de 2 500 
mettes certes pour 
assurer ses 
évolutierts. Enfin, 
précisons que to 
cons^m^otion de 
l’engin est de 
170 kWh. 


« 


» 


•• 



Salle de cinéma montée sur verrins, le 
Cinaxe est une première européenne 
signée de la patte de la Cité de Sciences et 
de l’Industrie de la Villette. Le but du jeu et 
d’apporter à tout un chacun les sensations 
que l’on peut connaître dans les 
simulateurs de vol professionnels. Ceux 
sur lesquels les pilotes s’entraînent. 
Premier^verdict : c’est réussi... 


I nventé à l'orée du 20^ 
siècle par les frères Lu* 
jnière. 'le cinématogra¬ 
phe est désorrnais un élé¬ 
ment banal de notre vie de 
tous les jours. Pourtant, les 
débuts de cette technique fu¬ 
rent un peu chaotiques. Ainsi, 
on se souvient que, lors de la 
première projection de l'arri- 
vee d'un train en gare, des 
spectateurs ébahis quittèrent 
la salle précipitemment, ef¬ 
frayés par la perspective de 
mourir écrasés par la lo- 
comotiv^C'est dire l'effet de 
réalisme saisissant que' re¬ 
présentait l'image animée 
pour les df^ectateurs de l’é¬ 
poque. Par la suite, des per¬ 
fectionnements comme la so¬ 
norisation. le Technicolor, le 
Cinénftscope, puis le relief 
tentèrent de renforcer un |aeu 
plus l'effet de réalisme. Mais 
tous ces efforts né sont en 
fait pas grand chose par rap¬ 
port au phénomène auquel 
l'on assiste désormais ; le 
croisemen^entre cinéma et 
simulateur... L'idée n'est en 
soit pas très nouvelle puis¬ 
qu'elle remonte à 19^. A l'é¬ 
poque, l'entreprise canadien¬ 
ne InterActive Entertainment 
# 

♦ 

• • 

« 


lance sur le marché un dérivé 
d'un simulateQr de vol de 
Boeing 747. Grosse différen¬ 
ce par rapport à ce dernier : 
l'engin nommé MMM40 est 
destiné à divertir les foules en 
associant film et mouvement. 

Au menu donc, une qualité 
d'image améliorée par rap¬ 
port au simulateur originel, 
une sonorisation plus pous- 
jtée et surtout la possibilité 
d'accueillir pas moins de 40 
personnes à bord ! Les pre¬ 
miers à s'intéresser de près à 
ce système furent les parcs 
d'attractions d'outre-Atlanti- 
que avec l'installation d'une 
vingtaine de simulateurs - 
notamment à Disneyland. * 
Disneyland Tokyo et Epcot 
Center, 1991 est à marquer '* 
d'une pierre blanche puisque 
ce genre de système arrive 
enfin en France... 

Le Cinaxe 

Iristallé dans le parc de la Vil¬ 
lette, non loin de la Cité des 
Scfences et de l'Ir^dustrie, le 
Cinaxe se propose de faire 
découvrir fle^ouvelles sen- ; 
salioru au public. En fait, il^ 

35 
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iroule au 

ie (lavette spaUali^<. 
blemêijt, est passée à côte 
î la dernière révision. Pré* 
mté eti^gee à Toronto, ce 






Sur c« document, l'accélérciteur qui 
permet à la navette de rejoindre à 
grande vitesse la proche orbite de 
Jupiter. 


yu du 
dehors, te 
' cabine en 
action a de 
quoi 

sonner des 

sueurs 

froides... 

Toutefois, 

Mnérale* 

ïnent, on 

ne la voit 

qu'oprés... 

Histoire de 

ne 

décourager 

personne, 

^ul-être% 

décollage, 
la novetle 
est 

propulsée 

dons un 

couloir 

avant 

d'éiqerger 

dans 

l'espoce. 

V 

Onse^ 
trouve 
grajetté à 
une 

vitesse où 
lo lumière^ 
seconi' 
pprte 
extrême¬ 
ment 
bixarre- 
ment,.. 


s’agit d’tin modèle amélioré , 
du M1IIM40. Construit en 
Grande Bretagne par la socié¬ 
té Rediffusion Simulation Li¬ 
mited qui s'est associée à in- 
^rActtve Entertainment, le 
Motion Magic Machine 60 se 
distingue de son ancêtre par 
une capacité augmentée de 
20 places. De la même maniè¬ 
re, l'écran sé distingue par 
une taille oui est double de 
celle des modèles précé* 

■ deé^setlaqualitédesmouèe-- 
ments est améliorée. Tout au 
long du film, donc, on eèt baj- 
loté comme dans un avion au 
'milièu’de la tempête. Roulis, 
tangage, virages serrés, pi¬ 
qués autres'ascensions 
fulgurantes sont \raiment 
•' commepourdevrai ”.C’est 
d’ailleurs^* assez irhpressio- 
nant- Pout la petite histoire, 
léchez que la MMM60, par¬ 
don, le Cinaxç peut simuler 
une • force , d’accélêrgtion 
d'environ IG. C'est-àrdire, 
que le poids*du corps est 
doublé. Le Çinaxg est posé 
sur trois verrins hydrauliques 
d'une puissance de TTOhW 
disposant d'un, débattement 
d'un mètre cinquante ! La ca¬ 
bine pèse ella-mëme pas 
' moins de 14 tonftes et re¬ 
quiert un espace de 2 50Û mè 
Ires carrés pour assurer ses 
dépta'cements. 

Au programme, 

ce soir' - - 

« . 

• 

,ûn se doute biao-que les films 
projetés n'ont pas grand cho¬ 
se à voir avec lé Grand Bleu 
ou-Danse avec ies lûUf^. 
D'ailleurs, au Cinaxe, on pré¬ 
fère utiliser le ^cable de 
Simfilm... Touiours*est-il qu’il 
existe pour le moment un 
■nom bre limité de program- 
art. le Cincue 




















disponibles pour les Motion 
Magic Machines mais n'en 
reste pas moins impression¬ 
nant. Le second programme 
se nomme Entre rêve et réali¬ 
té. Il s'agit d'une promenade 
dans un parc d’attractions et 
on nous promet de belles 
émotions... Le troisième du 
lot (A toute vitesse) se révèle 
être un montage de Simfilms 


mettant en scène des circuits 
automobile et des trains. Est- ^ 
ce un clin d'œil aux 1.umiè-' 
re 7 Mystère ! Toujours esMI 
qu'il semble privilégier effets 
et sensations. Signalons tout 
de même que la majeure par¬ 
tie des Simfilms sont d'origi¬ 
ne canadienne mais qu'une 
société française norhmée 
Dynaciné compte bien pro¬ 


duire ses propres œuvres. 
Nous les attendons avec im¬ 
patience. , 

On se peÿe, ' 

une^ileo 

• 

Au programme donc. Le tour 
de l'univers. J'acquitte le prix 
des billet^ {27 F au tarif no^ 
mal,*22 F pour le tarif réduit) 
et patiente quelques^inutes. • 
Sachez que l'on attend rare¬ 
ment car la durée totale d’une 
séance est d'environ 20 mi¬ 
nutes. Aprè^ quelques minu¬ 
tes, ^'embarquement com¬ 
mence. On se voit attribué 
une'cai^e qui déiini^la placer 
que l'on occupe dans la ca¬ 
bine, par rangée. Elle porte 
aussi un numéro qui est utili¬ 
sé à l’occasion d'un jeu pré¬ 
cédent l'entrée dans le simu¬ 
lateur. Enfin, je pénètre dans 
la'cabine: Rangée numéro 2. 
Petit truc. J'étaiç le premier 
de ma file et me süis retrouvé 
excentré par rapport à l’é- 


cran. La*solution est de se 
placer éu milieu de ia file. 
C'est toujoqrs bon à savoir • 
Une fois assis dans le siège 
genre avion, o^ boucle sa 
^Inture de sécurité. Début 
ae la séance : la navette dans 
laquelle nous nous trouvons, 
mes compagnonS|de voyage 
et moi, semble donner des si¬ 
gnes de faibresse. Elle ho- 
quète dahs^ tous les sens. 
L’intervention du pilote me 
ras^re cependant. Nous • 
sommes dans un gigantes¬ 
que hangar dans lequeMetra- . 
fie semble intense. La navette * 
se déplace jusqu'à l'aire d’en¬ 
vol, un tube verticaj. L’engin 
lève, le nez et, gaz à fond, 
nous décollons. Quéfle accé¬ 
lération ! Tout d'un coup, les 
moteurs cessent de fonction¬ 
ner. On se sent tout léger, 
rtlius sommes dans l'espace. 
Lanavettesedirigealorsvers ^ 
une catapult^electro-rrfagné- 
tique destinée à accéjlrer 
l'engin afin de\ejoindre très 
rapid^ent lÿrbits de Jupi- . 
ter. A nouveau, une accéléra-'^ 
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1^ Gnaxe^çcran total 


tion sensationnelle puis, non 
loin de la planète destination, 
des* problèmes de fonction- « 
nement interviennent. Je sa¬ 
vais bien que la navette avait 
besoin d’une révision. Avant 
l'inévitable - ajupfterage » In 
catastrophe, la terre inter¬ 
vient et, comme par miracle, 
on se retrouve en train de ren¬ 
trer dans l’atmosphère. Flam¬ 
mes, mouvements puis l'on 
rejoint .la base de départ si¬ 
tuée dans une ville gigantes¬ 
que. Les portée s’ouvrent et 
laissent sortir les spectateurs. 
Le retour à la réalité est sur¬ 
prenant. On vient d'éfte sou¬ 
mis à une telle dose de sensa¬ 
tions que l'on né'voit même 
pas les bornes d’arcade si^ 
tuées non loin de la sortie. 
Certes, le Cinaxe n'esl pas 
parfait, ^n fait, on peui lui 
adresser trois gros repro¬ 
ches. Le premier concerne la 
mise en condition. Le jeu 
n'est pas bien passionnant W 
nomi^re de spectateurs n’y 
participent pas. Second gros 
reproche : les sièges-lls dis¬ 
posent d'®ne bonne assise 
mais manquent de soutient 


latéral. En cas de vlr^e vrai¬ 
ment serré, certains spectac- • 
teurs en cognent d’autres, 
bien involontairement bien 
entendu. Le troisième point 
m-'a élé souffle par Gwendo- 
line. O ans, qui m accompa¬ 
gnait. Dès la sortie, elle m'a j 
explique que c’était vraiment 
trop court. Il faut savoir que la 
durée dé projection est de 
l’ordre de oinq minutes : le 
jeu' 1^ précédant s’ivèrait 
bien long en^omparaison. De 
plus, l'action est tellement 
forte, la sensation tellement 
présente que l'on ne penser 
rien d’autrè. Surtout pa% ^u 
témps qui passe. Les respon¬ 
sables du Cinaxe m'ont expli¬ 
qué que. pouT givei*ses rai¬ 
sons, il était difficilement, 
concevable d’allonger la du- 
réd.Bes projections. On'hqus 
prorejet en effet dès films où 
^l’actiou est encoW piOs forte 
ce qui oblige les concepteucs 
à limite«»leur durée. C’est un 
point de vuéraisoQnabie.mais 
qu’adviendra t-il lorsqufe le 
•public sera véritablement fa- 
• ffliliarisé avée' ce genre de 
spectacle? .(Mathieu Brisou 


sœur, cette compilation est pour 
CPC. Sret PC. 

Passons à Ubi Soft, maintenant. 
A/r Combat Aces regroupe trois 
simulateurs de combats aériens 
absolument fabuleux. Falcon. le 
grand classique de Mirrorsoft, 
met l'utilisateur aux comman¬ 
des d'un F16. Gunship, un simu¬ 
lateur d'hélicoptère de combat 
de Microprose, est particulière¬ 
ment réussi et Fighter Bomber 
propose de piloter un bombar¬ 
dier. Pour la version CPC, ôtez 


Désormais déclinées sur pratiquement 
toutes les machines disponibles, les 
compilations récentes nous réservent 
bien des surprises. Elles ont en effet de 
plus en plus tendance à intégrer des 
jeux récents ainsi que des Hits. Le tout 
pour un prix très modéré... 


Total E<lip*e sur CPC, un des jeux de Virtual WortOs. 


Gunship et ajoutez Spitfire 40, 
Gee Bee Air Rallye et Flight Si¬ 
mulator (pas celui de Microsoft, 
celui de Alternative Software 1). 
Une compilation exceptionnel¬ 
le, disponible sur ST, Amiga, PC 
et CTC disques et cassettes, 
(prix : D pour 16 bits, C pour 
CPC). 

Air/Sea Supremacyest une au¬ 
tre compilation fabuleuse. Elle 
oomporte l'exoellent simulateur 
de sous-marin Silent Service, 
Gunship, F15 Strike Eagle 
(bof !) et le génial Carrier Com- 
mand. La version Amiga offre 
Wings (Cinemaware) en lieu et 
place de FIS Strike Eagle. Cette 
compilation est elle aussi dispo¬ 
nible pour ST, Amiga, PC et 
CPC Disk/K7, La dernière venue 
d'Ubi se révèle en fait la moins 
intéressante du lot. Disponible 
pour ST Amiga, PCet CPCdisk 
(prix C) et CPC K7 (prix B), elle 
regroupe cinq jeux de com¬ 
bats : Double Dragon 1 et 2 
(jeux laids et sans grand inté¬ 
rêt), le très intéressant Last Nin- 
ja 2 réalisé en 3D. Oriental Ca¬ 
mes (très moyen) et enfin 
Saboteur 2, un beafem-all sans 
grand intérêt. Espérons que les 
prochains mois verront ce gen¬ 
re de compétitions se raréfier. 

Jean-Loup Jovanovic 


• A propos (te 
compils, une petite 
Info de dernière 
minute au sujet de 
Virtual Worfds de 
Oomark que nous 
avons déjà évoqué 
Elle se compose de 
quatre jeux en 3D 


Casffe Master, un Dungeor 
eîr 


Master surfaces pleines. 
Th» Crypt. qui en est une 
suHe inédite, Driller, un jeu 
d'sction-rétlexion étrange 
mais réussi et, pour finir 
de Total Eclipse dont nous 

Æ ublions une photo sut 
t. Disponible sur PC et 
compatible, Atari ST 
Amiga, Amstrad. Specirurr 
et Commodore 64 (Prix C 
pour les versions 16/32 ; E 
pour les versions 8 bits) 
Conclusion ; pourquoi s'er 
priver ' 


• Le Tarn Tarn Soft n'est 
plus les bons à découper 
publiés dans cette rubrique 
le seront désormais dans 
les pages du Tilt Journal. 


Le retour 


des compils 

C ommençons par Loriciet 
et sa Success Story des¬ 
tinée aux CPC. ST et PC. 

Au menu, nous trouvons Bum- 
py. la petite boule qui rebondit, 
ainsi que le très sympathique 
Crazy Shof pour faire du tir dans 
une fête foraine, La très futuriste 
course de moto Space Pacer, 

Skweek (la petite bestiole jaune 
que l'on ne présente plus) et la 
très bonne course de voiture 
avec vue de 3/4 arrière qu’est 
FürbcHDupsont aussi au rendez- 
vous. 

Toujours chez Loriciet, voici Top 
Action. Elle regroupe Skweek 
{...), Moonblaster (qui propose 
un duel avec des E.T. en 3D sur¬ 
faces pleines), ainsi que Lode 
Runner (que l'on ne présente 
plus non plus). Comme sa 
38 















































La rentrée des 

kid's: 

Vocabideam 
niveau 2 


Le second volet de Vocabu- 
learn/CE (Penton Overseas) 
n'apporte pas de modifications 
particulières par rapport au pre¬ 
mier de la série testé dans le 
précédent numéro de Tilt. En 
effet, la révision de plus de 
1 300 mots ou expressions an¬ 
glaises se présente de la môme 
façon : la combinaison entre l'o¬ 
ral (deux cassettes audio) et l'é¬ 
crit (une disquette 3"1/2 ou deux 
de 5"1/4) offre un apprentissage 
riche et varié. Grâce à diverses 
options paramétrables par l’in¬ 
termédiaire de menus dérou¬ 
lants, l’utilisateur est libre d'a¬ 
dapter le logiciel à ses 
compétences. Ordre aléatoire 
de parution des mots, statisti¬ 


ques des bonnes réponses, 
temps d'affichage de la répcwi- 
se réglable, aides sont autant 
d'options offertes. 

En fait, la grande différence en¬ 
tre ce programme et son pré¬ 
décesseur réside dans le fait 
que ce niveau 2 s’adresse sur¬ 
tout à ceux qui ont déjà quel¬ 
ques notions d'anglais. Le sys¬ 
tème de bloc-notes facilite 
l'organisation du travail et Tinté- 


L a reconnaissancerde pa¬ 
role sur micro se perfec¬ 
tionne et le Micro Intro- 
voice en est Tillustration. Il s'agit 
d’un système modulaire et auto¬ 
nome que Ton connecte sur le 
port série de la machine, ce qui 
lui permet de fonctionner aussi 
bien sur des PC que sur des AT 
ou d'autres compatibles à base 
de 386. Architecturé autour d'un 


gration de nouveaux mots dans 
la base. Enfin, il est possible 
d'importer des fichiers texte 
pourvu qu'ils soient au bon for¬ 
mat- Cette oj^ration se révèle 
cependant difficile vu le peu 
d'explications fournies par la 
notice. Malgré cela, on ne peut 
que féliciter les auteurs de Vo- 
cabuleam qui savent parfaite¬ 
ment lier oral et écrit (disquette 
Penton Overseas pour PC) 


processeur Nec V 25 (compa¬ 
tible 8088/8086) cadencé à 8 
MHz, il dispose de 128 Ko de 
RAM et de 32 Ko d'EPROM 
- extensibles à 128 - ainsi que 
de toute la circuiterie nécessai¬ 
re. Concrètement, le Micro Intro- 
voice est en mesure de re¬ 
connaître jusqu'à 1 000 mots ou 
phrases. Cette capacité peut 
être étendue par l'utilisation de 


« sous-vocabulaires ^ qui sont 
automatiquement mis en œuvre 
lorsque Ton prononce une com¬ 
mande. En outre, le Micro Intro- 
voice peut associer jusqu'à 
1 000 caractères à chaque 
commande reconnue. Comme il 
est désormais de tradition en ce 
domaine, le Micro Introvoicené- 
cessite une phase d'apprentis¬ 
sage pour chaque locuteur, A 
noter qu'il offre divers paramé¬ 
trages, notamment au niveau du 
taux de rejet, et qu'il est en me¬ 
sure de travailler dans un 
contexte relativement bruyant 
(85 d6). Soulignons aussi qu’il 
est en mesure de synthétiser la 
parole à partir d'un texte. Bref, 
un produit séduisant dont le 
principal défaut est d'être inac¬ 
cessible au plus grand nombre 
eu égard à son prix situé aux 
alentours de 16 000 F HT Son 
importateur. Net Connexion, 
annonce de plus la venue pro¬ 
chaine d’une carte de contrôle 
d’accès par empreinte vocale 
ainsi qu'un système de pilotage 
par l'œil, pour PC et compati¬ 
bles. 

Mathieu Brisou 


OOQ 

La voix de son maître 
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“Un classique du genre, une 
référence! 
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(Il En micro, les traditions sont piutôl rares... Pourtant, il en est une à 

A laquelle les rédactions de T7/f et de Consoles + restent très 

attachées. Vous l'avez certainement deviné, c'est des Tilt d’Or/Canal 
2 + dont nous vous parlons. Cette année, nous décerneroru, en 
^ association avec Canal *, notre partenaire habituel et prestigieux, dix 
2 récompenses sur micro, remises par la rédaction de 771/et dix sur 
S consoles, attribuées par les journalistes de Consoles *. 

Innovation de taille : pour la première lois, le sacro-saint Jury des 
Tilts d'Or a décidé de faire appel aux joueurs pour l'attribution de 
deux Tilt d'Or spéciaux, remis avec la complicité de l'émission Micro 
Kld's. Téléspectateurs, lecteurs de Tlll et de Consoles *, tous les 
passionnés voteront pour un Tilt d'Or/ Micro Kid's micro et un tilt 
d'Or/Ulcro Kld’s consoles. Vous pourrez bien évidemment voter 
dans les deux catégories, en nous relournanl avant le 10 novembre 
le bon à découper dûment rempli que vous trouverez dans nos 
pages P.A. Attention, respectez bien la date limite d'envol. Des 
cadeaux, des Invitations à la soirée de remise des Tilt d'Or, et. peut- 
être une Interview dans Micro Kld's pour les premiers è répondre... 


Les bons com ptes. 


Nous vous avions présenté, Uya quelques temps, 
un programme de gestion de comptes bancaires sur 
Atari ST nommé Gescomptes. Le voici désormais en 
version 2... 


P ar rapport à la précéden¬ 
te, cette nouvelle version 
apporte un grand nom¬ 
bre d'améliorations, tout en res¬ 


tant toujours aussi simple d’em¬ 
ploi. Elle est disponible sous 
deux formes ; version classique 
ou améliorée avec possibilité de 


I 


connexion à un serveur bancai¬ 
re par l'intermédiaire du Minitel 
(câble fourni). Tout comme le 
programme originel, Gesf- 
comptes 2 est multicomptes ; il 
peut traiter autant de comptes 
que voulu, chacun disposant de 
ses propres fichiers. La princi¬ 
pale amélioration de cette ver¬ 
sion porte sur la définition des 
opérations automatiques (pré¬ 
lèvement, virement, etc.) de 
rythmicité paramétrable (men¬ 
suelle à semestrielle), avec pos¬ 
sibilité de pointage automatique 
ou de demande de confirma¬ 
tion. L'écriture des opérations 
dispose de nouvelles facilités 
pour les opérations répétitives. 
Ainsi, lors de la saisie des chè¬ 
ques du mois, le code mouve¬ 
ment (émission de chèques) 
n'est demandé qu’une fois et le 
numéro du chèque est automa¬ 
tiquement incrémenté. De plus, 
les écritures peuvent être poin¬ 
tées directement à leur création, 
sans qu'il soit besoin de repas¬ 
ser par le module visualisation/ 
validation comme auparavant. 
On peut aussi enregistrer en 


une opération le virement d’un 
compte à un autre. D'autres fa¬ 
cilités concernent les modifica¬ 
tions/suppressions d’une en¬ 
trée ou leur consultation. Le 
module statistiques s’enrichit de 
nouveaux graphiques, avec en 
particulier la possibilité de zoo¬ 
mer sur une période pour ob¬ 
tenir des informations plus pré¬ 
cises. Le module prévisionnel, 
nouveau lui aussi, permet de 
comparer les budgets alloués 
aux différentes rubriques et les 
dépenses réelles et de les ajus¬ 
ter aux besoins. Certaines opé¬ 
rations (solde, statistiques) peu¬ 
vent s'effectuer simultanément 
sur plusieurs comptes. Un pro¬ 
gramme de conversion se char¬ 
ge du transfert des fichiers de la 
version 1 à la version 2, pour une 
compatibilité parfaite, Gesf- 
comples 2 est vraiment un ex¬ 
cellent logiciel de gestion de 
comptes bancaires, toujours 
aussi simple d'utilisation, tout en 
corrigeant certaines faiblesses 
de la première version (disquet¬ 
te Log-Access pour Atari ST ; 
Prix : ne). Jacques Harbonn 




















Langages : 

les armes de Microsoft 

Jusqu’à l’arrivée de Borland, Microsoft était 
leader incontesté en matière de langages 
de programation. /.es Turbo (Pascal, Basic 
et C) ayant envahit la place, la société de 
Bill Gates a décidé de contre-attaquer avec 
les « Quicks ». 


C ommençons par Quick 
Basic dont la partie inter¬ 
préteur est désormais li¬ 
vrée avec la version 5.0 de MS- 
DOS. Ce Basic est un produit 
simple et relativement perfor¬ 
mant. Il interprète et compile vos 
programmes, possède des 
fonctions complexes de gestion 
de tableaux et d'affichage gra¬ 
phique dans la plupart des mo¬ 
des. Cela ne l'empêche pas de 
manquer d'une certaine sou¬ 
plesse qui permettent aux GFA 


et autres Power Basic de faire 
des émules I Ainsi, le dévelop¬ 
pement d'une application com¬ 
plexe mêlant plusieurs modules 
ou intégrant des routines écrites 
dans un autre langage néces¬ 
site des acrobaties syntaxiques 
sur la ligne de commande. L’in¬ 
terface laisse elle aussi à dési¬ 
rer : une seule fenêtre est dispo¬ 
nible (et donc un seul texte I) et 
le choix des couleurs est dis¬ 
cutable. Ce langage, parfait 
pour l’initiation, permet aussi de 


développer des applications 
DOS conséquentes et sera sans 
doute (MS-DOS 5 oblige) le 
standard des Basic sur PC...Mi¬ 
crosoft a prouvé avec Visual Ba¬ 
sic qu’il était capable de créer 
des langages vraiment innova¬ 
teurs. Il ne manque que ce vent 
de modernisme pour faire de 
Ouick Basic le basic des an¬ 
nées 90. 

Quick Pascal n’a, à mon avis, 
guère de raison d’exister. Plus 
cher et moins puissant que Tur¬ 
bo Pascal, il présente une inter¬ 
face plus austère que son 
concurrent. Certes, menus dé¬ 
roulants et fenêtres sont au ren¬ 
dez-vous mais, pendant ce 
temps, Borland intègre la pro¬ 
grammation orientée objet et 
l’interface programmable. Un 
certain nombre d'améliorations 
apportées par Turbo Pascal 
sont présentes (comme les 
. uses » pour l’utilisation des 
unités) et sont, du reste, certai¬ 
nement les bienvenus pour les 
utilisateurs. La documentation, 
bien qu’assez réduite, est bien 
faite et permet de prendre 
contact avec ce langage. 


Contrairement à Quick Basic, 
l’éditeur permet de travailler sur 
plusieurs textes simultanément. 
Utile seulement à ceux qui veu¬ 
lent s’initier au PDS Pascal à 
moindre coût... 

Quick C est dans une situation 
un peu différente. Môme s'il ne 
s’agit que d'un sous-ensemble 
du PDS C 6.0 (il est du reste 
fourni avec celui-ci), il permet 
une approche simple du langa¬ 
ge C. Ce n'est pas le cas des 
produits Borland qui, pour cau¬ 
se de programmation objet et 
d’accès à Windows, sombrent 
quelques peu dans la confu¬ 
sion : l’interface est similaire è 
celle du Quick Pascal (guère sti¬ 
mulante !) et la documentation 
pour une fois insuffisante pré¬ 
sente des lacunes étonnantes. 
En guise de conclusion, de ces 
trois produits, seul Quick Basic 
s'avère réellement intéressant 
et il risque de s'imposer comme 
référence. Ouick C est un pro¬ 
duit satisfaisant pour l’initiation, 
mais ne permet guère d’aller 
plus loin. Ouick Pascal, enfin, 
est un bien piètre concurrent 
pour Turbo Pascal... J.-LJ 


HOLLYWOODIEN! 

6 nireauz, prés de 70 monstre avec 
pour chacun d'entre eux des 
caractéristiques particulières, 
scrolling diSerentiel en 32 couleurs, 
fuU-screen et 30 images seconde 
pour la version Amiga. 

Des sîilles de bonus, des passages 
secrets, des magasins d'armes, 
d’énormes sprites, 
une musique d'enfer. 

Son Shu Si, une superproduction 
Expose Software. 





SOFTWARE 


36I5ESOFT 

POStlVOSQUESnONS, 
TBKHAROa ou SOURCES, 
MOOUUS,HSnUMSNTS, 
PSEVIEWSHJOUEZ AU J» 
APIU9EURSU! 


LNTEMEa DU CONCEPT: 

UN JEU DE CONSOLE D.4NS \^0TRE iüCRO. 


Depuis les génériques des 
superproductions hollywoodiennes, 
on n'avait jamais vu ça!. Sur votre 
Amiga ou votre ST. vous allez 
découvrir le grand jeu de cette fin 
d'année. Son Shu Si part délivrer son 
père, accrochez-vous, chaque dollar 
dépensé est visible à l'écran! 

CommeàhoUywood! 


EXP*SE 













TEL U PHÉNIX, LÆ 
SICOB MNAfT DE SES 
CENDRES, 

le prochain se tiendra du 5 
au 9 octobre 1992 au parc 
des expositions de Paris- 
Nord à Villepinte. Au 

H ramme, un grand thème 
rateur : la 

communication d'entreprise 
avec un saion orienté 
télécommunications, 
informatique et bureautique. 
Cela sera-t-il suffisant pour 
dépiacer les foules? Rien 
n’est moins sûr. 


UNE GRANDE PREMIERE 
EN MATIERE DE PRESSE 
MICRO SE CONCRETISE 
AVEC PC REVIEW, 

le premier magazine dédié 
^orienté vers l'univers du 
loisir. De plus, cette nouvelle 
revue innove puisqu'il s'agit 
du premier magazine 
muhilangues de grande 
diffusioa En effet, PC 
fîev/eiv existe en Grande- 
Bretagne, en Allemagne, en 
Espagne, en Italie, et bien 
entendu, en France. Proposé 
aux alentours de 30 F, il se 
propose tout au long de sa 
Bonne centaine de pages de 
faire le point des jeux sur 
PC, de les tester, de donner 
des trucs et astuces, etc. 
Bref, tout ce dot le joueur 
sur PC rêve est dans PC 
Review. Pour la petite 
histoire, soulignons que 
l’idée de base vient du 
groupe de presse 
britannique EMAP et que la 
rédactrice en chef se 
nomme Christine Hariskia 


PEU APRES APPiE 
EXPO, LA FIRME DE 
CUPPERTINO 

annonce six Mac dont trois 
portables et un nouveau 
Classic à base de 68030. 
Destiné à compléter 
l’actuelle gamme et à 
remplacer le SE/30, il est 
proposé à un tarif 
comparable à celui du LC. 
Nous vous présenterons ces 
machines le mois prochaia 
On se demande malgré tout 
pourquoi Apple n'a pas 
présenté ces nouveaux 
modèles à l’occasion 
d'Apple Expa 
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Seconde International Coding 
Conférence iwhaou! 

Dédiée au ST et organisée par le groupe de démos allemand Delta 
Force, la seconde International Coding Conférence (ICC) s’est 
tenue du F' au 4 août dans la petite ville de Leutenbach près de 

Stuttgart en RFA. 


OOH CRIKE 

WOT A 


■r*.f 


L ’ICC a réuni la fine fleur 
du monde de la démo sur 
ST, avec des gens venus 
des quatre coins de l'Europe 
pour dévoiler à leurs pairs leurs 
toutes dernières réalisations et 
prouver que le ST n'a pas en¬ 
core craché sa dernière dis¬ 
quette. Les jeux n'étaient pas 
pour autant oubliés puisque plu¬ 
sieurs programmeurs utilisaient 
leur savoir-faire à la création de 
nouveaux softs prometteurs 
sous l’œil attentif de représen¬ 
tants des sociétés Eclipse et 
Thalion Software... 

Comme dans tous les meetings 
- démos », l’ambiance est sym¬ 
pathique, voire relâchée, et on 
ne dénombre pas moins de 
quatre-vingt participants. Après 
paiement du droit d'entrée, 
nous découvrons un gymnase 
reconverti en « salle des ma¬ 
chines ». Les allemands sont à 
l'honneur : Delta Force mais 
aussi TEX (le premier grand 
groupe de démos sur Atari) et 
ies Respectables, récemment 
imposés sur la scène du ST. 
Les Lost Boys étaient là, égale¬ 
ment. au complet, avec leurs 
membres anglas, allemands 
et hollandais. Luxembourgeois 
d'ULM, suédois d'Electra, Islan¬ 
dais d'Animi Oux, Tanis et Gogo, 


laOoh 
Crik«xdes 
lostéoys 
était ta 
dente 
v edett e de 
la KC. Ici la 
me 
d'intre 
réalisée 
^z, 

graphiste 
du groupe. 
Sous les 
disquettes, 
la plagei 


Ambiance 
très décon¬ 
tractée et 
Coca-Cola 
étaient ou 
rendez- 
vous... 

Mais te 
coding 
n'était pos 
moins 
présent. 

(graphistes de TCB, le groupe 
de référence sur ST) sont aussi 
de la partie. N'oublions pas les 
français; mes confrères et amis 
de ST-Connexion, le groupe 
Naos (vainqueur d'un grand 
concours de démos en 90), les 

Erik Simon, graphiste de Thalion 
Software, fait une démo du jeu 
Trex Warrior sur TT. Fabuleux I 


Vegetables, les Overlanders, 
Legacy et bien d’autres... 

La démo vedette est la très bri- 
tish Ooh crickey wof a scorcher 
des Lost Boys, dont nous vous 
présentons quelques images. 
On a pu également voir une pré¬ 
version bien avancée de la 
Transbeauce Demo 2. produc¬ 
tion française très attendue... A 
noter la première démo d'Alco- 
holica, le groupe le plus « des- 
troy » du monde ST. Et beau¬ 
coup prient pour que ce soit la 
dernière ! Si cette chose porte 
un nom, il ne m'a pas été pos¬ 
sible de l'apprendre au milieu 


du vacarme assourdissant dé¬ 
versé par le moniteur et des rires 
de hyène des trois membres du 
gang. Les Delta Force, pour leur 
part, ont terminé plusieurs 
écrans qui constitueront les fon¬ 
dements de Punish your Ma¬ 
chine. leur prochaine mégadé- 
mo, à laquelle participera la 
majorité des groupes présents. 
Les préversions laissent augu¬ 
rer un ensemble de très bonne 
qualité. Chaos Inc., l'un de leurs 
programmeurs, a également 
profité de l'occasion pour diffu¬ 
ser la toute dernière version 
(2.25) de NeoChrome Master, 
probablement le meilleur utilitai¬ 
re de dessin sur ST à l'heure 
actuelle... A moins qu'il ne soit 
détrôné par Crack Art, un 
programme réalisé par Detlef 
RoettgeretJanBorchers. Iloffre 

























Fabriqué par la société Truedox et importé par 
Bus +, de Trackbail pour Amiga et ST se distingue 
par sa soupiesse et la qualité de ses commandes. 
Son prix est de moins de 400 F. 


ournal 


une grande variété d'outils très 
puissants et autres effets nova¬ 
teurs (comme courbes de Bé- 
zier, déformations dans tous les 
sens, etc.). Fort bien réalisé et 
doté d’une bonne ergonomie, il 
est de surcroît diffusé sous for¬ 
me de shareware. Bref, Crack 
Art semble promis à une bril¬ 
lante carrière. .. La ICC#2 a éga¬ 
lement été le théâtre de plu¬ 
sieurs compétitions. Outre les 
quelques écrans de démos pro¬ 
grammés en moins de 24 heu¬ 
res destinés à être inclus dans la 
Punish your machine, les Delta 
Force ont organisé le concours 
du meilleur « screen Chaque 
groupe propose un écran de 
son choix, réalisé sur place ou 
non, en espérant être ôlu« meil¬ 
leure démo de la 1CC#2 o. Un 
jury composé de •- sommités » 
a ainsi dû départager une di¬ 
zaine de « screens ». Le prix, 
un magnifique triangle translu¬ 
cide marqué du sigie de la ICC, 
a finalement été décerné à... un 
absent I En effet, le grand ga¬ 
gnant n'est autre que DIM, l'un 
des programmeurs du groupe 
français Overlanders (cocori¬ 
co I), qui n'a malheureusement 
pas pu venir. Ce sont donc ses 
camarades qui ont célébré cet¬ 
te victoire. 

Les deux derniers jours de la 
convention ont vu se dérouler 
un gigantesque championnat 
de Midi Maze 2, une version 
améliorée du fameux jeu en ré¬ 
seau sans lequel une « coding 
conférence » n'en est pas vrai¬ 
ment une « coding conféren¬ 
ce». Six concurrents déchaî¬ 
nés accrochés à leurs manettes 
respectives s'affrontaient par 


manches éliminatoires à travers 
un labyrinthe mortel. Dans la 
tourmente du combat, au milieu 
de la plainte angoissée des per¬ 
dants (dont celle de votre servi¬ 
teur, qui a rapidement dû s'incli¬ 
ner devant plus fort que lui) et du 
cri de guerre des vainqueurs, 
une silhouette s’est dessinée 
comme étant celle du maître in¬ 
contesté de Midi Maze : -ME- le 
programmeur de Tex. Avec un 
calme olympien, sans un seul 
mot plus haut que l’autre, il a su 
triompher des guerriers les plus 
hargneux, entre autres Tanis de 
TCB. Indéniablement, cette se¬ 
conde International Coding 
Conférence a été un franc suc¬ 
cès. Et je ne souhaite qu’une 
chose : être là pour la ICC#3 ! 

Dogue de Mauve 
P.S : Alcoholica a débauché un 
certain nombre de groupes cé¬ 
lèbres pour la mise en œuvre 
d'une anti-démo composée des 
écrans les plus laids et les plus 
mal programmés de l'univers, 
on n 'ose Imaginer le résultat 


A l'Est, pas grand 
chose de neuf 

Malgré des pertes financières importantes, Atari 
garde un moral au beau fixe. Et si les nouveautés 
annoncées par les Tramiel au dernier Cebit arrivent 
au compte-gouttes, elles témoignent d’une maturité 
bienvenue. Un professionnalisme qui touche aussi 
les développeurs extérieurs qui proposent des 
produits dignes de l’univers Mac ou PC. Bravo I 

L es Allemands 
ont la réputa¬ 
tion d'être 
professionnels et de 
voir grand. Ils l'ont 
prouvé une fois de 
plus avec la cinquiè¬ 
me Atari Messe qui 
s'est déroulée du 23 
au 25 août 1991 à 
Düsseldorf. Plus de 
20 000 mètres carrés 
consacrés à Atari ! 

Première impres- 
sicm : le gigantisme 
de l'exposition. Cer¬ 
tes les allées sont lar¬ 
ges. mais tout de même ! Pius 
de 200 exposants (principaie- 
ment aiiemands, m^s aussi hol¬ 
landais et américains) se cê- 
toient pour tenter de séduire ies 
Ataristes. La piupart des com¬ 
pagnies germaniques présen¬ 
tes sont ceiies hébergées par 
Atari au CeBiT de Hanovre. 

La différence est qu'ici, eiies 
disposent de stands correcte- 
ments proportionnés. 

Mais le plus important, tient au 
fait que les démos vues en mars 
dernier à Hanovre sont à pré¬ 
sent remplacées par des pro¬ 
duits finis. - Personne ne viendra 
s'en piaindre. 


C« peiToqu«t ciisiral'sé est affiché sur 
«orfe VGA en 256 teintes avec 
une résolution de 320 por 200... 


UNi SOURIS VRAIMENT POUR US ENFANTS. 


Disponible pour 
PC, la Kidz Mouse 
Logitech est 
destiné aux 3- 
11 ans. Son prix 
est cependant 
élevé : un peu 
moins de 600 F 
versions ST, 
miga et Mac 
prévues). 


Ar. 


Des logiciels de qualité 

Attendu depuis un an et demi, le 
logiciel de PAO Calamus SL de 
DMC est enfin disponible. Prin¬ 
cipales améliorations par rap¬ 
port aux anciennes versions ; 
séparation des couleurs et étroi- 
tisation et inclinaison des carac¬ 
tères (qui ne pouvaient se faire 
auparavant que grâce à Outline 
Art, du môme éditeur). Mais cer¬ 
tains utilisateurs professionnels 
se plaignent de la mauvaise fini¬ 
tion du logiciel. Pour preuve, 
l’envoi hebdomadaire par DMC 
de mises à jour sur disquette. 
Tout le monde ne s’en plaint 
pas : la société 3K Computer- 
bild, créée par un ancien de 
chez Atari.'8 lancé II y a deux 
ans Didot, un éditeur de fontes 
vectorielles. Fort de son expé¬ 
rience, il propose à présent Di- 
dotProfessional, un programme 
de PAO en vectoriel qui n’a rien 
à envier à Calamus - hormis la 
couleur - et surtout qui ne 
<■ plante » pas. Cette compa¬ 
gnie édite également Retouche 
et Sherlook (en versions norma¬ 
le et pro) qui permettent, pour le 
premier le travail des photos 
scannées et la reconnaissance 
d'écriture pour le second. 
Restons dans le logiciel avec 
Basic Konverter nach C de Ci- 
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changer le clavier d'un ST? 
C'esr passible grâce à RTS. 
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IBM annonce une nouvelle version de son PS/1. 
Principale modification : il est à base de 386 sx. 

• Upgrade organise avec de nombreux 
partenaires un concours de création graphique 
sur Mac. Doté de plus de 400 000 F de prix, ce 
concours sera clos au 30 novembre 1991. 

• Le Master System/Gamegear permet de 
connecter les cartouches SAfS sur la portable 
Sega. Il est à moins de 200 F. 


Spectre GCR de Gadgets by 
Small pour le Mac. 

De nouvelles machines ? 

Quelques mots sur le domaine 
public. Les groupes en Allema¬ 
gne sont nombreux, mais les 
hollandais sont également très 
bien représentés. Comme il est 
de règle, ils proposent des 
disks-magazines et des catalo¬ 
gues sur papier et disquette. 
Côté club, rinternationaler Lynx 


cero Innovative. Il convertit des 
applications écrites en GFA-0a- 
sic en sources Turbo C. Parti¬ 
cularité de ce logiciel : Il existe 
en version Atari ST/TT et MS- 
DOS. Aisha, un environnement 
Shell est présenté sur le même 
stand par son auteur, Thomas 
Kruze. Il offre des commandes 
du type MS-DOS comme Dir ou 
Type sur ST. Suite à DC Utilities 
et DC Desktop, tous deux distri¬ 
bués en France par Arobace, la 
société américaine Double 
ClickSoftvnare propose DCSho- 
wer. Au programme : toujours 
des utilitaires qui rendent la vie 
plus facile et de quoi compacter 
et décompacter des données. 


Atari travaille toujours sur de 
nouvelles machines. Peu ont 
été présentées cette fois. 


mi-soft, mi-hard du type émula¬ 
teurs PC et MAC sont, bien évi¬ 
demment, de la partie. Ce sont 
les mêmes que lors du CeBIT. A 
savoir : ATOnce de Vortex, Su¬ 
per Charger Plus de Beta Sys¬ 
tems et ATSpeed C16 de Heim 
Verlag pour l'émulation PC ; 


Le nouveau 5T Boefc 
ne sera disponible en 
quantité que 
quelques mois après 
son lancement. 


Club se propose de fournir plein 
de trucs et astuces pour les car¬ 
touches qui tournent sur Lynx. 
En allant à cette expo Atari, la 
plus importante dans le monde, 
on espérait bien découvrir de 
nouvelles machines et notam¬ 
ment la ncHJvelle gamme de PC 


Pour la fin de l’année, elle pré¬ 
pare en outre un logiciel de 
création de jeux nommé The 
Game Workbench (L Atelier du 
Jeu). A priori, il contient tout ce 
dont on peut avoir besoin ; édi¬ 
teur d’animation de sprites ca¬ 
pable d'importer des séquen¬ 
ces animées au format Cyber, 
éditeur de cartes pour réaliser 
des plans, analyseur d'images 
qui en permet également la 
capture. De plus, près de 350 
routines exploitables sous GFA 
Basic ou C prennent en charge 
l'animation, le scrolling du dé¬ 
cor, les détections de collisions 
de sprites, les effets spéciaux, 
la gestion clavier, joystick et 
souris, etc. D’ailleurs, l’ensem¬ 
ble du logiciel est écrit avec ces 
fameuses routines. Les produits 


The Game MToHcbench de Double Cliek Software : un utilitaire de 
créotion àe jeux dieposanl de toutes les fonctions dont peut rêver 
n'importe quel concepteur. 
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récemment annoncée. En fait 
de nouveautés, nous n'avons eu 
droit qu'à une gamme de PC 
dont la plupart des modèles 
existent déjà en Allemagne de¬ 
puis un moment. Pour rassurer 
les fans de la marque, Sam Tra- 
miel, le grand patron, a annoncé 
que le ST Book serait lancé en 
Europe en septembre, puis aux 
Etats-Unis en octobre/novem¬ 
bre. Le " Big Boss " a égale¬ 
ment parlé d'une super-ma¬ 
chine très excitante sur le point 
de voir le jour et nous a promis 
d’en dire plus d'ici à quelques 
mois... A nos questions pour sa¬ 
voir s'il s’agit de la console 64 
bits, Sam Tramiel s'est contenté 
de répondre par un large sou¬ 
rire et son fameux " / can'tcom¬ 
ment... " Plutôt frustrant I Si¬ 
gnalons par ailleurs que notre 
confrère anglais New Compufer 
Express prétend que la firme 
californienne s'apprêterait à lan¬ 
cer un lecteur de CD-ROM com¬ 
patible CD-I. Les éditeurs n'au¬ 
raient pas à sortir de versions 
spéciales de leurs programmes 
comme c'est le cas actuelle¬ 
ment avec le CDTVde Commo¬ 
dore. Mais, pas de confirmation 
pour l'instant. 

Accessoires, gadgets, etc. 

•« J'ame pas le clavier de mon 
ST, il est trop mou et pas 
beau “ : RTS propose la solu¬ 
tion. Un vrai clavier de profes¬ 
sionnel avec touches de fonc¬ 
tion en couleur à monter 
soi-même sur 520, 1040 ou 
Mega ST. Son prix : environ 
350 francs. Pour sa part. Tetra 
présente destowers TTtrès pro¬ 
fessionnels avec verrouillage du 
clavier et des mémoires de 
masse par clé. Le modèle de 
base comprend bien évidem¬ 
ment un microprocesseur 
68030, B Mo de RAM, 1 lecteur 
3,5 pouces de 1,44 Mo, 1 lecteur 
5"1/4 de 1,2 Mo, un disque dur 
de 213 Mo (SCSI) disposant d'u¬ 
ne mémoire cache de 64 Ko et 
d'un temps d'accès de 15 ms. 
Vue au Forum Atari de l’an der¬ 
nier, lasociété IBP propose Mu/- 
tiport. C'est une interface pour 
Portfolio comprenant notam¬ 
ment 512 Ko de RAM, une sortie 
série et une sortie parallèle. 

Effet de mode ? En tout cas, voi¬ 
ci venir le temps des fax-mo¬ 
dems, Plus de cinq sociétés en 
présentent I II s’agit de recevoir 
sur son Atari des fax que l'on ar¬ 
chive ensuite sous forme de fi- J 
chiers ASCII. Réciproquement,! 
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mesurant 

44 mm. Un 
transfert 
thermique 
qui coûte >'i 
un peu plus > 
de 3 SOO F 


La société 
Toshiba 


annonce 

i'txpress 

Writer20I 


une impri¬ 
mante <te 


Atari France compte bien ne pas se laisser distancer 
par ses concurrents directs. Résultat : diverses 
décisions marquant une offensive sur tous les 
fronts... 


M algré un nombre de 
nouveautés restreint, !a 
récente Atari Messe 
(voir notre article dans ce numé¬ 
ro] a permis de faire le point sur 
la firme de Sam Tramiel. On le 
sait, Atari Corp. a subi au pre¬ 
mier semestre 1991 des pertes 
importantes, pertes qui auraient 
été pires si la firme n'avait pas 
vendu sa chaîne de boutiques 
américaines. Le second semes¬ 
tre devrait être meilleur. Non que 
les affaires reprennent. Le résul¬ 
tat, s’il est posrt'ff, sera dû à la 
vente de l'usine qu'Atari possé- 
daitàTaiwan.60 millions de dol¬ 
lars cash ! Les dollars ainsi dé¬ 
gagés seront, investis dans la 
recherche et le développement. 
Il y aurait donc de nouveaux 
produits en 1992. Lesquels ? 


Walt and see... En attendant ces 
perspectives que l'on espère 
glorieuses, les affaires suivent 
leur petit bonhomme de chemia 
.Un peu de pub à la télé, d'a¬ 
bord, pour ne pas se faire ou- 
Ûier, une série de baisses de 
prix, pour élargir la clientèle, et 
le retour prochain dans le giron 
du monde PC. 

La seule nouveauté sera, début 
92, la sortie officielle du ST 
Book. le petit portable dévoilé 
au dernier CeBIT de Hanovre. 
Ce cwnpatible ST est crédité 
d'une autonomie d’une dizaine 
d'heures - c’est bien si on les 
compare aux trois à six heures 
des portâmes PC - et le rechar¬ 
gement complet de l’appareil 
s’effectuerait en seulement 
deux heures. Ces qualités et le 


RAM. C’est tout ce que l’on sait à 
l'heure actuelle, c'est-à-dire peu 
de choses. Atari compte lancer 
ces machines ainsi qu'un por¬ 
table à base de 386 lors du Fo¬ 
rum PC en février 1992. Selon 
des sources autorisées, on dis¬ 
cuterait âprement chez Atari de 
l'opportunité de proposer ces 
fameux PC à un prix équivalent 


La faille Mega STE s'agrandit 
avec la naissance du Mega 2 
Open, qui n'est autre qu’un Me¬ 
ga STE2 sans disque dur. La 
raison d'être de ce nouveau ve¬ 
nu est, aux yeux d’Atari, de deux 
ordres. Elle vise d'une part les 
musiciens - qui n'auraient nul 
besoin d’un disque dur-, et 
d'autre part ceux qui, pour des 
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Atari tous azimuts 


prix, situé aux alentours de 
15 000 F, réserveront sans dou¬ 
te l'engin à son public désigné, 
les musiciens. 

On le sait depuis un certain 
temps, Atari a décidé de se re¬ 
placer dans le monde PC au ni¬ 
veau international. Avant le sa¬ 
lon. Atari France hésitait. Après 
le salon, Atari France hésite tou¬ 
jours. Pas sur l’opportunité de 
vendre des PC : étant donné l'é¬ 
tat actuel du marché, il eut été 
suicidaire de ne pas se plier à 
ses loia C’est sur la configura¬ 
tion que les discussions vont 
bon train. Les bases sont ce¬ 
pendant connues. 

Il y aura deux PC Atari, tous 
deux des 386. Le premier, un 
386SX à ^ MHz avec 1 Mo de 
RAM, contiendra un disque dur 
de 40 Mo. Même taille de dis¬ 
que dur pour le second, un 
386DXà 40 MHz avec 2 Mo de 


déjà imprimée à moins de dis¬ 
poser 6’un scanner. Cela fait se 
rapprocher singulièrement le 
prix de l'équipement (fax-mo¬ 
dem + scanner) de celui d’un 
fax que l’on trouve dans le com¬ 
merce. D’autre part, les mo¬ 
dems utilisés pour transmettre 
les données sont loin d’obtenir 
l’agrément des Telecom... 

Pour finir et pour l’anecdote. 
Klaus Peters Electronik distri¬ 
bue un catalogue de jeux et de 
domaine public pour Atari... XL/ 
XE ! Cette machine de plus de 
8 ans compte toujours quel¬ 
ques fans outre-Rhln et peut- 
être plus loin, c’est-à-dire dans 
l’ex-Allemagne de l’Est... 

Cette grande foire Atari n’aura 
donc rien révélé d’extrabrdinai- 
re. Elle a, une fois de plus, dé¬ 
montré que la marque est très 
présente en Allemagne ainsi 
qu'aux Pays-Bas. De quoi en¬ 
courager les sociétés américai¬ 
nes, qui ont affaire à un marché 
inexistant outre-Atlantique, à 
continuer de développer sur 
Atari pendant quelque temps 
encore. Quant au marché fran¬ 
çais du ST, tout dépendra des 
produits allemands qui seront 
importés dans les mois à venir. 

David Téné 


à ceux pratiqués généralement, 
mais en offrant en prime aux 
acheteurs un superbe Portfolio 
tout neuf. 

Tout (e monde connaît le Port¬ 
folio. ce petit PC à peine plus 
gros qu'une calculette qui fait un 
malheur outre-Rhin. Il paraît que 
les ventes en France sont loin 
d’être mauvaises. Couplé à un 
PC, il prendrait réellement toute 
sa valeur. Prélude à cette déci¬ 
sion, le prix officiel du Portfolio 
descend à 1 790 F. ’ 

Malgré tout, les STE restent en 
tête des préoccupations d'Atari, 
Une baisse de prix substantielle 
touche les micros de la gamme. 
Le 520 perd près de 800 F et 
passe à 2 490 F. En même 
temps, un nouveau moniteur 
couleur à 2 290 F voit le jour. 
Cela met la configuration avec 
moniteur à 4 780 F. Le 1040, de 
son côté, passe à 3 290 F, 


Atari mot fa 
tynxà 

l'honnour. Au 
menu, un 
pin'i est 
désormais 
fourni avec les 
cartouches 
l^x. Ces 
dernières sont 
au nombre de 
22 . 


Il est possible d'émettre des fF 
chlers créés avec un traitement 
de texte. L'idée est séduisante, 
toutefois deux problèmes se po¬ 
sent. D'une part, il est impos¬ 
sible de transmettre une page 


■ Mais, ou est passée la 
console révolutionnaire 
annoncée par Atari ? Les 
pontes de la firme sont plus 
que discrets sur ce produit 
dont Tobjectif est de 
détrôner les Super Famicom 
et autres Megadrive 
boostées à grand renfort de 
CD-ROM. En fait, il semble 
d'après nos informations 
que la Jaguar est moins 
avancée que prévu. En 
outre, les éditeurs sont très 
prudents lorsque l'on 
évoque le futur de ce 
produit L’abandon par Atari 
d'un projet précédent (la 
Panther] fait mal d'autant 
que certains avaient déjà 
investis en développements 
et ne désirent pas 
forcément être à nouveau 
échaudés par un revirement 
de ia firme des Tramiel. 
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raisons professionnelles, ont 
besoin d'un gros disque dur. En 
fait, le Mega 2 Open est une co¬ 
que à remplir selon les désirs du 
client, qui peut se construire sa 
propre configuration sans se 
sentir obligé d'acquérir d’office 
un disque ou un écran dont il n’a 
nul besoin. 

C'est le concept de machine ou¬ 
verte. cher aux utilisateurs de 


PC. qui pénètre ainsi le monde 
Atari. 

Enfin, pour conclure, souli¬ 
gnons la venue de nouvelles 
oartouches pour la console por¬ 
table Lynx. 

Pas moins de huit titres sont an¬ 
noncés d'ici la fin de l'année 
dont Hard Drivin (un simu¬ 
lateur de conduite en vectoriel) 
et IsNdo. JeavLoup Renault 


Du 500 au 500 Plus 


Chez Commodore, on revient vers le grand public. 
Après les super configurations du genre Amiga 
3000 réservées au passionnés dont le compte en 
banque est bien garni, on fait évoluer le bas de 
gamme Amiga. 


L J Am/ga 500 p/us est né. 
Mais rien de bien révo¬ 
lutionnaire dans cette 
nouvelle machine. Ce n'est ni 
plus ni moins qu’un Amiga 500 
avec tout juste quelques amé¬ 
nagements, du reste tout à fait 
justifiés. Le plus considérable 
d'entre eux consiste en une mé¬ 
moire plus importante. De 
512 Ko, on passe à 1 Ma Un 
certain nombre de logiciels et 
de jeux qui ne pouvaient pas 
fonctionner avec la mémoire 
trop faible de \'Amiga SOOlui de¬ 
viennent ainsi accessibles. Ce 
n'est pas tout pour la mémoire. 
Ce méga de RAM est utilisable 


indifféremment en mérncxre vi¬ 
déo ou en m^oire vive. Dans la 
gamme Amiga, ce concept 
n'est pas nouveau puisqu’il pro¬ 
vient directement des A 2000et 
A 3000. Il permet à l’utilisateur 
de gérer de manière plus sou¬ 
ple sa machine, notamment en 
matière de graphismes. Du res¬ 
te, cette mémoire est extensible 
directement à 2 Mo. Sachez 
que l'extension mémoire A 501 
qui donne 612 Ko de plus fonc¬ 
tionne parfaitement avec le 500 
Plus. Cependant, il serait profi¬ 
table de la remplacer par un 
modèle de 1 Mo bien qu'un tel 
produit ne soit pas encore au 
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BNVOYtZ vos aUVRBS ! 

Tilt organise un concours permanent de dessins 
sur ordinateur. Jérôme Tesseyre, le génial 
concepteur de nos couvertures, en fera une 
analyse critique tous les mois dans la nouvelle 
rubrique qu’il vous prépare. Il vous donne le choix 
entre cinq thèmes : 

- un monstre effrayant ; 

- un vaisseau spatial ; 

- une créature de rêve ; 

- une voiture de course ; 

- un farouche guerrier. 

Si vous voulez en savoir plus, écoutez Jérôme 
dans Micro Kid’s, le 20 novembre à 18 h sur FR3. 
Sinon, vous pouvez d'ores et déjà envoyer vos 
oeuvres à : 

Tilt Micro Kid’s 
Concours de dessins 
9-13, rue du Colonel-Avia 
75754 Paris Cedex 15 


Les trois documents ci-dessus le montrent bien s le 500 Plus dispose 
de toutes les internes de son prédécesseur (menette/joystick, 
porailèle, série, etc.). Toutefois, ces photos ne montrent pos que les 
brochages des connecteurs ne changent pos. 


catalogue officiel de Commodo¬ 
re... Sachez malgré tout que le 
port extension mémoire du 500 
Rus et identique à celui du 500 
et que les extensions des socié¬ 
tés tierces doivent fonctionner 
sans problème. En outre, il faut 
savoir que le 500 Plus dispose 
d’une horloge/calendrier sauve¬ 
gardée en standard et que l'on a 
donc plus besoin d'utiliser cel¬ 
les présentes sur certaines ex¬ 
tensions mémoires dont l'A 501 
de Commodore. 

Dans la suite logique de cette 
montée en puissance du 500, il 
est aussi notable que le copro¬ 
cesseur graphique monté en 
standard soit le plus puissant de 
la gamme. Désormais dénom¬ 
mé 8375, ce qui est moins poé¬ 
tique que Agnus, il permet de 
franchir de nouvelles barrières 
en matière de résolution. Ainsi, 
le 500 Rus permet d'afficher un 
maximum de 1 280 par 512 
points en 4 couleurs. Bien en¬ 
tendu, tous les modes écran 
classiques (et notamment- le 
HAM) sont toujours présents à 
l'appel. Regrettons simplement 
que la palette de couleurs n’ait 


pas été augmentée : cela aurait 
permis d'enfoncer un peu plus 
le clou face au STE. 

Autre amélioration, l'arrivée du 
nouveau Workbench. Ils'agiten 
fait de la version 2.04, celle qui 
est livrée avec \'Amiga 3000. Au 
programme donc, une présen¬ 
tation revue et corrigée bien 
plus agréable qu'avec la ver¬ 
sion 1.3 du système. Il est diffi¬ 
cile de dire si l'on y gagne en 

L'écron de la version 2 du 
système révèle un aspect plus 
engageant qu'ouporavont... 



temps d'accès disque ; toute¬ 
fois, l’ouverture de fenêtre sem¬ 
ble légèrement plus rapide et 
l'ensemble s'avère infiniment 
plus agréable à utiliser qu'aupa- 
ravant. A noter que divers utili- 
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taires sont fournis avec. Ils per¬ 
mettent de paramétrer divers 
éléments de la machine et de 
l'interface utilisateur. Réglage 
de l’heure et de la date, paramé¬ 
trage de la langue utilisée par 
l'interface, couleurs par défauts 
sont modifiables à loisir. Souli¬ 
gnons, en outre, qu'une dis¬ 
quette de fontes est fournie et 
que Commodore pense pro¬ 
chainement à des mises à ni¬ 
veau qui permettraient aux pos- 



De l'ancien modèle 
au nouveau, les 
différences sont 
tellement ténues 

S ue te seul moyen 
e reconnoître un 
Affliga 500 et d'un 
500 Plus est de 
regarder le logo 
situé en haut été 
droite du boih'er. 



sesseurs d'Amiga 500 et 2000 
d'accéder à l'environnement 
2,0. Les modalités de ces mises 
à jour ne sont pas encore défini¬ 
tivement fixées mais elles le se¬ 
ront certainement prochaine¬ 
ment. 

Pour revenir au Plus, précisons 
que le reste ne change pas ou 
peu. On retrouve en effet le mê¬ 
me boîtier, avec juste un petit lo¬ 
go Indiquant qu'il s'agit bien du 
dernier bébé de Commodore. 
Clavier, lecteur de disquette, 
ports d'extension et interfaces 
sont les mêmes que sur 500. En 
fait, révolution est minime ce qui 
est regrettable mais permet 
d'envisager un très haut niveau 
de compatibilité ce qui est rare à 
l'occasion de ce genre d'évolu¬ 
tion. Pour conclure, sachez que 
le prix officiel est fixé à 3 390 F 
(avec câble Péritel), mais quand 
on connaît la propention des re¬ 
vendeurs â faire des remises, il 
se négociera probablement en¬ 
tre 2 800 et 3 000 R 
Afin de mettre tous les atouts de 
son côté, Commodore propose 
en outre pour les fêtes de Noël 
un kit intitulé " Amiga Advanta- 
ge D'une valeur de 3 590 F, il 
comprend, outre \'A500Plus lui- 
même, une gestion de fichiers 
(Infofila), un logiciel de dessin 
{Fusion Paint) et cinq jeux (Sp/n- 
dizzy World, Bomber, Shangaïl, 
Kick Off II et Cadavef). Ce n'est 
peut-être pas l'affaire de l'année 
mais, pour 200 F de plus qu'un 


Prévontation 
$imitoire 
av«< 

plastique da 
même 
couleur ; 
plus qu'une 
nouveouté, 
te 500 Plus 
est urte 
évolution 
logique du 
500. 

micro solitaire, ça permet de dé¬ 
marrer... 

De l’avenir du 500... 

I est bien entendu que la venue 
de cette machine hypothèque 
sérieusement l’avenir de VArni- 
ga 500 tout court. Il continue 
pour le moment sa carrière mais 


cela ne saurait durer malgré un 
prix officiel révisé à la baisse, en 
chutant de 3 490 F à 2 090 F. Lâ 
encore, des remises substan¬ 
tielles sont à attendre. Sachant 
que \’A500 Plus fera une 
concurrence acharnée à son 
prédécesseur, un conseil : 
n’hésitez pas à marchander ! 
Dans le même ordre d'idées, la 
série des kits à base d'Amiga 
500 (le tout court, pas le Plus) 
continue elle aussi sa carrière. A 
côté des ensembles déjà 
connus (Amiga Schpol, Amiga 
Starter, Amiga hkxne Office, 
Amiga Home Video et Amiga 
Music - ces deux derniers en 
deux versions -), apparaît un 
petit noiïveau : \'Amiga P.S.G., 
ou en rapport avec l'équipe de 
football sponsorisée par Com¬ 
modore, le Paris Saint-Germain. 

J.-LR. et M.B. 


Appel aux {iubs 


D epuis sacréation, la mi¬ 
cro informatique do¬ 
mestique a engendré 
un nombre important de clubs, 
associations et autres regrou¬ 
pements permettant aux utilisa¬ 
teurs de se retrouver, d’échan¬ 
ger des informations, des trucs, 
etc. Souvent dans l'ombre, ils 
ont du mal à se faire connaître 
malgré le soutien de journaux 
comme Tilt qui annonce pério¬ 
diquement leurs activités. En 
outre, avec l'avénement de ma¬ 
chines relativement puissantes 
comme les ST, Amiga et autres, 
nombre de ces clubs éditent 
désormais des bulletins, fanzi- 
nés et autres publications dont 
nous nous faisons l’écho. 

En prévision d'un prochain dos¬ 
sier, nous demandons à ces 


clubs de nous faire parvenir un 
exemplaire de leur production. 
En outre, nous aimerions avoir 
tous les détails. Indiquez-nous 
combien de membres le com¬ 
posent et qui en est le président, 
quel est le montant de l'adhé¬ 
sion et ce quelle recouvre, etc. 
Décrivez aussi les activités prin¬ 
cipales du club ainsi que lesi 
moyens dont il dispose pour la' 
réalisation de son bulletin (sur 
quelle machine, quel program¬ 
me, nombre de personnes parti¬ 
cipant à son élaboration). De la 
même manière, nous aimerions 
savoir quel est le tirage des bul¬ 
letins et, si possible, quels en 
sont les lecteurs. Enfin, n'ou¬ 
bliez pas de joindre les coor¬ 
données du club. 

Mathieu Brisou 


L'AIGLE D'OR 
Le retour 


Héros de tous les dangers, 
partez à la conquête de 
l'Aigle d'Or. 






h. 




Dès le 20 novembre vivez 
une fantastique épopée grâce' 
à ce grand jeu d'Arcade/ 
Aventure aux animations 
exceptionnelles... 


DISPONIBLE SUR CPC/CPC+ 
AMIGA - ATARI • IBM PC et Comp. 
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A pple Ex po: 
Macpourtousi 


Depuis la venue de la 
nouvelle gamme et la mise 
en œuvre d’une politique de 
prix plus logique qu’avant, 
Apple démocratise le Mac. 
Mais, Classic et LC ne sont 
pas encore des 
« familiaux » au grand dam 
des amateurs de jeux. 


miner, ce qui n'est possible que 
si les motifs gravés sur chaque 
jeton le permettent Le débutant 
va tenter d’éliminer autant de je¬ 
tons que possible, alors que le 
joueur expérimenté s'efforcera 
de vider le damier en un mini¬ 
mum de coups. Darwin ’s Dillem- 


CD, allant de la compilation de 
jeux du domaine public à Bruce 
Lee Lives en passant par 
Beyond the Black Hole et Chess 
Datafîoom(plus de50 000 par¬ 
ties d'échecs). Evidemment, 
reste l'obstacle du prix, souvent 
élevé pour les petites bourses. 


Q ui dit Apple Expo, dit 
exposants. Or. en ce 
qui concerne les jeux, 
pas de quoi pavoiser en i'ab- 
sence - remarquée 
des principaux fabricants. Il res¬ 
tait donc au malheureux- guère 
passionné par le développe¬ 
ment de la PAO, CAO et autre 
DAO - à compléter les files d'at¬ 
tente devant les rares stands de 
distributeurs pour se procurer 
les adaptations de produits déjà 
commercialisés depuis belle lu¬ 
rette dans le monde PC. 

Et à dire vrai, peu de kids à se 
bousculer pour mettre la main 
sur les versions Mac û'Indylll 
(traité dans Tilt N® 70), Vette 
(N® 74), Sim City (N® 71), F-16 
Falcon ou Chuck YeagerAC 
(N® 93). Vaste succès en revan¬ 
che pour night Simulator 4.0. Il 
faut dire qu'en l'absence quasi 
générale de démonstrations - à 
l'exception des stands de Corn- 
pose-Tel et d'Euro-CD (et bien 
sûr Microsoft, mais plus discrè¬ 
tement parmi d’autres produits), 
mués en labos de banc d’essai 
permanents - peu de chances 
pour le joueur potentiel de tirer 
autre chose que son portefeuil¬ 
le ! On notera tout de même 
quelques coups de pub intéres¬ 
sants comme ce Lode Runner 
proposé à 99 francs par Fbxxy. 


D'Informa 
Mquc V.O., 
Le Gardier 
du Savoir 
est un 
édutoHf 
pour les 
plus 

(eunes. If 
s'avère 
moins 
abouti que 
le second 
produit de 
cet éditeur 


ce qui visiblement n'a pas em¬ 
pêché le stand d'attirer de nom¬ 
breux acheteurs. Pour les plus 
jeunes, deux jeux d'aventure 
éducatifs proposés par Infor¬ 
matique V.O : Le Gardien du Sa¬ 
voir et. Les Anneaux de Beltane. 
Le premier, dans un décor mé¬ 
diéval, fait de vous le succes¬ 
seur d'Encyclopia, gardienne 
du savoir, dont vous gagnerez 
l'abbaye, après une quête de 
talents et de talismans divers. 
Plus fourni. Les Anneaux de Bel¬ 
tane est un véritable jeu d’aven¬ 
ture, où à travers de plus de 
160 endroits, il vous faudra re¬ 
trouver et ramener dans leur 
sanctuaire les anneaux sacrés 
disparus. Point intéressant, le lo¬ 
giciel est conçu de manière à of¬ 
frir un scénario différent à cha¬ 
que utilisation. 

S'il est toujours délicat de dé¬ 
cerner des lauriers, le soft qui 
aura obtenu le plus franc suc¬ 
cès est bien Flight Simulator 4.0. 

Dompub : plein pot sur le Mac 

Des gens comme DP Mag et 
Mak Fan basent leur offre sur 


Propesé par Informotique V.O. 
t«s Anneoux de Butane est un 
jeu d'aventure qui vous placée 
dans un univers mythique... 

Quelques nouveautés cepen¬ 
dant- D'abord le plus répandu 
dans l'Apple Expo, y compris 
chez Euro-CD, « Spaceship 
Warlock », une épique bataille 
interstellaire développée avec 
soin dans la plus pure tradition 
de ce genre de produit. Vous y 
visiterez des mondes lointains, 
mènerez des attaques planétai¬ 
res, le tout avec des dessins 
en 3D. 


De son côté, Compose-Tel pro¬ 
pose Tesseræ et Darwin's Di- 
lemma. Le premier se présente 
comme un jeu de solitaire doit 
le damier est composé de je¬ 
tons qu’il faut faire passer par 
dessus leurs voisins pour les éli¬ 


ma est un jeu de stratégie. 
Concrètement, vous êtes Dar¬ 
win, le fameux natur^iste en 
quête de l'origine de la vie et de 
révolution des espèces. Vous 
vous promenez sur un tableau 
où sont disposées des icônes. 
Le jeu consiste à projeter les 
icônes d'une même espèce les 


F.S.4.0iur 
Mac «tt 
plu» qu'un 
jau au 
ragard «iat 
divarte» 
opHon» a< 
du 

rèotitme 
d‘an»em- 
ble. Il est 
livra avec 
une neHca 
en 

fronçoi*. 


unes sur les autres pour qu'elles 
s'absorbent et, au bout du 
compte, se transforment en l'es¬ 
pèce suivante. But final du jeu : 
n’avoir plus qu'une icône à 
l'écran. 

Catalogue imposant chez Euro- 
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LejeucTarcadeàsontop 
de Faction, des combats futuristes, 
du stress de folie 11 ^ 


Sur ba(« «le DeskWriter, Hewlett-Packard extrapole une version trm$ 
couleurs de son imprimante vedette. 


une part non négligeable de 
jeux allant de MacTris à Aste- 
roids en passant par Mac- 
Jack 2.1. Mais l’offre la plus 
massive est celle de Logiciels et 
Médias qui lance sa collection 
de 101 pour Mac. Il s'agit d'une 
gamme de produits {404 au to¬ 
tal) dont 101 jeux et 101 piles 
HyperCard par coffret de 595 F 
TTC. Evidemment, lorsqu'on 
peut obtenir pour un tel prix 
10 millions d'octets d'un seul 
coup, on calcule vite le coût 
du téléchargement pour mettre 
la main sur autant de jeux d'ar¬ 
cades, de traques d'aliens 
de toutes les couleurs et de 
jeux d'échecs, Backgammon et 
compagnie. En plus, au-delà 
des affres du téléchargement 
(il y a parfois plus drôle com¬ 
me occupation), les disquettes 
sont fournies et garanties sans 
virus, le tout en compatibilité 
totale avec le système 7. A 
5,89 francs le jeu, il y a de quoi 


réfléchir, même si certains ne 
sont pas forcément de toute 
première fraîcheur. 

Au hasard des allées 

Côté utilitaires, parmi les indis¬ 
pensables anti-virus, à noter la 
version 3.0 de S4Af de Syman¬ 
tec, s’attaquant notamment à 
nVIR, SCORES, INIT 29, WDEF 
et ZUC ou bien la toute nouvelle 
version de Viral proposée par 
Compose-Tel, compatible avec 
le Système 7. A remarquer aus¬ 
si quelques souris de différen¬ 
tes marques, duTrack-Ball Ken- 
sington se connectant sur la 
port ADB, mais pas vraiment 
idéal pour les petits budgets, à 
la panoplie des incontournables 
suisses de Logitech : la nouvel¬ 
le souris ergonomique Mouse- 
Man, la souris « stationnaire > 
à trois touches programmable 
TrackMan (toutes deux livrées 
avec le nouvel INIT MouseKey). 
Pour terminer sur une note de 
gaité, rien de tel qu'un peu de 
couleur. D’oCi ce petit coup de 
cœur pour la nouvelle HP Desk¬ 
Writer C. Partant de ta classique 
Deskwriter, Hewlett-Packard a 
fait très fort avec cette version 
couleur la moins chère du mar¬ 
ché qui imprime en 3 couleurs 
pour 7 790 F HT. Basée sur la 
technologue de jet d'encre ther¬ 
mique,la- C », qui se nourrit de 
papier standard, est évidem¬ 
ment compatible avec la quasi¬ 
totalité des logiciels Mac. 

Jacques Borde 


Oettinè à lo Deskwriter C, ce 
boTrier permet de ranger les 
cartouches d'encre à portée. 




Thunder Burner, le robot 
intergalactique, 
c'est l’arme absolue... 
conçu pour se 
transformer en avion 
super-puissant 






























Animations 3D et Bit-map parfaitement intégrées ; 

En mission secrète, sur la 
«I planète Kaiser, vous êtes 
1 rapidement impliqué clans 
^ les conflits tortueux qui s’m 

L trament: kidnapping du cheq 
religieux rachnouiste, révoltd 
des technorobots, guerrq 
possible entre des factions 
l'armée. Pour couronner le 
tout. Date a disparu... 


Le tableau de bord multi-fonctions 


Le bar des Cenlauriens: repaire des aventuriers et Des pièges, des émotions fortes, des séquences d' 
de la faune exotique des confins de l'univers. vol et de combat, des mystères vous attendent ' 

chaque carrefour de la planète... 


I NflC 

muEtfiimedf 


Mise en scène cinémato¬ 
graphique, mouvements de 
caméra : scrolling, travelling... 

Disponible sur PC 5“, 3.5''. Amiga. Atari ST, PC disque dur. 
,,.et prochainement sur CD ROM et CD TV 


c.v.s 

Parc tertiaire de meudon 
5. rue J. Braconnier 
92366 Meudon la forêt 


N'hésitez pas à consulter notre 
serveur minitel ; 36 15 COKTEL 
Catalogue sur simple demande à 
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Aux frontières de l'univers 

LE CHAOS 

étend 

son 

ombre 
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SURVIVRE 
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it compter que sur Iui*m6me. Sa mission: effectuer des 
iximum de dég^ Il n’a pas le droit d’echouer... 
uU utilise tous les moyens pour se procurer des armes, 
rdnsslMa mission. 

lUt vaincre. Et vous? 


principal 


Disponible sur Atari ST&Amiga en Septambra. 










En quoi vous dégu 


FORMULA ONE vous ôtes V«JS jamais 

demandé quel effet 
cela ferait cfôtre un 
des 26 pilotes qui font 
ronfler leur moteur sur 
la ligne départ et 
attendent le feu vert 
pour démarrer en 
trombe au milieu de la 
fumée, des 

ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la 
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d’attacher votre 
ceinture ! MicroProse et Geoff Crammond, l'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car 
Racer*. ont uni leurs efforts pour produire la seule simulation intégrale de 
Formula One Grand Prix. 



MicroProse Grand Prix foisonne de fonctions : 16 circuits 3-D vallonnés, 
des mes de Phoenix et cfAdelaide aux spferKüdes calanques de Monaco et 
le choix de 26 voitures commandées irxJépendamment. de Jordan et 
Brabbam à Williams et Ferraii. 

Etudiez le circuit pendant l'eniiaînentent, réglez votre voiture pour réaliser 
des records, puis effectuez un tour de piste en un temps record pour vous 
qualifier et affronter vos rivaux sur la ligne de départ Doublez les autres 
voitures en laissant dans votre sillage ou en les forçant à aller dans les 
coins, puis regardez-les dans vos rétroviseurs alors quHs essæent de vous 
rattraper. Soyez prudent vous pourriez bien avoir à éviter une o^lision qui 
vient juste de se produire au prochain virage. Coriace, stimulante, excitante, 
telle est la simulation de Grand Prix la plus réaliste qu'on ait jamais vue. 

« Commandes de l'habitade authentiques avec radio et rétroviseurs 
réglables. 


• Pneus et freins réalistes ; à vous de juger quand il convient de s'arrêter 
au garage. 

• Vue de la course depuis des caméras de télévision placées sur chaque 
piste et répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires débcires. 

• Conditions météo imprévisibles ; la course peut commencer par temps 
sec, mais un nuage soudain peut édater et vous obliger à changer vos 
pneus et votre style de conduite. 


• Quatre niveaux de difficulté (du débutant au champion en puissance) 



font de la course une véritable 
gageure pour tous les pilotes. 

• Depuis la ligne de départ jusqu'au 
championnat du monde, lout est dans 
MIcroF^ose Formula One Grand Prix I 

Formula Orte Gratta Prix arrivera 
prochalnemetti pleins gaz dans 
fous les bons magasins de 
logiciels pour les Commodore 
Amlge, Atari ST et IBM PC et 
compatibles. 

Lé logiciti d» SMHJMOA d» McioProM Ml 
dapûoo» timous las bons ma0WM d» lOQioMs. 
Si roCMftton (fun das Om da MicroProaa s’avéra 
aftic d e> C OTTwida g -ia a* adan»aot 4 MooPreaa. 
Uni I. Hanpnn Road induaM Ësuia. Tasuy. 
Qtt. QLB BL£>. Tél 19.44Je6.StW3» 



Logiciel de simulation de MicroProse - Sans 


ECRANS COMMODORE AMIGA ET ATARI ST. LES ECRANS REELS PEUVENT AVOIR UN FORMAT VARIABLE. 












serez-vous ce soir? 



OSE 


Les possesseurs d’ordinateur qui aiment le goK ont eu la chance d'avoir à 
leur disposition un large éventail de jeux. Dorénavant, avec MicroProse 
Golf. Ils ont aussi la simulation qui fait autorité. Si vous avez joué jusqu'à 
présent en dilettante, arrêtez tout et commertcez une partie sérieuse. 
MicroProse Goff recrée avec préciston les fairways et les greens de chaque 
trou en utilisant une technologie tridimensionnelle époustouflante qui vous 
permet de^'Ous déplacer sur le parcours. Vous pouvez même suivre la balle 
pendant son déplacement en Tar et assister aux évérwnents sous de 
nomtxeux angles TV au choix. 

Des clubs reproduits avec précision et la dynamique de la balle garantissent 
un réalisme optimal. La position de la balle et du pied et le sv^ing y 
contribuem, sans modifier les conditions du parcours mais en ajoutant une 
large gamme d'effets inédits. MicroProse Golf est si conforme à la réalité 
qu'il vous permettra vrairnem d'améliorer votre propre j«j I 
> Paysage 3-D réaliste pour une plus grande liberté de mouvement 
pendant tout te parcours. 

• Présentation "télévisuelle'' animée et positions de caméra, y compris 
une option unique de suivi de la balle. 

• La gageure de six parcours tous d'un style différent, avec des 'links', des 
espaces boisés et des plans d'eau. 

• Des options pour changer de position, de swing, de tee et de positions 
de la balle et vttir les effets produits avanL pendant et après chaque coup. 

• Conditions changeantes du terrain et de la météorologie. 

• Des profils de joueur qui changem avM le temps, comprenant un 
système intégral de handicap. 

• Une douzaine de t^res de jeux incluant les options coups, matches, 
meilleure balle et tournoi complet pour 1 à 4 Joueurs humains. 

• Adversaires informatiques personnalisées et possibilité de répétition. 

• Analyse statistique et graphique trou par S’eu de vos performances. 

• Exercices faciles à apprendre el 
un manuel de 150 pages avec 
des conseils pour vous aider à 
am^iorer votre propre jeu. 

MicroProse GoHsera 
prochainement dans tous les bons 
magasins de logiciels pour les 
Commodore Amiga, Atari ST et 
IBM PC el compatibles. 






SIMULATION . SOFTWARE 


ui, il vous manque vraiment quelque chose. 
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TERMINATOR 2 - LE JUGEMENT DERNIER 

Le jour du jugement, c’était le 16 octobre, date de sortie en France du film 
— le plus cher de l’histoire du cinéma hollywoodien : Terminator 2.^ 


Terminator 2, ce sont des chiffres im¬ 
pressionnants (un bugdget de 100 mil¬ 
lions de dollars et plus de mille per¬ 
sonnes mises à contribution), une star 
(Arnold Schwarzenegger), un réalisa¬ 
teur non moins célèbre (James Came- 
ron) et des effets spéciaux comme on 
en a jamais vu. Mais au-delà de cette 
débauche de moyens et du tapage mé¬ 
diatique qu'on a pu faire autour, il y a 
un film. 

Un film» coupde poing «mais non dé¬ 
nué d'intelligence et d^humour (plutôt 
noir). Un film magistralement réalisé, à 
t'esthétisme certain. Un film d’une telle 
intensité que je me suis surpris à pleu¬ 
rer d'exaltation, de plaisir ou d'émo¬ 
tion. Terminator 2, pour moi, a déjà ga¬ 
gné ses galons de grand classique du 
film de SR C’est 2 h 17 d'action conti¬ 
nue. Ni longueur, ni temps mort. La mi¬ 
se en scène sert un scénario (quasi¬ 
ment) sans faille qui fait parfaitement 
suite au premier Terminator. N’atten¬ 
dez pas que je vous raconte l'histoire 
car » moins on en sait, mieux on se 
porte le début étant particulière¬ 
ment génial pour ceux qui ignorent 
tout de ce second volet. 

Les effets spéciaux sont extraordinai¬ 
res mais, plutôt que de vous révéler les 
recettes qui ont permis de les réaliser, 
je préfère vous laisser regarder bou- 
che-bée Schwarzenegger sautant d'un 
pont à moto et atterrissant sur l'asphal¬ 
te dans une gerbe d'étincelles, le tout 
en un seul et unique plan-séquence, ou 
encore voir un acteur coupe en deux 
qui continue à bouger. Sans oublier la 
fabuleuse reconstitution d’une explo¬ 
sion atomique, terriblement réaliste et 
bien plus effrayante que le staccato de 
toutes les armes du Terminator. 

C'est là que se trouve la différence en¬ 
tre Terminator 2 et un film comme 
Robocop 2. Certes, le film est un oura¬ 
gan d'action violente. Certains verront 
même dans Têrm/nafor 2 l’apologie de 
la violence. Mais la violence, ici, n'est 
pas totalement gratuite. Pour moi, Ter¬ 
minator 2 n'est pas une incitation à 
ta violence. Au contraire, il in¬ 
troduit une véritable re¬ 
flexion sur le côté 
sombre 


I 

todestructeur de l'humanité et tire la 
sonnette d’alarme en chacun de nous. ! 
Qui peut rester indifférent devant la fa¬ 
meuse explosion nucléaire qui rase en 
un instant la ville de Los Angeles et ses 
millions d'habitants ? Bien sûr, c'est 
une fiction, mais la réalité n’est pas 
loin. Et on en ressort... changé. ) 
Enfin, si le Terminator est la vedette du 
film, il n'en reste pas moins une ma¬ 
chine inquiétante qui, même contrôlée 
par des humains, a été conçue pour 
tuer. Le personnage de Sarah Connor,'^ 
obsédée par un futur inéluctable et l'i¬ 
dée de faire de son fils un chef mili- ' 
taire, acquiert également de l'épais¬ 
seur. John Connor lui-même est tout. 
aussi intéressant. Conscient du dan¬ 
ger, il refuse de devenir aussi impi¬ 
toyable que son adversaire et est prêt à 1 
tout pour sauver des vies humaines. ! 
John est le symbole de la différence 
entre l’homme et la machine. Entre la ' 
logique implacable et les sentiments. 
On peut y voir un espoir : c’est à nous, 
la nouvelle génération, d'agir pour em¬ 
pêcher la catastrophe. Le message est 
clair : << le futur n’est pas écrit. Il n’y a 
d'autre destin que celui que nous , 
créons nous-mêmes ». ^ 

De toute façon, que vous vous sentiez | 
d'humeur philoso-1 
phe ou non, allez I 
voir Terminator 
2. Vous ne se-1 
rez pas dé-1 
çu ! » Hasta 
ia vista, 
baby ! >> 
Dogue de 
Mauve 










Vous êtes dans les profondeurs de votre pire cauchemar... mais cette fois il n'y a 
pas dereveil. 

Seul et perdu dans un monde hostile et étr^ge vous devez découvrir où vous êtes, 
comment vous y êtes arrivé ... et comment vous allez vous en tirer! 

Dans une recherche frénétique dans cette terre inconnue vous explorez forêts 
labyrinthiques, mines et caves souterraines, cueillant des objets et interagissant avec 
des créatures indigènes. 

Retourné à la lumière du jour, vous courez le long des scènes d'action parfaitement 
paraliaxiques, éliminant les ennemis quand vous combattez pour pénétrer toujour^plus 
loin dans l’inconnu. 


PSYGNOSIS. üverpoot L3 SAB. United Kingdom. Téléphoné 051-709 5755 
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la pôle 

position des hits de ce 
mois, Wing Commander II 
et surtout le fabuleux 
Utopia, qui se permet de 
détrôner S’im City ! 

Un nouveau Tilt d’Or ? 

Pour la suite, choisissez 
votre discipline favorite ; 
combat aérien avec le 
superbe Secret Weapons 
etMegafortress sur PC, 
un Jeu essentiellement 
stratégique ; course auto 
avec Nascar Challenge, 
qui ne parvient pas 
à égaierlnày 500, ou 
Lotus II, en compétition 
avec Vroom ; action enfin, 
avec Raguy (NeoGeo), 
qui oscille entre Sonic 
et Marvel Land, Brainles 
(Amiga) ou le très, voire 
trop, difficile Nebulus 2 
(Amiga). Et pour finir, 

Celtic Legend est le 
wargame grand public de 
cette fin d’année. 

Olivier Hautefeullle 


Wing Commander II 

PC EGA/VGA 

Wing Commander II est-il !e meilleur ieu de combat spatial ? 

Oui, sans aucun doute. Il est beau, très beau même, les animations 
sont superbes et la musique colle parfaitement à l’action. 

C’est une véritable super-production. La configuration nécessaire 
est à la hauteur de ces prétentions. Aussi, n’espérez pas en 
profiter sur un PC bas de gamme... 

Origin. Producteur : Chris Roberts ; directioo ; Stephen Beeman. 

15 Mo occupés sur le disque dur. 590 Ko de 
mémoire vive nécessaires pour lancer !e jeu 
avec toutes les options, 7 disquettes 3"l/2 de 
1,44 Mo compact. Ces quelques chiffres don¬ 
nent une idée de l'ampleur de ce jeu ütanesque. Et 
cela en vaut la peine ! C’est 'à un véritable film 
interactif que vous allez participer. Mais com¬ 
mençons par l'histoire. 

Dans les épisodes précédents (Wrng Comman¬ 
der i et ses deux • data disks •) vous étiez pilote 
sur le Tiger Ciaw, fleuron de la fiotte spatiale ter¬ 
rienne. Vous avez petit à petit grimpé tous les 
échelons de la hiérarchie et le commandement du 
croiseur devait même vous revenir bientôt. Au 
moment où le jeu commence, vous venez de pas¬ 
ser en cour martiale pour baitrise ! 

La présentation du jeu, qui est absolument super¬ 
be, vous raconte en musiques (et en paroles si 
vous disposez d’une Sound Blaster) ce qui s'est 
passé. 11 y a dix ans, le Tiger Ctaw a étéattaqué et 
détruit par des vaisseaux invisibles. Etant le seul 
rescapé, vous êtes bien entendu allé prévenir vos 
supérieurs. Qui ne vous ont pas cru ! Du fait de 
vos états de service, vous avez seulement été 
rétrogradé et moisissez depids sur une station 
spatiâe seconàake, sans espoir de redorer votre 
blason. C'est à ce moment que la présentation se 
termine et que le jeu commence. L'ennemi s’ap- 


■iqué, boWt.rrr.;?^. V^irforoueh®, le 
. jqard dur.es fiére allure «n 
•■v nent vi.: ’ - «ommondosde 

votre r.hasseüri r. l'intérieur de leurs 
> : -.suaux, les Kil.-' thls blêmissent 1 

proche de votre zone, de même que le Concordia, 
un croiseur où vous retrouverez plusieurs de vos 
anciens amis (et ennemis !}. Je vous laisse décou¬ 
vrir le reste de l'histoire par vous même, d'autant 
qu’elle change en fonction de votre réussite. 

J'ai testé ce jeu sur un 486-33 MHz et sur un 
3S6sx et peux en conclure que la machine idéale 
pour utiliser Wing Commonder II est un 386 à 25 
ou 33 MHz, disposant d’un disque dur rapide et 
de plus de 2 Mo de mémoire \àve. Un 486 donne 
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des animations fluides mais des combats trop 
rapides et difficiles à gérer et un 386sx est un peu 
lent. La machine conseillée par Origtn [286 à 
12 MHz) sera de toute façi^ insuffuwte pour 
donner tout son éclat à ce}eu. La qualité des ani¬ 
mations est époustouflante et. si vols disposez 
d'un PC suffisamment rapide, l'action est très fhû- 
de. Les séquences animées sont innombrables : 
entre chaque mission, pendant les misMons... 
Vous n'intervenez pas pendant ces phases, mais 
cela donne une atmosphère au jeu, une unité que 
n’avait pas M/ing Commander !. Je n'ai pas pu 
tester 1^ synthè^ vocales, mais j'ai eu l'occasion 




Pas de doute, Wing Commander 11 est un 
monument. Comme le dit JU, on a 
l’impression de participer à un film 
interactif. Cependant, l’aspect ludique est 
bien présent. L’essentiel du jeu se déroule 
dans l’espace, en 3D. Vous devrez piloter 
différent.'! types de vaisseaux pour mener à 
bien des missions de plus en plus 
complexes. Comme dans la plupart des 
simulateurs, de nombreuses vues sont 
accessibles. A mon avis, seule la vue à 
l’avant 'de votre chasseur vous sera utile 
mais d’autres vous permettront de voir les 
combats de l’extérieur, en un véritable 
remake de Star Wars. Et des combats, U y 
en a beaucoup ! Ils constituent en fait la 
majeure partie du jeu et l’essentiel de vos 
missions. C’est peut-être l’un des reproches 
Que l’on peut faire à Wing Commander IL 
De l’action, de l’action et rien que de 
l’action ! Les stratèges à la Elite ou les 
marchands de Foft seront déçus. 


_ Doguy : oui, mais...- 

Mais la qualité technique du jeu devrait 
enlever les suffrages de tous les types de 
joueur. Soyons francs : je n’ai jamais rien 
vu de pareil ! La 3D, uniquement réalisée 
en sprites zoomés et déformés en temps 
réel, est l’une des choses les plus 
fabuleuses que j'ai pu admirer de nui vie 
sur PC, même si les vaisseaux hyper- 
aggrandis ne sont pas toujours très beaux. 

/t ma connaissance, seuls les gens de 
Thalion Software ont développé un système 
de 3D comparable sur d’autres machines 
(ST et Amiga). 

Ajoutez à cela les 256 couleurs (en VGA) 
et les magnifiques phases animées (même 
si je persiste à penser que Us pixels du 
VGA sur PC sont trop carrés) et vous 
aurez une idée de la qualité graphique du 
jeu. Sans parler des digitalisations vocales 
et de la musique, grandioses, dont vous 
bénéficierez avec une carte son. 

Wing Commander II est donc, dans 


l’absolu, l’un des projets les plus aboutis 
jamais conçus sur « nos micros ». 

Pourquoi ces guillemets ? Parce que, 
justement, il y a de fortes chances pour que 
« ces » micros-là ne soient pas les vôtres. 
Contrairement à ce qu’indique la doc, il 
vous faudra un super 386 (à 33 MHz), un 
méga de mémoire et une carte son pour 
profiter pleinement du jeu. A mon avis, 
Wing Commander II annonce l'arrivée 
d’un nouveau type de jeu sur micra Mais, 
pour l'instant, il n’est réservé qu’à une 
« élite » équipée de machines onéreuses. 

En tous cas, pas de quoi recevoir un Tilt . 
d’or de la décennie ! Ou alors, à quand les 
hits sur Cray 2 ? 

En conclusion : pour les veinards qui 
disposent du matériel suffisant, Wing 
Commander II est un soft à ne pas 
manquer. Pour tous les autres, faites 
comme moi, continuez à rêver ! 

Dogue de Mauve 
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Sattki dMD. ppapic. 


PraacU : oui ! 

J'ai testé ce jeu sur un 386sx, sans 
mémoire étendue et sans carte sonore. 
Première remarque : pas même «n « fcip > 
pour égayer nos combats. Le silence total ! i 
Les animations, par ailleurs très belles, < 
sont saccadées et assez lentes. Les combats, 
par contre, sont rapides et agréables. Le 
contrôle se fait à la souris et Je vous 
conseille d’en trouver une siiffisamment 
précise. Origin a fait un jeu pour les 
configurations très puissantes. Ces défauts 
n'empêchent pas Wing Commander II 
d’être un petit bfjou, sans doute le meilleur 
jeu existant actuellement. Un superbe hit ! 

Francis Béguec 


TYPE _Combats spatiaux 

Un mélange de Star Trek et Galactica 
(pour le pilotage des vaisseaux] 


de les entendre à l’ECES et elles sont superbes. En 
revanche, seule l'introduction en profite et 
(d'après les instructions du programme) il vaut, 
mieux les désactiver après les avoir entendues. 
Pour peu que vous ayez suffisamment de mémoi¬ 
re, la musique accompagne tout le jeu, aussi bien 
perdant les scènes animées que pendant les conv 
bats. Elle est absolument superbe I Les graphis¬ 
mes sont eux aussi époustouflants. Le VGA 256 


croiseur lourd d’un coup ! ). Bs « pilotent de 
façcms trèstWférentes (avec les bombaidicis, vous 
passez d'une tourelle à l’autre sans vous préoc¬ 
cuper des tirs ennemis) et procure une réelle varié¬ 
té dans le jeu. De nouvelles armes sont venues se 
joindre à votre arsenal et, sur les bombardiers, un 
système de visée vous akkà suivie les trajectoires 
de vos ennemis. Avec les habituelles patrouilles et 
les atteques de croiseurs ennemis, il y a mainte¬ 
nant des récupérations d’objets ou de camarades. 
Indispensable, ce jeu est indispensable ! D est 
beau, il est maniable, il est varié, il comporte des 


couleurs a été merveilleusement utilisé et les vais¬ 
seaux et autres stations spatiales valent le coup 
d’œil. Les jeux d'ombres, lors des animations, 
donnent une qualité que ne renieraient pas de très 
bons dessins animés japonais ! Les combats ont 
relativement peu chaiigé. Les graphismes ont 
bien entendu été améliorés, mais surtout vous 
pilotez maintenant des vaisseaux plus variés, du 
minuscule vaisseau à deux canons et sans missile 
au bombardier lourd, lent mais fortement blindé 
et disposant de trois tourelles et d'une flopée de 
missiles dévastateurs (les torpilles détruisent un 







nm lluntBr mas peeling peUtees en KP for 
■nehsl 


GRAPHISMES_ ★★★★★★ 

Il est possible de lancer ce jeu en EGA. Je 
n'ai même pas eu le courage d'essayer. 
Supeite 1 

ANIMATIONS-**^* (386sx) 
****** (486) 
Le nombre et la qualité des sétjuences 
animées sont infiniment supérieurs à ceux 
de Wing Commander I. Les combats sont 
fluides, les vaisseaux variés et le système 
de zoom employé dépasse sans problème 
les simulateurs 3D surfaces pleines. 



L'écran de sélecHon du jeu. 


dizaines de missions qui lui assurent une très lon¬ 
gue durée de vie, il ne lui manque rien pour être le 
hit de l'année. Si je devais donner un Tdt d’or de 
la décennie, je le lui donnerais (encore que Sonic 
est aussi génial I). Une mention spéciale pour b 
musique, qui est sublime et qui accompagne mer¬ 
veilleusement ce jeu. Que puis-je ajouter ? Les 
jeux sur PC arrivent à maturité et il semble difficile 
d’imaginer ce qui va pouvoir arriver mmntenant. 
Nous entrons dans l’époque des jeux déwloppés 
comme de véritables super-productions cinéma¬ 
tographiques. Wing Commander H est tout sim¬ 
plement génial ! Jean-Loup Jovanovic 


BRUITAGES_****** 

(carte sonore) 

La musique, qui accompagne le jeu du 
début à la fin, est superbe et est 
agrémentée de nombreux bruitages (tirs, 
explosions, Impacts, boosters, etc.}. 

Prix : NC 

J’aurais bien mis 20, mais on m'a 
fait remarquer que cela ne faisait 
pas sérieux. Le meilleur jeu du mo> 
ment, je n’admettrais sur ce peint 
aucune contestation ! 
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route aux pollueurs, U agit aussi par amour pour 
Fa, }eune habitante de Ragus'. A eux deux (partie à 
deiix joueurs), ils tentent de redonner ses couleurs 
à leur pays. Pour y parvenir. Il leur faut parcourir 
un vaste territoire et comlattre les redoutables 
monstres de ün de niveaux. Au début, ils se fraient 
un chemin à coup de feuilles géantes. Les enne¬ 
mis imprudents demeurent quelques secondes 
assommés. Cela permet aux héros, soit de passer, 
soit de les éliminer définitivement. Une troisième 
solution est de se saisirde l'adversaire et de le jeter 
à la tête de ses petits camarades. Cette dernière 
action of^ des résultats très concluants et évite à 


Elue d'être en contact avec l'ennemi, surtout lors¬ 
que celui-d crache du feu ou tire à distance. Si, au 
début, la feuille est bourrée de chlorophyUe, signe 
de bonne santé, elle devient vite inefficace au fur 
et à mesure de la progression du joueur. De nou¬ 
velles armes (moins poétiques) sont à ramasser, 
ouplutôtàaieillir. EÙes sont dissimulées à l'inté¬ 
rieur de grosses fleurs mauves. Bombes, shuri- 
kens-boomerangs, tremblements de terre sont 
autent de moyens pour arriver à ses fins. De toute 
façon, on revient bien vite au vieux système de la 


feuille d'arbre car ces armes disparaissent des 
mains du joueur dès qu'il perd une vie. Et cela est 
d’autant plus fréquent que Elue avance dans la 
partie : attaques aériennes d’oiseaux, chutes de 
pierres volcaniques, ponts branlants, sordère sur 
son balai, toile d'araignée gluante et toutes sortes 
de bipèdes hargneux. Les cinq vies du départ 
paraissent dérisoires. Heureusement, un système 
de des continues permet au joueur de reprendre 
la partie à l’endroit où il est mort, et cela indéfini¬ 
ment. D’autres trésors se cachent au cœur des 
protubérantes fleurs mauves. Par exemple, une 
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NEOGEO 


Proche de Sonic et de Marvel Land, ce jeu de plates-formes/aventure 
traite de l’un des problèmes les plus cruciaux en cette fin de 
XX* siècle : la pollution. Parfaitement réalisées, les aventures de Blue 
et Fa vous mènent au cœur d’un monde magique. 

Les pollueurs seront, si vous y parvenez, les payeurs... 


Conception : SNK 

Quelque part dans un autre univers, Raguyvitses 
dernières heures de tranquillité. Ce petit coin de 
paradis devient, par le pouvoir de l’ignoble Daru- 
ma, l'antichambre de l'enfer : les volcans se 
réveillent, la végétation se densifie, le ciel se noir¬ 
cit de fumées âcres, les animaux atteignent une 
taille démesurée, l'air est saturé de miasmes. 
Amis de la nature, une seule alternative i fuir ou 
résister, 

Blue, le personnage incarné par le joueur, choisi 
la seconde solution. Outre par volonté de barrer la 


Axel : oui mais... 

Il est sûr que Raguy est un jeu qui vaut 
largement que l’on s’y intéresse. 

Cependant, quelques remarques sont à 
faire. En premier lieu, le dosage des 
difficultés des monstres de fin de niveau. 
Dès le deuxième, on doit se mesurer à un 
ennemi dix fois plus gros que le héros, gui 
n’arrête pas de sauter et qui jette plusieurs 
petits monstres, ainsi que des Jîammes 
aussi hautes que lui Inutile de préciser 
que l’on y perd très vite la vie. Bien sûr, 
il existe des vies continues mais, au bout 
d’une cinquantaine d’essais, cela devient 
lassant. Ensuite, lors des dialogues, les 
réponses se présentent sous la forme de 
Q.C.M en anglais ; vous disposez de quinze 
secondes pour lire et comprendre les 
questions et choisir la réponse. Un peu 
court quand même ! Enfin les commandes 
manquent d’ergonomie : le boulon B (pour 
sauter) et le bouton C (pour rapetisser) 
prêtent à confusion. Il vous arrivera 
sûrement de confondre les deux louches, 
d’autant plus que vous n ’avez pas le temps 
de regarder vos doigts. AxelMunschen 























Jean-Michel : eai ! 1 

Quand les Japonais se décident à faire du I 
jeu * poétique », ils sont les plus forts ! I 
On en finit par oublier le jeu devant I 
cette succession d’écrans sublimes, | 

ces cascades, ces arbres à clochettes, 1 

ces gouffres de feu, ces arcs-en-ciel, j 

ces grandes roues et autres paysages l 
psychédéliques Ias sprites sont moins j 

variés, bien que chacun d’entre eux soit i 
soigné au pixel près Ajoutez à cela une ' 
excellente gestion des collisions et des 
sauts et vous comprendrez que Raguy est 
un véritable délice à jouer ! Seul regret : 
ces " continue » illimités qui gâchent le 
challenge pour les joueurs purs et durs. 

Mais c’est habituel (hélas) sur Néo Géo. 

J.M. Maman 

clé donne accès à des pièces seaètes et un trèfk 
fait apparaître un magasin. A l'intérieur de cette 
boutique, les articles sont échangés contre les 
fleurs roses cueillies en chemin. Mais le temps est 
compté ; pas plus de quinze secondes pour faire 
son choix. L'un des points forts de Raguy est de 
permettre des choix au joueur ; choisir ses aimes 
en sachant que la dernière sélectionnée annule la 
précédente ; choisir de nouveaux équipements 
dans le magasin ; choisir son itinéraire entre the 
Lower Earth Empire et the March Empire dès les 
premiers niveaux. Le héros peut, à volonté, deve¬ 
nir tout petit pour, par exemple, passer dans un 
tunnel. Dans cet état, il saute plus haut mais ne 
peut pas combattre. Enfin, il faut prendre une 
décision (malheureusement en quelques 
secondes) lorsqu’un personnage rencontré dans 
une des cabanes de îz région pose des questions 



ou offre ses services. Attention aux pièges ! Ce 
dentier aspect renforce l'intérêt du jeu car ces 
mini-scènes de dialogue apportent aides au 
joueur pour la suite de l'histoire (s’il répond 
correctement). 

A un ou deux joueurs, Roguy (ausa appelé Bfue's 
Joumey) est un jeu passionnant. Jouer à deux 
joueurs permet de développer une véritable stra¬ 
tégie : si un des joueurs ne parvient pas à sauter 
pat dessus un gouffre, il peut le feirc en se mettant 
sur les épaules de son comp^on, plus habile 
pour ce genre de passage. Éi coordonnant leurs 
actions, les deux joueurs sont ntieux armés pour 
repousser les attzKjues multiples des ennemis. Le 
scroUing horizontal est excellent et les animations 
sont Sitides. Le temps de réaction du persormage 
est immédiat. Les pièges très diver^és empê¬ 
chent tout sentiment de lasàtude et-de déjà vu : 
toile d'araignée qui s’ouvre, passage sous l’eau, 
plates-formes moWles et chancelantes... Le prin¬ 
cipe de vies continues permet au joueur de décou¬ 
vrir tous les niveaux, quelles que soient ses apti- 


Nascar Challen ge 

PC TOUS ECRANS, CARTE SON 

Il y avait Indianapolis 500, la rolls des courses de Fl, sacré Tilt 
d’Or 90 par toute la rédaction de Tilt... Nascar Challenge veut relancer 
le défi, comme Mario Andretti Challenge le mois dernier. Ces trois hits 
de la simulation de courses sur circuit s’affrontent aujourd’hui. Mais 
rien à faire... Le vainqueur est encore et toujours Indi 500 ! 

Konami/Imagé Works/MirrorsofL Conception : B. Elliott, D. Mattrick, S. Chowet ; 
programme : P. Lee, A. Wong, A. Stewart, X Sylka et R Friesen ; graphismes : 

A. Bax et L. Parr ; bande son : M. Sokyrka, K. Hatlelid et B. Plank. 


Sur la ligne de départ, les moteurs vrombissent à 
travers les cartes sonores de votre PC. Graphis¬ 
mes 3D, vues du tableau de bord et plus loin de la 
piste, les trois bolides vont s’élaiicer. Point par 
point, wid analysés les atouts et les défauts de ces 
trois hits de la course auto cuvée 91. 

Les mises en scène de ces trois softs sont simi¬ 
laires. C’est bien sûr fndi SOOqulaservidemodè- 
le aux deux simulations plus récentes. Visuelle- 
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ment, c’est pourtant fndi qui garde la pôle 
position. Nosoir offre en effet un angle de wsion 
plus resserré. On ne voit plus les pneus, le rétro 
(situé maintenant en haut de l'écran) ne permet 
plus de visualiser à l'on va être doublé à gauche ou 
à droite... Seul le tableau de bord est meilleur sur 
ce titre plus récent. La souplesse de ces simula¬ 
tions est plus que jamais importante. Là, c’e^ 
Mario Andretti qui se place en dernière place. 



tudes pour le jeu. La bande son est entra&iante 
mais répétitive. Etant donné le peu de jeux qui se 
développent sur Néo Géo, il y a de quoi être ravi 
lorsque arrive un jeu comme Raguy. Même si la 
notice est en japonais, la dèmo en début de partie 
remplit parfaitement le rôle de mode d'emploi. 

pour vous attaquer 
Laurent Defrance 


TYPE _Plaîes-formes/aventure 

GRAPHISME_★★★★★ 

Des décors colorés, variés et agréables. 

Un régal pour les yeux. 

ANIMATION_ 

Fluide et rapide. Le personnage répond 
parfaitement. 

BRUITAGES _ ★★★ 

Une bande-son sympa, sans plus. 

PRIX : G 

Un jeu de plates<formes/aventure 
original et varié. La réalisation est 
un exemple du genre. 
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Quant à Nascar, il offre un jeu, certes rapide, mais 
dont le contrôle du votant est bien moins souple 
que ccliü d'/ndi. Par exemple, le recentrage des 
roues d’/ndi, lorsqu’on lâche le volant, est très 
agréable. Il facilite la conduite, notamment en ce 
qui concerne les reprises de dérapage. Nascar 
n'est pas assez rapide à mon sens. La piste, plus 
étroite, est difficile à suivre et l’on aurait souhaité 
un mode de contrôle aussi nerveux que celui d’/n- 
di. Quant aux bruitages, il sont relativement équi¬ 
valents pour les trois programmes. Les régimes 
moteurs sont bien mis en évidence et l'on en profi- 
















































Jacques : oui, mais... 


I Je suis globalement de l’avis d’Olivier, 
fi mais j’apporterais cependant quelques 
I réserves et précisions. La conduite sur 
I Nascar s’apparente beaucoup plus à celle 

I de Test Drive qu’à une classique course 

II de circuit, avec ses avantages et ses 
inconvénients. Il est difficile de Juger de sa 

( po.sition exacte sur la piste (il faut se fier 
sur la distance qui sépare la ligne du mur 
au bord de l’écran), mais en contrepartie, 
la sensation m’apparait plus réaliste. 

* L’usage de la 3D calculée est une bonne 
' idée (c’est un peu la mode actuelle 
d'ailleurs), mais elle ne prend en fait tout 
son sens que si les décors sont 
sujfisammenl riches, ce qui n'est pas le cas 
ici De plus, les murs de bordure sont bien 
mal rendus, ce qui peut gêner en cours 
d’action. En ce qui concerne le rétroviseur 
unique, on peut malgré tout prévoir le coté 
par lequel on va être doublé (on voit le 
concurrent se diriger d'un coté ou de 
l’autre), mais il faut alors y apporter une 
attention soutenue, incompatible avec la 
course elle-même. Le système des deux 
rétros t/’Indianapolis 50(1 est bien plus 
pratique. En dépit de ces défauts, Nascar 
Challenge garde à mon avis suffisamment 
d’atouts pour Justifier son achat, ne serait- 
ce que pour sa conduite d’un style 
différent. 

Jacques Harbonn 


tera pour éviter les surchauffes, très (voire trop) 
fréquentes et rapides sur Nascar. 

Ce qui fit le succès dVndf, c’est la complexité et ie 
réalisme de la gestion mécanique de la course. 
Nascar feit, lui aussi, très fort dans ce domaine. 
Modification des pneus, réglage du moteur, angle 
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du spolier, les pilotes pointilleux vont s’en donner 
à coeur joie. Dommage cependant qu’il ne soit pas 
possible d’effectuer ces modifications sur la piste, 
comme c’était le cas pour Indÿ. Dans Nascar, tout 
se passe dans le stand, avant le départ de la cour¬ 
se. Mario Andretti ne propose quant à lui aucun 
decesatouts. C'estbiendommage. car ceble pla¬ 
ce d’office un cran au-dessous de ses confrères. 
On retrouve également dans ces courses le pas¬ 
sage obligé au stand de réparation. Pour ce der¬ 
nier point, je trouve qu'fndf propose un meilleur 
dosage de la difficulté, et donc de la dégradation 
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Version Amiga 

Cette adaptation sur Amigo est très correete.- 
L’animation est suffisamment rapide et fluide 
pour que l’on se laisse prendre au ^ et la bande 
son est d’une grande variété ; régime du moteur, 
heurts contre les murs, bndt du roulement des 
pneus sur l'herbe avec, en prime, une bonne 
séquence musicale avant chaque course. Pour le 
reste, on retrouve les qualités et les débuts de la 
version PC. 

Jacepies Harbonn 



des voitures. Dans Nascar. en effet, U sera très dif¬ 
ficile de ne pas abîmer son véhicule très rapide¬ 
ment (cpieiques secondes de surchauffe suffisent à 
faire exploser la machine...). Les passages au 
stand, très bien gérés par ailleurs, seront du même 
coup trop nombreux. 

Ces trois simulations offrent au pilote un mode 
replay. Entièrement calqués sur celui du TiJt 
d'Or 91. les modes replay de Nascar et de Mario 
sont excellents. B est regrettable qu'il ne couvrent 
pas une plus bngue durée de course (dans le cas 
de simulateurs de vol, on a vu des replays très 
complexes enregistrer phis de dnq minutes de 
jeu...). Nascar offre toutes les vues classiques ; sui¬ 
vi, vue arrière, vue aérienne avec le brait de l’héli- 
co en retrait. C’est génial ! Même égalité en ce qui 
concerne le choix des épreuves, cnfraînemenl, 


Francis : non ! 

Un bon soft, peut-être... Mais moi. Je 
trouve aberrant que des programmeurs ne 
pensent pas à incorporer à une nouvelle 
simulation un petit quelque chose de neuf. 
Puisque tout le monde s’est éclaté .sur 
Indiunapulis 500, comment espérer 
séduire à nouveau les pilotes P( ! si l'on 
apporte rien de plus original un an après ? 
Hard Drhin, par exemple, était un 
simulateur de conduite différent, qui vous 
permettait, avec le même environnement 
graphique ^u'indianapolis 500. de piloter 
autrement, de circuler dans un trafic 
dense, de parcourir des circuits 
acrobatiques. Nascar Challenge n’est pour 
moi qu’un clone d'Indy, un remake qui ne 
vous apportera rien de plus que /'ancien 
titre. /Mors, OK si vous êtes riche comme 
Crésiis. Sinon, non ! 

Francis Blanchard 
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TYPE _Course de voiture 3D 

GRAPHISME _ ★★★★★ 

Même soin du détail qu'Indy 500, mais 
l'angle de vue et fa darté du décor sont 
rrroins bons. 

ANIMATION_★★★★★ 

Un jeu très fluide, même lorsque 
beaucoup de sprites occupent l'écran. 

BRUITAGES_★★★★★ 

Pour qui possède une carte son, c'est un 
délice. Moteur, explosion, voix Cigit, 
superbe ! 

Prix : C 

Une course réaliste, maniable et 
impressionnante, mais qui ne peut 
lutter contre Indi 500. 


course simple ou drampionnat. Nascar fait très 
fort en ce qui concerne le nombre et la variété des 
drunts. Enfin, les contrôles joystick sont de bon¬ 
ne qualité, tant pour Ind\> que pour Nascar. il sont 
moins souples sur Mario. 

Mario Andretti ne tient pas la route face à Nascar 
ou fndy. Pas de réglage des caradéristiques des 



machines, moins de souplesse et moins de réa¬ 
lisme : il nous semble difficile à retenir. Entre Nos- 
car et fndl 500. la lutte est plus serrée. Pourtant, 
je continue à préférer le Tilt d’Or 90. Sa conduite 
est plus souple, la dsion des pistes bien plus large 
que celle deNoscor. Enfin, son réalisme reste iné¬ 
galé, grâce à de petits détails comme le fait que la 
voiture est plus rapide lorsque ses réservoirs se 
vident et qu’elle perêl du poids. (Jla, c'est de la vraie 
^dation. Nascar n’est pas un mauvais soft, 
mais il n’intéressera que les amateurs qui ne peu¬ 
vent plus se procurer fndianapolis 500. 

Olivier HautefeuÜle 
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Secret Weap ons 


of the Luftwaffe 


PC 640 KO TOUS ECRANS CARTE SON 

Lucasfilm. Conception : L. Holland ; programme : L. Holland et P. Lincrofl 
graphismes ; M. Cameron et J. Mc Leod ; musique : M. Land. 


Et oui, il est encore possible de 
rivaliser avec YeagerAir 
Combat ! Si Secret Weapons of 
the Luftwaffe est moins souple 
que son confrère, il offre des 
stratégies d'une puissance 
rarement atteinte. Mitraillage ou 
largage de bombe, vol en 
formation ou gestion de 
l’intégralité des forces aériennes : 
vous n’oublierez pas ce soft de 
sitôt. 

L'installation de Secret Weapons of the Luft¬ 
waffe occupe plus de 3 Mo de mémoire. Pire 
encore, elle vous oblige à n'installer aucun pro¬ 
gramme résident en mémoire, pas même un ges¬ 
tionnaire de souris ! Le jeu se maniera donc au 
clavier ou au joystick. La prise en main du pro¬ 
gramme est aisée. La notice qui accompagne le 
soft est traduite en français et décrit en détail tou¬ 
tes les missions proposées, ainsi que la plupart 
des techniques de vol et d'attaque. Vous void 
devant le menu principal de ce nouveau simula¬ 
teur de vol. Tout commence par une petite visite à 
l’école de pilotage... 

Les missions d’entraînement vont vous permettre 




A 


TYPE 


et de combats aériens/stratégie 


.Simulateur de vol 


GRAPHISMES 

Beaucoup de richesse dans le del, moins sur 
le sol si l'on veut un jeu rapide. Ou bon boulot. 


ANIMATIONS _ 

Moins performante que celle de Yeages 
même sur un PC haut de gamme, il faudrr 
jongler avec les niveaux de détail, 


BRUITAGES 




Très réussis. Le point fort réside dans le bruit 
des moteurs qui suit bien le régime des gaz. 


Prix : D 

Le fait de pouvoir passer succes¬ 
sivement aux pestes de pilote, 
mitrailleur ou d’officier de bomba^ 
dement fait le succès de ce jeiL | 


dessinés et leur approche est rapide et souple. Si 1 
l'on simplifie au maximum les détails extérieuis 
{qui importent peu dans ce styrte de bataille), on | 
peut tout à loisir prendre l’ennemi dans une chas¬ 
se rapide, bien plus passionnante que ne l’étaier.t 
fpllps de /Ï17A par exemple. Et puis, n'oubliez 
pasquevouspilotezicidescoucûusquin'ontrien ' 
àvoiravccdcsjets.Ufautjongleravec les moteurs, 
éviter sans cesse la perte de vitesse... Mais quel 
pied ! Les bruitages sont de plus très réalistes et | 
vous permettent de deviner à l’oreille le momerjl 
du décrochage, ce qui n'est pas courant ! Avec 
son deuxième style de combat, le largage de bom¬ 
be, ce simulateur fait encore plus fort. Cette fols, 
vous vous servirez souvent d'un pilote automa¬ 
tique qui se borne à maintenir le cap et l'altitude de | 
votre appareil. Une fois ce mode automatique 
enclenché, appelez le poste de largage. Le sol | 
défile sous vos yeux, !1 faudra alors orienter la vue 
vers l’avant et pointer la cible dans le viseur. Vous 
avez ici le choix entre deux types de contrôle. Si 
vous maîtrisez bien le logiciel, il est bien sûr pos¬ 
sible de calculer la trajectoire des bombes en f ont- 


de prendre connaissance de toutes les techniques 
de combat, en vous plaçant à un niveau de diffi¬ 
culté faible ou nul. Le pilote a le choix entre divers 
appareils {quatre pour les forces alliées, cinq pour 
les forces de TAxe). Très vite, il va s'essayer au 
deux types de comtots proposés dans cette simu¬ 
lation : l’attaque au ■ gun • d'un awon ennemi et 
le bombardement d’une cible. Secret Wcopons of 
the Luftwaffe tire tous son intérêt de la gestion de 
ces deux attaques. L’attaque au canon est la tech¬ 
nique de combat la plus classique. Si elle ne profite 
pas de la souplesse désormais fômeuse de Veager 
Air Combat, elle propose une mise en scène tout 
aussi superbe. L« avions ennemis sont très bien 


•mbs .emenr. 
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Le Messerschmitt Me.163 Komet 

Si l'histoire retient les rôles essentiels joué 
parIeBf.I09fGustav), leFw.190ouleJu.87 
(Stuka)dans l’aviation allemande lors de la 
seconde guerre mondiale, ilestpourtant un 
appareil extraordinaire qui aurait pu chan¬ 
ger le cours du conflit (dans sa phase aérien¬ 
ne), pour peu que le temps en eût été laissé 
aux ingénieurs de Messerschmitt. Il s’agit 
du Me.163 Komet. Issu des Imaginations 
fertiles d'Alexander Lippisch pour la 
conception générale et de Helmut Walter 
pour la motorisation. Véritable petit pla¬ 
neur propulsé par un réacteur, le Komet fit 
sa première apparition dans le conflit le 28 
juillet 1944. face à une formation de 8-17. 
Crédité d'un record de vitesse de 1004 km/h 
(dès octobre 411). ses qualités de uol étoien! 
exceptionnelles, à tel point que l'avion pla¬ 
nait trop pour atterrir. 279 exemplaires en 
tout furent livrés à la Lu/tuxi//c, qui ne 
comptait cependant plus de pilotes assez 
expérimentés pour permettre les améliora¬ 
tions indispensables à l’aoenir du Me.163. 
En effet, son principal défaut tenait à son 
carburant, constitué d’un mélonge haute¬ 
ment explosif de deux matières extrême¬ 
ment üolallles •• beaucoup de pilotes per¬ 
dirent la vie lors du clioc consécutif à 
l’atterrissage sur le patin prévu à cet e//et. 
Le Me.163 eut cependant une double filia¬ 
tion : le Mitsubishi J8M1 Shiûui, tout 
d’abord, qui n'était rien d’autre que sa uer- 
sion nippone (le seul exemplaire construit 
s'écrasa au sol), et le Me.263 (ou Ju.248). 
version améliorée mais trop tardive. P.K. 


Messerschmitt Me.163 B-Ia 


La petite héliee sert à alimenter le 
générateur éleetrique de l'engin. 


tiens de l'altitude et de la vitesse du bombardier. 
Mais vous pouvez ausa faire appel à un déclen¬ 
cheur automatique qui, une fois la cible pointée 
par vos soins, s’occupe de tout le reste. Enfin, il 
faut savoir que Secret IVeapons of the Luftwaffe 
cumule miti^lage et largage de bombe dès brs 
que l’on choisit une mission à bord d’un bombar¬ 
dier (les plus intéressantes !). Là, le pilote devra 
Jongler entre tous les postes de combat, c'est à 
dire le pilotage, le lâcher des bombes et pas moins 
de sept mitrailleuses (avant, arrière, alb gauche, 
tourelle, etc.). J'aime mieux vous dire que la lutte 
est dans ce dernier cas très difficile. Bien sûr, on 
peut placer les mitrailleuses en mode tir auto¬ 
matique mais cela manque de classe ! 
Suffisamment souple dans son vol, très réaliste au 
niveau des techniques de combat, le simulateur de 
Lucasfilm compte encore bien des atouts. La 
richesse de ses missions en est un qui vous éMterz 
toute monotonie à long terme. Le menu principal 
offre divers modes de jeu. Outre les missions d’en¬ 
traînement, vous allez en effet choisir votre camp 
(allié ou aLemand) et sélectionner au choix des 
missions historiques, des missions créées par 
vous-même ou encore revivre l'intégralité d'une 
campagne qui marquera peut-être la chute du 
Troisième Reich... Pour cette dernière mission, la 
stratégie est poussée à son plus haut point. Ce 
sera à vous de créer des escadrilles, de transférer 
les avions alliés dans les bases françaises au fur et 


Francis : oui mais... 

Je suis tout à fait d’accord avec Olivier en 
ce qui concerne la puissance « «icrfon » de 
ce simulateur. Lorsqu’il faut tout à la fois 
mener à bien un bombardement délicat et 
faire face à trois Messerschmitt qui 
attaquent en piqué, c’est le délire garanti ! 
Par contre, je n'ai pas trop apprécié 
l’option « campaign » qui est à mon sens 
bien trop complexe. Même si l’on sait bien 
piloter et que l’on détruit les cibles 
choisies, il faut sans cesse travailler sur des 
écrans que je ne trouve pas trop clairs. 

Cette phase est difjicile à prendre en main. 
Un simulateur est un simulateur, un 
wargame est un wargame ! Pourquoi 
mélanger ? Dernier reproche enjin, la 
lenteur du programme. C'est toujours 
pareil : pour que le vol reste souple, il faut 
sélectionner un sol uniforme, sans détails 
ni reliefs,: Chers amis programmeurs, 
pourquoi développer des décors sublimes si 
l’on doit s’en passer pour jouer ? Sur mon 
386, le nfveoH de détail « medium » (ily en 
a deux autres plus complexes) saccadait 
encore la partie... Voila, pour toutes ces 
raisons, je préfère encore Yeager Air 
Combat, qui reste pour moi le simulateur 
le plus complet. Francis Blanchard 


à mesure que recule l'ennemi, de détruire scs 
réserves de carburant, d'affaiblir scs transports, 
scs communications, etc. 

Sur la carte très détaillée du champ de bataille, on 
peut visualiser chaque unité et choisir les meilleurs 
cibles. Ensuite, il faut créer l'escadrille (bombar¬ 
diers, chasseurs, etc.) et enfin lancer la mission. 
Très difficile à remporter, cette ultime épreuve est 
réservée aux as du ciel. 

11 me reste enfin à vous parler de la dualité arcade/ 
stratégie de ce simulateur. Comme Yeager Air 
Combat. Secret Weapons of the Luftwaffe 
s'adresse tout aussi bien aux amateurs de sensa¬ 
tions fortes qu'à ceux qui aiment les prises de tête. 
Exemple, vous pourrez piloter style * arcade " 
avec un minimum de commandes ou profiter d'un 
contrôle plus réaliste par une simple pression sur 
Ait et C. Dans ce dernier cas, il faudra gérer le 
train d'atterrissage, les volets, ou encore manier 
distinctement la dérive des ailerons. 

La simulation offre ainsi tout un panel de niveaux 
de difficulté, ce qui lui permettra de plaire à un très 
large public. 

A noter pour finir une option de sauvegarde des 
missions créées et un magnétoscope (moins beau 
que celui de Yeager mais sympa tout de même). 
Résidtat des courses : Secret Wsapons of the 
LuftwaffeeiYeagerAIrCombatsontèiceiour les 
deux simulateurs de vol que l’on se doit de connaî¬ 
tre. Olivier Haiitefeuille 
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Pioir : oui ! 


Waouli ! Merci, Lucasfilm ! Secret 
Weapons of the LuftwafTe n 'est pas 
seulement un simulateur de combats 
aériens ; c'est avant tout un régal pour 
l'esprit, une leçon d’histoire exemplaire ei 
une mine de documents. Tout commence 
par te manuel : 230 pages de schémas, de 
plans, de photos inédites et de témoignages 
exceptionnels. .4 lui seul, il justifie l'achat 
du logiciel ! J'en connais qui, en lisant 
« 230 pages ». ont déjà déclaré forfait. Ils 
ont bien fait : S WOTL n 'est pas pour eux. 

'' C’est vrai qu’il s’agit d'un simulateur 
difficile : J’ai dénombré pas moins de 
81 touches de fonction différentes à 
mémoriser pour profiter pleinement de 
toutes les options. Ceux qui aiment 
terminer un Jeu en un quart d’heure ne 
vont pas apprécier. Par contre, tous les 
amoureux de vraie simulation, d'avions 
hors du commun et d'histoire 
aéronautique vont adorer. A commencer 
par celte splendide idée défaire voler les 
prototypes allemands en action 
opérationnelle : du dangereux Komet (voir 
notre encadré) au fantastique Gotha 229A, 
c’est tout un pan de la recherche des forces 
de l'Axe qui nous est dévoilé. 

Ensuite, la complexité de la simulation fait 
aussi sa force : un avion se mérite et vous 
serez réellement fier de vous lorsque votre 
817 reviendra victorieux de sa mission. 
Enfin, et Je dirais surtout, il y a cet amour 
du travail bien fait qui transparaît à 
chaque ligne du manuel, à chaque détail 
de la simulation. Les programmeurs de 
Lucasfilm sont manifestement des fous de 
belles machines et des enragés du détail : 
un mélange parfait qui nous offre un 
logiciel hors du commun. Piair Korole\ 


The Brainies 


AMIGA 

Régulièrement, les éditeurs glissent subrepticement un jeu de 
réflexion au milieu de logiciels d’action, d’aventure et autres 
shoot’em’up. The Brainies, réalisé par une jeune équipe de Bordeaux, 
n’échappe pas à cette règle. Ils ont même eu la bonrie idee de 
développer le jeu sur toutes machines, NeXT comprise. Redonnez 
force et vitalité à vos petites celiules grises : c’est tout ie mal 
que i'on vous souhaite ! 



Editeur : Titus ; concepteur : Atreid Concept 


Les apparences sont parfois trompeuses. Qui se 
méfierait d'une boule de poil aussi attachante que 
le premier skweck venu ? Son visage respire la 
douceur... uniquement lorsqu’elle est endormie. 


Le reste du temps, elle se met en boule et est de 
très mauvaise humeur. Cette créature est un Brai- 
ny. Avec un nom comme celui-d, il ne faut pas 
s'étonner que leur tête et leur corps ne fassent 


qu’un ! Ces aliens, tels des Gremlins moyei s, 
débarquent sur terre pour semer le désordre et 
rendre fous scs habitants. Ces derniers étant déjà 
pas mal dérangés, il est souhaitable de ne pis 
aggraver la situation. Donc, les Brainies, no 
home ! Plus facile à éaire qu'à faire. C’est à vous 
de leur montrer le chemin de la mason. Pour cha¬ 
cun des cent-un tableaux, vous devez les ramenai 
sur leurs sieepers, sortes de pastilles de couleur. 
Une fois dessus, ils s’endorment et refont le pkir 
pour mieux vous terroriser au niveau suivant. Cas 
nouveaux envahisseurs n’ont pas oublié d'êl« 
bêtes. Ils SC déplacent seulement dans quatre 
directions (haut, bas, droite, gauche} et surtout ne 
s’arrêtent que lorsqu’ils rencontrent un obstacle 
naturel (décor) ou un autre Brainy. Votre affaire se 
complique d'autant plus qu'un» gadget «apparaît 
tous les dix niveaux. Au nombre de six, ces objets 
ont la particularité d’être soit une aide, soit un obs¬ 
tacle, tout dépendant de la manière dont le joueur 
les utilise. Par ordre d'apparition, il y a les flèches, 
classiques pour ce genre de jeu, qu’il est impos¬ 
sible de prendre à contre-sens. Le Bumper est un 
gadget quimarque III est matérialisé par un poing 
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LA SA6A R0B060P CONTINUE lANS LES RUES DE DETROIT. ROBOCOP 3D 
PROPOSE UN CONCEPT ENTIEREMENT ORIGINAL ET UNIQUE. 
LE JEU CUMPRENR: MES CUMBATS UE RUES AVEC LES ROBOTS NINJA 
*LA SEQUENCE JETPACK • SIMULATION MA POURSUITE EN VOITURE. 
RÉALISÉ PAR L'EOUIPE DE F-20 RETALIATOR, ROBOCDP 30 EST 
ENTIEREMENT PROGRAMMÉ EN 30 SURFACES PLEINES. 

ROBOCOP 3: LA NODVELLE RÉFÉRENCE DES JEDX 30. 
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|r qui renvoie dans la dircc- 
t^pàS^tion opposée tout Brainy 
qui s'en approcherait. Le têlétransportcur avale 
et recrache ies Brainies vers un autre télctranspor- 
teur. Seule exigence ; ces ascenceurs modernes 
doivent être de même couleur que les bestioles 
pour pouvoir fonctionner (quatre couleurs diffé¬ 
rentes}. Les interrupteurs allument les sleepers. Ici 
aussi, il faut respecter les couleurs. Les portes 
sont ouvertes par un Brainy de même couleur. 
Enfin, les bombes forment de véritables pièges à 
Brainies mais, avec le temps limité, constituent 
aussi le deuxième cas de fin de partie. Un Brainy 


Doguy : oui 

Lorsque iMurent m'a présenté les 
premières préversions de Brainies. le jeu 
m'a paru sans grand intérêt. Mais, depuis, 
les gens d'.Atreid Concept ont eu le temps 
de travailler sur leur projet. Sans être 
l'égal d’un 'l'etris, Brainie.s a su gagner 
ses galons de bon Jeu de rejlexion. Certes, 
le principe n'est pas nouveau, mais le look, 
si ! El il est réussi De plus. Je trouve que 
la difficulté bien dosée des premiers 
niveaux permet de se faire la main et de 
aimprendre les subtilités du Jeu. un peu 
comme dans Lemmings. même si le Jeu 
n 'est pas aussi astucieux. Contrairement à 
certains Jeux trop difficiles qui frustrent le 
Joueur au point de le dégoûter, Brainies 
donne envie d’aller toujours plus loin, 
même si la lassitude risque peut-être de 
s’installer au bout de 20 ou 30 tableaux 
consécutifs. Si R-Type est votre soft de 
chevet, laissez tomber Brainies. .Mais si 
Tetris et I.emmings .se partagent vos 
faveurs, n'hésitez pas : Brainies est fait 
pour vous. Dogue de Mauve 


choix avec le bouton de la souris ou la touc 
espace. Les bestioles ne cessent de remuer 
leurs mimiques trahissent leur mauvais caractèi 


elles montrent les dents, sautillent sur plai 
regardent vere le haut.. .Les décors sont varié? 


respectent une progression logique : d'abord 

Axel : oui, mois... 


Passionné par toute forme de Jeu de 
réfiexion.Je trouve que Brainies manque 
d’originalité. Je ne parle pas de l'histoire 
mais plutôt de la représentation des 
tableaux et du mode de déplacement des 
Brainies. Du déjà vu sur Mac avec Darwin 
et sur con.soles avec Tricky. Le dosage des 
difficultés est un autre point contestable du 
Jeu. Il faut attendre d’être au niveau vingt 
pour que les réels problèmes commencent. 
I^s premiers tableaux ne présentent pas de 
difficultés particulières. L'apparition des 
gadgets est une bonne chose mais ils ne 
sont pas assez nombreux à mon goût. De 
plus, dès te tableau soixante-dix, il n’y a 
plus de nouveaux gadgets, ce qui est assez 
frustrant. Axel Miinschcn 


qui part en fumée empêche les autres de passer au 
niveau supérieur. Pour cela, il faut soit éviter les 
bombes, soit se procurer des œufs qui remplace¬ 
ront au pied levé le cher disparu. Ces jokers sont 
dispersés tout au long des tableaux. Même chose 
pour le temps. Une horloge remet les pendules à 
i’heure. Enfin, un petit cœur donne une vie sup- 


TYPE 


Réflexion 


GRAPHISMES_★★★★ 

Les différents mondes sont bien 
représentés grâce à des décors soignés. 
Dommage que les changements de 
dfeors n'interviennent que tous les dix 
tableaux. 

ANIMATIONS _★★★★★ 

Beaucoup d'humour dans ces 
animations fluides et vivantes. 

BRUITAGES_★★★★★★ 

Une vérit^le réussite. La musique 
d'intro est un petit bijou. Les bruitages 
sont nombreux et très explicites. 

Prix:C 

Un bon jeu de réflexion sans gran* 
de surprise. 


e» riches en actions. 


Dqs tableau 


;.ê îéléportevr jiour po*''-' 'c ' 

plémentaire. La difficulté des tableaux suit une 
progression logique. L'apparition des gadgets et 
le terrain de plus en plus accidenté obligent le 
joueur à un minimum de réflexion. Heureuse¬ 
ment. il existe plusieurs chemins pour ramener les 
Brainies sur leurs sleepers (à l’exception du der¬ 
nier niveau). De plus, il est toujours possible de 
• réveiller • un Brainy pour qu’il vienne en aide à 
un de ses congénères. 

On est tout de suite séduit par la simplicité du jeu 
et ses animations humoristiques. La sélection des 
Brainies se fait simplement en déplaçant un 
curseur sur l'une des créatures et en validant son 


monde aquatique, puis souterrain, la campagn 
le désert et, pour terminer, _ .■ 

dans leur vaisseau spatial 

et dans un pa^ge -- ^ ' > 

lunaire. La musique _=■ 

renforce parfaitement {\^j 

cette amiàance parti- 

culière du jeu. The [ 

Brainies est à la portée 

de tout amateur de ü \ 

réflexion, pour peu qu'il 

sache se servir de ses neuro- 

nés. Laurent Defranœ^^'^—'"^ ^ 
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Megafortress 


PC VGA CARTE SON 640 KO 

Hit de ce même numéro, Secret 
Weapons offre des séquences de 
bombardements superbes, mais 
sûrement pas aussi complètes 
que celles de Megafortress ! 

En contrepartie, ce nouveau 
simulateur est bien plus 
stratégique qu'arcade. Pour les 
pilotes avides d'hyper-réallsme... 

Mindscape/Three Sixty. Conception : 

J. Correll ; programme : P. Armstrong, 

S. Tibbett, L. Mendoza et S. Chagar 
lamudi ; design et graphismes : R. Banks, 
P. Butler et G. Campbell ; bande son : 

P. Butler. 


le. c'est la puissance stratégique de cette 
simulation, son souci du détail, son réaEsme. 
Imagincz par exemple votre premier vol d'en¬ 
traînement. Vous allez tout d’abord appeler le 


Francis : oui, mais... 

Attention, Megafortress est encore un de 
ces jeux gui ne se suffît pas d’une machine 
de base. Cette fois-ci, les concepteurs du 
programme ne font pas dans la demi- 
mesure. Le mode VGA est le seul à être | 
pris en compte. Il faut bien sûr un disgtie i 
dur et le contrôle clavier est possible sans 
souris mais l’on y perd en souplesse. Enfin. 
Je liens à signaler qu'il faudra libérer toute 
la mémoire interne de la machine pour 
booter cette simulation, .le trouve 
Megafortress bien réalisé, mais avec plus 
de défauts que ne le signale O.H. Par 
exemple, la gestion de la vue extérieure est 
moins souple que ce que l’on a l’habitude 
de manier dans de telles simulations. Il 
faut actionner des flèches sur l’écran pour 
tourner la vue, ce qui est loin d'être 
ergonomique. Je préfère les simulations où 
l'on déclenche la vue droite par une 
louche, la gauche par une autre, etc. 

Enfin, la gestion de tous les instruments de 
brouillage radar est trop complexe à mon 
sens. Ixi prise en main de ce soft est 
difficile et l’aspect arcade n’est pas assez 
présent Un bon soft, mais gui ne s’adresse 
vraiment qu’aux durs de durs de la cellule 
grise ! Francis Blanchard 


poste du co-pilote pour enclencher les batteries 
placer la radio en stand-by, allumer les lumière • 
extériaires, ajuster la pressurisation de la cabine < 
7.45 PSI... De retour à l'écran de pilotage, il fau: 
mettre le starter, mettre en route les huit moteurs, 
augmenter la poussée sans oublier le frein de par 
lûng,lesflaps,!emodclandoutaxi !11 sera même 
posable d'allumer ou non les éclairages de? 
tableaux de bord, de mettre les essuie-glaces par 
temps d'orage. Plus loin, voie appellerez les trois 
autres postes de combat restant, à savoir l'écran 
de navigation (waypoint et repérage sur carte), 
l'écran EW (pour Electronic Warfare station 
contrôle des radars et jamming pannel pour le 
repérage des cibles ennemies et surtout le brouil 
lage des radars ou missiles guidés) et enfin le poste 
nommé OW (pour Offensive Weapons station 
lancement des bombes et des missiles). Tout ceci 
pour vous prouver en quelques mots, d'une part le 
grand réalisme de cette simulation, d’autre par! 
qu'elle ne s'adresse pas aux amateurs d'action, à 


militaire dotée d'une pisto <l'a 1 terr^'"’ge- 

Votre nouvel appareil de combat se nomme 
EB-52 Megafortress. Ce bombardier compte cinq 
membres d’équipage et vous invite par là même à 
contrôler cinq postes de combats différents. C'est 
là son principal atout... Mega/orfress n’est guère 
impressionnant pour la qualité de ses graphismes 
ou pour la soupleæc de ses animations. Le jeu est 
un peu saccadé sur un 386 et les paysages exté¬ 
rieurs développés en VGA 256 couleurs (le seul 
mode graphique reconnu par ce jeu) sont excel¬ 
lents mais n'apportent rien de nouveau au domai¬ 
ne de la simulation aérienne sur PC. Ce qui comp¬ 


te poste du novigateur propose une 
visualisation des waypoints... 


...ainsi qu'une vision 3D de l'horizon et des 
prévisions de vol. 
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tous ceux qui ne craqueront que pour YeagerAir 
Combat par exemple. Pour ma part, cette corn- 
plexité stratégique m'a complètement séduit. S'il 
est difficile de mémoriser toutes les manipulations 
essentielles avant une bonne heure de pratique, 
l’enchaînement des missions d'entraînement 
favorise cet apprentissage. Vous allez en premier 
lieu travailler le décollage et l'atterrissage. Les ré¬ 
actions de l'appareil sont Justes (on déaochc plus 
facilement lorsque l'on est plus chargé par exem¬ 
ple). Aucun mode- anti-crash «.aucunetolèrancc 
à l'erreur ! Ensuite, il faut apprendre à gérer le 
ravitaillement en vol (assez facile) et la chasse au 
radar. Cette dernière phase est plus délicate, du 
fait de l'emploi de nombreux instruments com¬ 
plexes. Je préciserai à ce propos que la notice est 
un peu confuse. Tout y est dit mais, dans chaque 
chapitre, on renvoie le lecteur è un autre para¬ 
graphe pour plus de renseignements, qui lui- 
même vous propulse au sommaire pour un nou¬ 
veau chapitre, etc. Compliqué ! 

Les paysages extérieures ne sont pas exception¬ 
nels. Le sol est très uniforme et seules les quelques 
montagnes, les constructions ou bases au sol sont 
intéressantes à regarder. Personnellement, j’ai 
plus craqué pour la beauté des écrans de contrôle. 



Poste OW : le radar est «n traque... 



...la cible a ôté << lockèe » et vos bombes 
oecomplisscnt leur oeuvre destructrice sur 
un bâtiment ennemi. 


Tous les interrupteurs s'enclenchent avec un 
< clic » sympa, les radars distillent des images très 
précises, les courbes de fréquences radio oscil¬ 
lent. .. Bref, tout remue comme il faut ! Côté ani¬ 
mation, c’est un peu lent à l'extérieur mais rien de 
bien grave puisqu'il s'agit avant tout d'un jeu stra¬ 
tégique. J'ai beaucoup apprédé en revanche la 
rapidité des changements d’écran et le fait que 
l’on puisse cumuler toutes les manipulations pos¬ 
sibles sans freiner le jeu. Vous pourrez par exem¬ 
ple effectuer un virage serré et modifier en même 
temps l'orientation ou le zoom de la vue exté¬ 
rieure. Les deux manœuvres se marient à mer- 
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Piotr : non 

Mais jusqu'où iront-ils ? La mode est aux 
. simulateurs de vol (tant mieux !) et, sous 
• ce prétexte, les éditeurs sont prêts à meure 
en logiciel tous les angues de l'USAF et de • 
1 l'Armée Rouge réunis... Un peu de sérieux, 
messieurs ! A force d'éplucher les listes de 
matériels, vous oubliez la vocation 
première de vos produits : nous distraire. 

El croyez-moi, il est difficile d’appliquer te 
tenue de » distraction » à une simulation 
de B-52 (ks fameux « Bifiviilous »), à 
moins d'oublier le rôle que cet avion a 
Joue pendant les guerres du Vietnam et du 
Golfe et à moins d'aimer passer des heures 
devant un panneau de contre-mesures 
électroniques ou celui d'un poste de 
navigation. Où est le plaisir de voler, celte 
sensation de liberté absolue que nous 
procure Yeager .Air Combat ? El la fierté 
légitime à l'annonce de votre nomination 
de lieutenant-colonel dans .Sukhoi 25 ? 
Dans Megafortress, vous êtes transformé 
en OS du bombardement, en salarié de la 
Grande Faucheuse. Il y en a qui aime. 

Moi. Je préfère garder ma vision 
chevaleresque du combat aérien... 

PiolrKorolev 


veille sur un 386 de hase. Enfin, les program¬ 
meurs de Mega/ortress ont ai gérer au mieux te 
cartes son. Les bruitz^ SOTt superbes (moteur, 
alarmes multipte. explosions, largage de missiles 
ou de bombes...) et te musiquesd'intro vraiment 
réussies. 

Pour profiter au mieux de Mega/ortress. il faut 
bien sûr un disque dur mais surtout une souris. 
Car, pour une fois, le pibte pouira commander 
l'intégralité de la partie à même l'écran, déclen¬ 
cher tous te instruments par un clic souris, régler 
de visu les huit leviers de gaz des moteurs... Seul le 
pilotage de base de l’appareil se manie au clavier 
grâce aux touches fléchées. Il me reste enfin à 
vous parler de la bngé<4té de cette simulation. Les 
missions s’enchament id à la manière des simula¬ 
tions Microprcsc, D vous feudra remporter des 
victoires consécutives pour avoir droit à des mis¬ 
sions plus difficiles ! Et pas question ici de modifier 
en un tour de main le fichier roster.dal comme il 
est si fadlc de le faire dans FI9 ou RS, par excm- 



PECAFOmeSS 


l'inventaire de la soute avant : de la 
bombe planante, de l'anti-piste, eK. 


pie. Quoiqu'il en soit, les menus offrent un assorti 
ment de missions tout à fait satisfaisant et l’on si 
passera très facilement id du mode « éditeur di 
missions 

Amateursderéalisme, craquez ! Conclusion posi 
tive pour cette simubtion qui est. à mon sens, L 
plus complexe et la plus réaliste des simulation 
aériennes de bombardement disponibles sur no- 
compatibles PC. 

(piques petits défauts mis à part (commen 
connaître l'altitude en vue extérieure, pas de résu 
mé détaillé des missions, pas de mode « replay ") 



je vous invite tout particulièrement à essayei 
Megafortress. Il feut du temps devant soi, de l'as 
pirine sous la main et un dira d'anglais si néces¬ 
saire... Mais quel pied, mon capitaine ! 

Olivier Hautefeuilk 



GRAPHISMES_★★★★★ 

De bonne qualité, surtout en ce qui 
concerne les instruments de bord et les 
vues caméra d'appareils ou de bases au 
sol. 


ANIMATIONS 

Le vol aurait pu être plus souple sur 366. 
Par contre, très bonne gestion des vues 
caméra et l'inertie de l'appareil est 
respectée. 

BRUITAGES_★★★★★ 

Avec une carte son compatible AdLib, très 
belles musiques et bruitages variés et 
réalistes pour toutes les situations- 

Prix : D 

18, oui, pour la première simulation 
qui tient si bien compte de la réalité 
sans pour autant « ennuyer » le 
pilote ! 
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UNE EXPLOSION 

D'ARCADE, D'HUMOUR ET D'ACTION ! 
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CelticLegends 


AMIGA 

Décidément, c’est la saison des jeux de stratégie. Et c’est encore Ubi 
qui s’y colle ! SI Battle Isie était un wargame pur et dur, Ce/f/c 
Legends, iui, devrait convenir à tous ies types de joueurs... sauf peut- 
être à ceux pour qui fl-Type est le summum du jeu de reflexion. 

Editeur : Ubi Soft ; conception : 

Frédéric Gaulbaire ; graphisme : 

Frédéric Gaulbaire et Michel Anselme. 

Le monde de Celtica va mal, très mal... Depuis la 
mort de l'Archimage, la situation, autrefois pros¬ 
père, s’est détériorée. Sogrom l'Ecarlate, ancien 
&ève du Maître, s'est auto-proclamé magicien 
suprême et, à la tête de ses armées maléfiques, se 
lance à la conquête du royaume. Heureusement, 
le conseil des sages lui a trouvé un adversaire à sa 
mesure ; Eskel le Bleu. Une bataille titanesque 
s’engage pour la domination de l'archipel de 
Rochebrume, siège de la magie en Celtica. Et il est 
dit que celui qui contrôle la magie contrôle le mon¬ 
de... Sogrom et Eskel vont s'affronter sur 23 îles 
différentes, chacune plaçant les Joueurs dans un 
nouveau contexte géographique et un nouveau 
rapport de force. 

La très bonne impression que J’avais eue de la pré¬ 
version ne s'est pas démentie : Ceftic Legends est 
une réussite. Contrairement à certains warga- 
mes, le jeu n’est ni lent, ni lourd à gérer. On peut 
jouer seul contre l'ordinateur ou à deux, avec un 
troisième parti, celui des sauvages. Ces créatures 
vénèrent la magie comme une déesse et pro¬ 
tègent les pentacles, lieux propices aux sortilèges _ 

(le niveau de magie de vos magiciens y est aug- Créez des otliés pour vous aider. 


mcnlé de deux). Les sorts sont d'ailleurs au cceu. 
de la réussite. Boule de feu, maladresse, laiblesse 
inexpérience, oubli, virulence, contagion, invisi 
bilitè, soins, vampirisation, paralysie, dépistage 
foudre, ire divine, feu fatal, incantation, trans 
formation et téléportation se partagent les page' 
de votre grimoire. Chaque charme a un niveai 
(les plus puissants ne vous seront accessibles qu'a 
V 0 C l'expérience) et un coût en points de magii 
(un potentiel à gérer avec soin). Attenüon égale 
ment à bien utiliser la magie. L'invocation d uni 
neuvième créature, si votre unité comprend dé), 
le maximum de huit personnages, attirer, 
immanquablement sur vous la colère des dieux 
sous la forme d'éclairs mortels. 

Le Jeu lui-mème va assez vite. L'ergonomie es 
bien étudiée. Le mode de déplacement des trou 

Nephilim : »ui ! 

Dogite de Mauve avait été enthousiasmé 
par la préversion de Celtic Legends. Les 
wargames n'étant pas ma lasse de thé, 
c’est d’un ail sceptique que Je me suis 
penché sur le jeu... Mais je n’ai pas été 
déçu ! D'accord, on est assez loin d’un jeu 
d’arcade mais, si l’on ne passe pas des 
heures à analyser ses coups, les parties 
sont assez rapides. Le jeu autorise 
d’ailleurs une multitude de stratégies, 
allant de la consolidation prudente de ses 
forces (il est possible de créer des châteaux 
forts, protégés contre les sorts ennemis et 
source de points de magie) au « blitz » sur 
le magicien adverse qui vous fera 
remporter immédiatement la victoire. Les 
sorts de maladie ne sont pas à négliger non 
plus puisqu’ils permettent de transformer 
en chiffes-molles les monstres les plus 
coriaces. J’ai également apprécié l’option 
didactique qui laisse l’ordinateur régler les 
combats au mieux ainsi que les différents 
types de climats (en hiver, par exemple, les 
maladies sont plus dangereuses). 

Celtic Legends est vraiment un bon jeu et, 
étant donné le petit nombre de wargames 
« grand public » disponibles sur micro, il 
mérite bien son titre de hit. Nephilim 

pes sur la carte stratégique est assez facile à assi¬ 
miler et bien conçu. Comme dans la plupart des 
wargames, la nature du terrain (bois, marécages, 
plaine) influe sur le potentiel de vos armées. En 
cas de rencontre avec des adversaires, le jeu passe 


Le cyclope écrase ses opposants. 
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Utopia dans le 
magazine 
"Joystick" 


92 % 




dans le numéro de 
Septembre de Joystick. 



Pouvez-vous créer l'Utopia? Une question à laquelle vous allez maintenant 
pouvoir répondre. 

Vous conduisez un groupe de colons sur une planète. Votre but est de créer 
la société parfaite, où tout le monde a une qualité de vie de 100%. 

Vos dépenses vont-elles aller à l'armement ou des usines de chars? 

La myriade de décisions à prendre est vôtre, et le fait qu 'ail y ait plus de dix 
races différentes d'extra-terrestres à attendre le moment opportun pour 
éliminer la colonie ne devrait qu 'accélérer le processus de prise de déci¬ 
sions. Un jeu contrôlé par icônes, avec un environnement isométrique en 
3-D, Utopia innove dans le domaine des jeux d'ordinateur. 

Disponible sur: PC (1992/, 
AMIGA A ATARI ST/STE. 

Gremlin Graphics Software Ltd., 
Carver House, 2-4 Carver Street, ' 
Sheffield SI 4FS. 








































TYPE 


-Jeu de stratégie 


GRAPHISME— 

Le tout est Joliment représenté, avec des 
hexagones très discrets. 

ANIMATION _ ★★★★ 

Les animations n'ont rien d'extraordinaire 
mais elies suffisent amplement pour ce 
type de jeu. 

BRUITAGE^ _★★★ 

Les bruitages digitalisés sont de bonne 
facture. Nous n'avons pas pu juger de la 
musique... 

Prix : C 

Un jeu bien conçu et prenant qui 
met enfin le wargame à la portée de 
tous. 


en mode tactique. Les combats ne sont pas sans 
rappeler certains jeux • de rôles ». Chaque unité 
dispose d’un certain potentiel de déplacement (et 
de magie, pour ceux qui la pratiquent) et ses 
caractéristiques décideront de la réussite ou de 
Icchec de l’attaque. 

Sans atteindre la classe de Battle Chess. les ani¬ 
mations des combats sont bien faites et amu¬ 
santes. Des bruitages digitalisés réhaussenl l’am¬ 
biance. A noter également qu'un mode* rapide " 
est disponible pour accélérer les déplacements et 
les affrontements- Au niveau purement techni¬ 
que, le jeu est bien réalisé sans plus. En tous cas, 
c’est largement suffisant pour ce type de logiciel. 
Les graphismes sont soignés et colorés et les sons 
tout à fait corrects. 

Celtic Legerrds n’est certes pas exempt de 
défauts. Certaines commandes, notamment la 
réorganisation des troupes, ne sont pas des plus 
pratiques. De plus, mèrne si la diffiedtè augrnen- 
te. il n’y a pas de réelle continuité entre les diffé¬ 
rents niveaux. Cependant, les nombreuses quali¬ 
tés du jeu font rapidement oublier ces quelques 
manques... 

Je n'hésiterai donc pas à le conseiller à tous ceux 
qui aiment confronter leurs petites celluics grises 
au processeur 68000 de leur Amiga. 

Dogue de Mauve 


Nebulus2 

amk;a 

Encore plus génial que le précédent volet (qui fut pourtant Tilt d’Or en 
son temps) grâce à l’introduction d’éléments stratégiques, Nebi/füs II 
ne pèche que par sa trop grande difficulté, qui risque de décourager 
les joueurs débutants. 

Editeur ; 21st Century Entertainment ; conception : John M. Phillips. Infernal Byte 
Systems, Paul Chamberlain, Barry Simpson ; programmation : Florian Sauer ; 
graphismes : Tobias Prinz : bruitages : Barricade Software. 


Trop souvent malheureusement, les suites de 
logiciels à succès ne sont que le prétexte à des 
créations navrantes, ne modifiant en fait que quel¬ 
ques sprites sans apporter de véritables nouveau¬ 
tés. Il existe heureusement des programmes qui 
échappent à cette règle (We/lfrfs ou Rainfaow 
/sland par exemple) et Nebulus 2 appartient à 
cette catégorie. Le principe du jeu eil resté glo¬ 
balement le même : vous incarnez une curieuse 
créature sans bras, Pogo, qui doit parcourir des 
tours en passant de plate-forme en plate-forme. 
Ces tours sont de deux types ; les premières sont 
à monter jusqu'à atteindre ic mécanisme de des¬ 
truction, tandis que les secondes sont à descendre 
pour réparer au passage les plaques endomma¬ 
gées. Apparemment, rien de bien exdtant. et 
pourtant,..Tout d’abord, certaines créatures et 
obstacles vont gêner votre entreprise, fi peut 
s'agir de mains gluantes vous entraînant brusque¬ 
ment dans l’eau si vous êtes au • rez-de-chaus¬ 
sée », de monstres divers empruntant une trajec¬ 
toire verticale ou plus complexe, de dragons 
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collés à la paroi qui vous précipitent dans le vide si 
vous passez devant eux. de plaques collantes qui 
vous ralentissent ou d’autres plaques recouvertes 
de moisissure verte à éwter à tout prix, et bien 
d’autres choses encore. Certains monstres peu¬ 
vent être détruits en un ou plusieurs impacts de 
votre tir, mais la plupart doivent être évités en pas- 



Gare ou monstre volant qui orrive ô droite ! 


Pierre : oui, mais... 

Mouais... C’est vrai, il faudrait vraiment j 
être de mauvaise foi pour prétendre que \ 
Celtic Legends est un mauvais jeu. Ceci 
dit, J’ai tout de même quelques reproches à 
lui faire. Tout d'abord, je trouve que les 
temps de réjlexion de l'ordinateur sont 
parfois exagérément longs (il m’est arrivé 
de devoir attendre près de trente secondes 
entre deux coups avec l'option didactique), 
il y a aussi quelques petits défauts 
d'ergonomie. Un coup, il faut cliquer sur 
une icône pour sortir, un coup sur une 
autre, puis il suffit de déplacer la souris 
hors de la fenêtre de sélection. On est 
encore loin de l’intuUivité totale de 
Dungeon Master .' U plus gros défaut, à 
mon avis, reste le manque de continuité 
entre les niveaux. Que vous écrasiez votre 
adversaire ou que vous en réchappiez de 
justesse, le rapport de force sera totalement 
modifié en changeant d’île. Dommage ! 
Celtic Legends est un soft sympathique 
mais, à mon avis, il satisfera plus les 
débutants que les stratèges chevronnés. 

Pierre Truchiii 


sant au bon moment. I! est capital de ne pa- 
séjoumer plus de quelques instants au mëmi 
niveau, car un curieux animal, volant à I aide 
d’une fusée, viendra vous capturer pour vous jete: 
un peu plus loin. 

Vous allez utiliser des ascenseurs ou destiemplinb 
pour changer de niveau, passer sur des plaque^ 
qui s'effritent sous votre poids, recourir à des pla 
tes-formes mobiles horizontalement ou à de^ 
transporteurs qui vous déplacent verticalemen’. 
d’un lieu à un autre si vous êtes en possession di: 
bonus correspondant et surtout franchir les por 



bombes tueront les monslres des murs. 


tes qui ouvrent sur des couloirs débouchant à un 
autre niveau (mais pas toujours, certains passages 
revenant en fait à leur point de départ). La diversi¬ 
té des chemins possibles dorme tout son sel au jeu 
et contribue aussi à sa difficulté. 

Heureusement, un certain nombre de bonus vont 
vous aider dans votre entreprise. Ici, pas de tirs 
multiples mais des bonus ■ Intelligents » à plus 
d’un titre. Ces bonus se présentent sous forme de 
cadeaux que vous trouverez plus ou moins abon¬ 
damment selon les tours. Une fois en possession 
du cadeau, vous allez pouvoir choisir le bonus qui 
vous intéresse. Ceux-ci sont très variés. 11 peut 
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s'agir de dés ouvrant des portes fermées, de 
fusées permettant à Pogo de faire le tour de ^ 
étage en tuant les créatures de rencontre, d ai¬ 
mants qui vous permettent de vous hisser sur une 
plate-forme magnétique (si elle n'est pas trop éloi¬ 
gnée), d'un casque volant servant à aller reconnaî¬ 
tre le terrain, de bottes de saut améliorant vos 
bonds et, enfin, d'activateurs pour utiliser les 
transporteurs. Selon les tours et les niveaux, il faut 
privilégier te! ou tel type de bonus pour progres¬ 
ser, ce qui oblige à une gestion pointue. Éitre 

Doguy : oui, mais... 

Nebulus 2, que nous attendions depuis 
longtemps déjà, m’a laissé une impression 
assez mitigée. Le premier épisode, réalisé 
par l’excellent programmeur John M. 
Phillips, fut en son temps un hit notoire. 

Au niveau de la réalisation, ce second volet 
fait honneur à ses origines. L’animation 
des tours en rotation est toujours aussi ' 
jluide (25 images/seconde, en moyenne). ' 
avec de nombreuses couleurs et des effets 
de reflets magnifiques. Y’a pas à dire, c’est 
beau ! Les auteurs ont également réussi à 
améliorer le jeu avec l’apport d’un tas de 
bonus à utiliser au bon moment. Les 
musiques sont sympathiques, même si j’ai 
une préférence pour les bruitages qui 
entretiennent vraiment l'atmosphère 
oppressante du jeu. Enfin, j’ai beaucoup 
apprécié la présentation, qui est un énorme 
clin d’œil à celle de Turrican letJ.A 
noter également le « hall of lame », qui 
conserve vos pires scores en mémoire. Les 
programmeurs ne manquent décidément 
pas d’humour .' MAIS, car il y a un mais, 
Nebulus 2 souffre d’un gros défaut : il 
n’est réservé qu'aux as du joystick, ceux 
qui peuvent terminer les dernières tours de 
Nebulu-S pieds et poings liés et les yeux 
fermes. Autant dire que ce n'est pas mon 
cas... A mon avis, cette trop grande 
difficulté nuit vraiment au jeu et c’est 
pourquoi j'abaisserai la note d’intérêt à 15. 

Dogue de Mauve 

Utopia 

AMIGA 

Si vous aimez les simulations de 
monde, Utopia va vous ravir. Mé* 
lange de gestion de ville, avec ses 
différents problèmes économi¬ 
ques et humains, il vous confronte 
aussi à un état de guerre latente 
contre des aliens plus ou moins 
puissants et agressifs. Un grand 
hit. 

Editeur : Gremlin. Prugramme : 

Graeme Ing. ; graphisme : Berni ; bande 
son : Imagitec. 

80 




ooeus RRn oetected. .. fillimi upi 


chaque tour, des phases de bonus variées vous 
permettront de gagner de précieuses secondes 
pour la tour suivante, 

La réalisation est d’un acellent niveau. Les gra¬ 
phismes sont mignons et les reflets dans l'eau très 
bien rendus. L’animation est excellente, en parti¬ 
culier lors de la rotation de ta tour. La bande sono¬ 
re combine des bruitages d'ambiance (sifflement 
du vent par exempte) à quelques bruitages d’ac¬ 
tion. Le contrôle au }c^ck est sans défaut et la 
gestion des bonus (toujours au Joystick) devient 
vite naturelle. Le seul pTTjWème vient en fait de la 
trop grande diffieuhé. 


TYPE _ _ Plates-formes/stratégie 

GRAPHISME _ ★★★★ 

Les sprites sont bien dessinés et les tours 
parfaitement « lisibles » 

_ ★★★★★ 


ANIMATION _ 

Pogo bouge bien et les rotations de la tour 
sont très réalistes. 

_ ★★★★ 


BRUITAGES ^ 

Bien qu'il n'y ait aucun effet extraordinaire, 
l’ensemble est très convaincant. 

Prix : C 

Le challenge est passionnant mais 
sa trop grande difficulté limite sa 
note. 


■ 

L 


I 


I 

C 

L 

i 


Au début, on commence par mourir une bonne 
dizaine de fois en quelques instants avant de 
comprendre par où il faut passer. Une fois que 
l’on a progressé, les morts deviennent plus rares 
mais il est fcnen peu probable que voie parveniez à 
terminer te tour la première fois avant le temps 
imparti. Le système de sauvegarde par codes 
n’est actif qu’après avoir tennkié la quatrième 
tour, ce qui est déjà une grosse entreprise. En 
dépit de cette difficulté à mon sens trop grande, 
le jeu est vraiment passionnant, car on apprend 
au fur e( à mesure des parBes à aller toujours 
plus foin. Même les impasses apparentes cons¬ 
tituent des challenges que l’on a en\ne de 
surmonter. 

Un excellent jeu, qui comblera les amateurs de 
casse-tête et d'action, à condition qu'ils soient 
déjà bons joueurs. Jacques Harbonn 


Yannick : oui mais... ^ 

Oui, Nebulus 2 est un jeu varié, aux vastes ^ 
possibilités et à la réalisation sans lâche. ' 
Mais à quoi ça sert de faire un tel jeu , 

quand on ne peut pas y jouer plus de ' 

quelques secondes lors de la prise en 
main ? C’est vrai, je ne suis pas un 
spécialisie des salles d’arcade, capable de 
se faufiler entre cent aliens tirant en tous 
sens sans se faire toucher. Mais Je ne suis 
pas un débutant pour autant et il m’est 
vraiment très désagréable de patiner ainsi 
au démarrage. Si certains trouveront là ui 
challenge à leur mesure, d’autres risquent 
au contraire de se lasser de cette trop 
grande difficulté. Un bon conseil : essayez- 
le avant de l’acheter. Yannick Dupié 


Nous awons déjà présenté ce jeu en avant-pre¬ 
mière dans Tfit 93. La version définitive, loin de 
nous décevoir, nous a au contraire enchanté. Il 
s’agit d'une simulation de monde reprenant les 
principes de Sim City, mais y incluant aussi un 
aspect guerrier à te manière de Populous. Vous 



La carie générale de votre ville. 


allez présider à la destinée d'une colonie faibL -1 
ment peuplée au départ, basée sur une planèi'J ■ 
aride et aux conditions de vie Impossibles sans l 
soutien technologique. Le but principal est de I 
parvenir à une qualité de vie d'au moins 80 % et i 
possible de la porter à 90 %, Mais différentes : 
races d'aliens ont aussi leur base sur cette planète | 
et leurs visées expansionnistes risquent de condu:- ; 
re à une attaque de votre colorie et à sa destrui • 
lion. Au début, la colonie ne comprend que tes | 
quelques bâtiments indispensables et un faibte 
nombre de cotons. Il va falloir améliorer l’un et j 
l’autre rapidement pour disposer d’une colonie . 
plus puissante. Les bâtiments proposés sont * 
d'une grande diversité (beaucoup plus que dans 
Sim City) et chacun à son importance. Votre 
rythme de construction va dépendre à la fois du 
nombre de colons disponibles et de l'importance 
de b construcBon. Pour accélérer les choses, il va 
falloir construire un hôpital pour augmenter le 
taux de la natalité, li sera aussi d'une grande utilité 
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ADVANTAGE 

TENNIS 



.undi 3 novembre 1991 LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS. *1^^® ANNEE N° 000001 



Encore une victoire écrasante d’ADVANTAGE TENNIS 
îur ses adversaires. Sa supériorité technique 
ncontestabie a été démontrée sur tous les terrains 
ors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis 
\/londial se demande s’il y aura cette année un joueur 
suffisamment entraîné pour réussir l’exploit de ravir 
son titre à ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1. 

PROFIL D’UN CHAMPION 



GAGNEZVOTRE 
PIN’SN°1 MONDIAL 



i^agnjfique smash haut en extension sur le 
lazon de Wimbledon. 


• 1 à 2 joueurs simultanés. 

« Des coups nombreux et spectaculaires: 
plongeon, smash de revers.. 

«Visualisation au ralenti du dernier 
échange. 

«3 types de jeu: entrainement, saison ou 
exhibition. 

• Comptabilisation des points ATP et 
progression des adversaires dans le 
classement géré par l’ordinateur. 

• Différents angles de vue du joueur. 


Superbe coup entre les jambes sur la 
surface synthétique de Tokyo. 


Bravo! Vous n'avez pas renoncé, vos 
qualités techniques et votre mental de 
battant vous ont hissé au rang de N°1 
mondial. Tout gagnant mérite sa médaille. Si 
vous êtes parmi les 200 premiers à nous 
envoyer la photo d’écran représentant la 
première page de votre “Press-book" sur 
laquelle nous pourrons constater que vous 
avez triomphé d’ADVANTAGE TENNIS, vous 
recevrez le pin’s ADVANTAGE TENNIS 
PLAYER NUMBER 1. 



Splendide smash de revers au filet sur la 
terre battue de Roland Garros. 





PC & COMPATIBLES 
ATARI ST & STE - AMIGA 


INFOGRAMES - 84, rue du 1®^ Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tél.:78 03 18 46 




























en cas d'épidémie. Pour aller ptus bin, vous aurez 
besoin de minerais et de fuel. II faut s'infonner sur 
la carte des gisements respectifs (qui n’apparais¬ 
sent pas immédiatement mais en cours de jiu} et 
construire mines et usines chimiques à proximité, 
sans oublier les unités de stockage correspon¬ 
dant , Parallèlement à cet aspect gestion de ville, il 
faut prendre les mesures nécessaires pour préve¬ 
nir et contrer les attaques ennemies. Comme 
dans toute guerre latente, le scnàce de renseigne¬ 
ment est capital. Aussi n'hésitez pas à investir de 
fortes sommes dans l'espionnage pour qu'il s'ef¬ 
fectue à haut niveau. Vous recevrez alors rapidc- 




Yannick : oui ! 

Pour une fois, je serai totalement de l’avis 
de Jacques. Une fois que l'on a mis son 
doigt dans l’engrenage d’Ulopia. il est 
vraiment très difficile de le quitter et les 
nuits blanches sont à la clé (il est heureux 
qu’un système de sauvegarde ail été 
prévu !). Il faut cependant compter une 
bonne heure pour digérer les règles avant 
de commencer, mais cela en vaut la peine 
car le Jeu est passionnant. Yannick Dupré 


rr’ii: 'i-.ïi 

ment des informations sur la colonie alien. sur son 
niveau technologique et ses intentions {vous serez 
ainsi prévenu si une attaque se prépare). Comme 
moyens de défense, vous disposez de tourelles de 
tirs laser et de miss'ücs. Mais il faudra aussi vous 
assurer de la couverture du territoire par des 
radars bien placés. Pour aller encore plus loin, 
vous aurez besoin de chars et d’awons. 

Ceux-ci sont plus lents à construire {surtout les 
avions les plus puissants), mais ils permettront en 
revanche de ne pas vous cantonner â la défense et 
au contraire d'attaquer, une fois que vos espions 
auront localisé la ville alien. Un bon système 
consiste d’ailleurs à harceler en permanence les 
aliens pour les obliger à reconstruire et gêner leur 
progression technologique. Gardez cependant 
quelques chars et vaisseaux de réserve en cas d’at¬ 
taque surprise. Dans cette optique de guerre, il est 
important aussi de prévoir un autre centre de 
commande, au cas où le premier serait détruit. 
Parallèlement à ces deux aspects, gestion de ville 
et guerre, il faut améliorer le niveau technolo¬ 
gique général et offensif en investissant en argent, 
bâtiment et hommes dans des centres de recher¬ 
ches civils et militaires. Les découvertes qui y 
seront laites sont importantes ; mines de protec¬ 
tion. chars plus puissants, panneaux solaires plus 


d- 



en . 


efficaces, système de production d'oxygène à 
partir de la mousse de la planète, réduction de la 
pollution, transporteur de matière, radar grande 
portée, système de détection et de destruction des 
météorites, et bien d’autres encore. Bien éwdem- 
ment. au fur et à mesure du déwloppement de fa 
colonie, il faudra gérer plus finement les ressour¬ 
ces financières et humaines et corriger rapide¬ 
ment les problèmes. La réalisation est excelienle 
avec une vue 3D isométrique très clziire. des bâti¬ 
ments bien dessinés, quelques animations com¬ 
plémentaires et une lande son combinant une 
musique agréable (que l'on peut choisir) à quel- 
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queshruitagesd'action qui servent directement! • 
jeu {ils informent de certains événements comm ;, 
l'attaque ennemie ou la fin de construction d’u i 
vaisseau). 

Si vous n'aurez pas trop de mal à vous défendi ■ 
contre les aliens {et encore, car à haut niveau ce!. 
devient beaucoup plus difficile ! ), en revanch • 
l'obtention d'une haute qualité de vie est un pa i 
vraiment très dur â gagner. Ce jeu plaira sar, 
réserve à tous les amateurs de gestion de mondi 
d’autant que la notice {en français) est bien rèal - 
sêe et le jeu francisé lui aussi. 

Jacques Harbon - 1 

Doguy : oui ! 

Utopia est le type même du Jeu dont il est 
quasiment impossible de s’extraire une fois 
que l’on a commencé une partie. Vous qui 
êtes récemment rentré en classe, soyez 
prévenus ; avec Utopia, vos notes risquent 
de chuter dangereusement ! En lisant que 
le Jeu de Gremlin relègue Sim City au 
placard, certains d'entre vous vont 
sûrement sursauter. El pourtant, 
l’enthousiasme de Jacques est Justifié : 
Utopia est non seulement immense et 
passionnant mais il est également 
beaucoup plus beau que Sim City cf la 
réalisation est de très bonne qualité. Le 
seul reproche que Je lui ferais concerne le 
maniement des disquettes qu’il faut sans 
cesse inîervertir si vous n'avez qu’un drive. 
Fastidieux ! Si vous avez aimé Populous, 
Sim City, Millenium 2.2 ou Deuteros, 
vous allez adorer Utopia. 

Dogue de Mauv ’ 



TYPE _ gestion de monde 

GRAPHISME _ ★ ★ ★ ★ ★ 

La 3D isométrique est très lisible et les 
bâtiments variés et fort bien dessinés. | 

ANIMATION_★ ★ ★ ★ ! 

Le scrolling multidirectionnel est 
impeccable et les animations 
complémentaires mettent l'ambiance. 

BRUITAGES_★ ★ ★ ★ j 

Les musiques proposées sont de bonne 
facture et les bruitages directement utiles. i 

Prix : C : 

utopia, par sa richesse et la qualité ' 
de sa réalisation relègue Sim City 
au placard, ce qui n’est pas rien ! 


























Ecrans Amiga 


DEUTEROS, LE 4EME MILLENAIRE... 

Près de mille ans se sont écoulés depuis que 
les colons de la lune sont venus repeupler la 
Terre à la fin de Millennium 2.2. Aujourd’hui, leur 
objectif est de repartir à la conquête de l’espace. 
Vfeus êtes le superviseur de cette énorme 
opération. Pour ce faire une base spatiale a été 
construite; Earth City où un immense réseau de 
système de contrôle vous permettra de superviser 
la recherche, le forage des gisements de matières 
premières, la construction des engins spatiaux 
pour repartir à la conquête de l’univers. Vfous êtes 
à proximité de l’espace... Qu'est-ce qui vous 
attend? Que se passe t’-il sur les autres planètes 
depuis le retour des hommes surTerrePVbus 
allez bientôt le découvrir! 


T Disponible sur Amiga & Atari ST en Août 


Copyright © 1991 lAN BIRD 
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Lotus II 


AMIG\ 

Course de voiture sur route, 
Lotus //est bien réaiisé et piaira 
aux amateurs d’action. Toutefois, 
on n’a vraiment pas l’impression 
d’être au volant d’une voiture, les 
règles les plus élémentaires de 
conduite étant transgressées. 

I^iiiteur : (îrenilin 


Devant la sortie rapprochée de deux grandes 
courses de voiture, Lotus U de Gremlin sur Amlgo 
et Vroom de Lankhor sur ST (testé dans Ti/t 94), 
nous avons voulu nous livrer à un petit comparatil 
entre ces deux hits. En ce qui concerne les possibi¬ 
lités de paramétrages, les deux programmes sont 
presque à égalité ; jeu seul ou avec des amis {avec 
un petit avantage pour Lotus // qui permet quatre 



code permet heureusement d'éviter les courses 
déjà laites, sans avoir besoin de tout recommen¬ 
cer au début. Un petit tuyau pour nos chers Tilt- 
men ; ces codes sont simplement les traductions 
anglaises des conditions citées. Contrairement à 
Uroom où le but est de dépasser un certain nom¬ 
bre de concurrents, Lotus 11 reprend le système 
de course contre la montre déjà utilisé dans le pre¬ 
mier volet. Chaque étape doit être absolument 
terminée avant le temps imparti (sinon, c'est la fin 
du jeu), les secondes restantes étant utilisées pour 
majorer le temps suivant. En ce qui concerne le 
réalisme de la course. Uroom l'emporte de dix 



joueurs et autorise de jouer à deux sur le même 
ordinateur, contrairement à Vroom qui impose 
une liaison entre deux ST pour deux joueurs maxi¬ 
mum) et boîte automatique ou manuelle. Si 
Vroom vous met au volant d'un bolide de for¬ 
mule 1. Lotus II vous propose une Lotus, ce qui 
n'est déjà pas si mal ! Face aux différents circuits 
de Vroom, Lotus offre pour sa part des conduites 
sur route dans différents paysages ou conditions 
atmosphériques : forêt, désert, ville, marais, nei¬ 
ge. brouillard, orage et nuit. Toutefois, vous n'au¬ 
rez accès à ces différentes courses que si vous par¬ 
venez à terminer la précédente. Un système de 
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longueurs. Même en mode arcade, on a vraiment 
l’impression de conduire une voiture, avec tous 
les problèmes de dérapage, de tenue de route et 
de surchauffe du moteur que cela comporte. Dans 
Lotus //, votre voiture dispose d’une tenue de rou¬ 
te idéale (et bien peu réaliste). Les dérapages sont 
rarissimes, quelles que soient votre vitesse ou les 
conditions atmosphériques (qui, soit dit en pas¬ 
sant, ne se manifestent que par des effets visuels 
et non par un changement quelconque de condui¬ 
te). Les chocs avec les autres véhicules et obs¬ 
tacles de la route ou du bas-côté ne se soldent que 
par un ralentissement du véhicule, sans aucun 



autre dégât. Autant Vroom est proche de la réali¬ 
té, autant Lotus II doit être pris comme un jeu 
d'arcade pur. La réalisation de ces deux program¬ 
mes est excellente, avec une fois encore une tète 
d'avance pour Vroom. Les graphismes sont plus 
travaillés, les animations plus fluides avec un meil¬ 
leur rendu de la vitesse et surtout les bruitages 
d'action sont d’une richesse bien supérieure. N’al¬ 
lez pas imaginer pour autant que Lotus If est mau¬ 
vais. Les décors des différentes courses sont 
variés (certains effets visuels comme la neige, le 
brouillard et surtout l’orage sont superbes), l’ani¬ 
mation très rapide et les régimes du moteur bien 
rendus, avec quelques morceaux musicaux et des 
digitalisations vocales de présentation. Dans la til¬ 
le, vous pourrez circuler à contresens pour dou¬ 
bler et il vous faudra surtout négocier les longs 
semi-remorques qui vous coupent la route pres¬ 
que à chaque carrefour en passant tout simple¬ 
ment sous le plateau ! En conclusion. Lotus II est 
un bon jeu d'action qui satisfera sans problème les 
amateurs d'arcade. Mais si vous voulez ressentir 
les frissons de la conduite, tournez-vous plutôt 
vers Vroom. Jacques Harbonn 


TYPE 


course de voiture 


GRAPHISME _ ★ ★ ★ ★ ★ 

Les décors sont très variés, avec quelques 
effets spéciaux superbes. 

ANIMATION_★ ★ ★ ★ ★ 

Ça bouge vite et sans le moindre à-coup. 

BRUITAGES- - ★ ★ ★ ★ 

Les régimes du moteur sont bien rendus 
et quelques digitalisations vocales 
présentent le jeu. 

Prix : C 

Lotus li est un excellent jeu qui 
souffre cependant de la comparai* 
son avec Vroom. 



Méfiez-vous des flaques d'eau glissantes. 





















































V^V-A=^*:^V.V^ 

3- ^'- ''^' 1 



•'Ml 

■ L' il • ■■M »■ ^1 '»■■ 

’ *' 

î -s* 

l • K.•^. . * 




SHADOW OF THE BEAST II | 

1 ST 

Sont Prête 
Maintenant 

La suite du grand succès primé de l'année 1989, le lauréat des concours internationaux pour 1 
la version Amiga, Beast II saute maintenant sur votre ST. 1 

Aussi tacile et agréable à jouer que le premier Beast, et aussi brillant du point de vue 1 

technique - Mais avec en plus des énigmes subtiles, une intrigue ingénieuse et un jeu des 1 
caractères, nous sommes certains que Beast II vous captivera et vous impressionnera . -. 1 
mais nous ne sommes pas les seuls d'être de cet avis: 1 

EMAP - 1991 Joystick d'Or - Primé pour les Meilleurs Graphismes 16 bit. 1 

Génération 4 - Primé dans la compétition internationale pour le Meilleur Bruitage et la 1 

Meilleure Présentation. | 

Ordinateur de Loisir Européen - Primé dans la compétition 1991 pour les Meilleurs 1 

Graphismes et le Meilleur Bruitage. 1 

PSYQNOSIS, Uve^x»! L3 SAB, United 

Kingdom. Téléphoné 051-709 S7S5 1 
















yollin g ^ ofts 



J4 


Bosfpit Bomb Club 


eaucoup 
des nouveautés de ce mois 
n’ont pas dépassé la barre 
des 12/20. On ne peut plus 
aujourd’hui excuser ce 
manque de qualité et voir 
proliférer dans les vitrines 
de nos revendeurs tous ces 
petits programmes sans 
envergure, ses flops en 
puissance qui veulent 
prendre d’assaut nos 
ludothèques... Les 
programmeurs connaissent 
très bien vos machines 
préférées et s’ils n’en 
exploitent pas les 
capacités, s’ils ne prennent 
pas le temps de développer 
des scénarios novateurs, 
ce n’est pas une raison 
pour tomber dans le piège. 
Tilt a, une fois encore, 
décidé de durcir ses 
critiques. Alors, un conseil : 
épluchez attentivement 
cette rubrique avant d’aller 
faire votre marché. 

Olivier Hautefeuille 


Un circuit composé 
do pièces mobiles 
ou tronsfonnables 
qu'il vous faudra 
positionner de telle 
sorte que les 
bombes 
disparaissent dans 
les cibles où elles 
ne causeront aucun 
dommage. 

Le Boston Bomb Club est l'un des jeux 
les plus originaux qu’il nous ait été 
donné de voir. Ses membres, tous de 
respectables notabies, y pratiquent un 
jeu pour le moins dangeureux. Sur des 
circuits compiiqués, ils font circuler 
des bomiKS allumées ! 

Le but du jeu est de faire parvenir le maxi¬ 
mum de ces bombes jusqu'à une cible, où 
elles sont éteintes. Les mèches des bom¬ 
bes se consument lentement (c’est régla¬ 
ble), mais toute chute dans le vide ou toute 
rencontre entre deux bombes provoquent 
l'explosion. Le circuit est constitué de piè¬ 
ces diverses, fixes, amovibles, transforma¬ 
bles, orientables... ainsi que de quelques 
endroits spéciaux (WC, tremplins...). En cli¬ 
quant à la souris, vous agissez sur les dif¬ 
férentes pièces et vous tentez d'envoyer les 
bombes dans la bonne direction. Ce n’est 
certes pas facile, d'autant que certains 
membres du club ne se gênent pas pour li¬ 
re au-dessus du terrain. Les graphismes 
sont simples mais agréables, le contrôle 
parfait et le jeu très réussi. Un détail regret¬ 
table : il est impossible d'installer ce jeu sur 
le disque dur. Jean-Loup Jovanovic 



Vous pourrez affronter l'ordinateur ou un 
ami avec deux ordinateurs reliés par mo¬ 
dem. Vos magiciens, sorcières, dragons, 
« green-slim » et bien d'autres vont affron¬ 
ter ceux d'en face. Lorsque deux créatures 
se rencontrent, le vainqueur est le plus 
puissant, les destructions réciproques 
étant possibles lorsque les combattants 
sont de même force. Le but du jeu est de 
croquer une pièce particulière. La princi¬ 
pale difficulté vient du fait que les pièces 
adverses ne vous sont pas connues et ap¬ 
paraissent toutes identiques. Dans ces 
conditions, il faut estimer la puissance de la 
pièce selon le résultat des combats, la stra¬ 
tégie de l'adversaire ou lorsqu'elle se dé- 
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Démon Wàrs 


AMIGA 


Tous les ennemis ont la même apparence. 

couvre un instant (ce qui n'arrIve que dans 
des circonstances particulières). La réali¬ 
sation est agréable, avec des pièces cor¬ 
rectement dessinées et surtout une am¬ 
biance sonore assez riche. Le jeu est 
amusant pour quelques parties, mais il ne 
peut cependant se mesurer aux grands 
classiques. Jacques Harbonn 


Démon Warsest un jeu de réflexion 
original qui met en présence de 
nombreuses créatures liées à l'heroic 
fantasy. 
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Fl GP Circuits 


AMIGA 


Cette course de voiture vous convie à 
prendre le volant de l'une des quatre 
voitures proposées : Ferrari, McLaren, 
Williams ou Leyhouse. 

Avant la course proprement dite, vous ef¬ 
fectuerez un tour de qualification qui a son 
importance puisqu'il détermine votre place 
au départ. Il vaut mieux arriver dans les pre¬ 
miers car les concurrents que vous allez 


mais on est loin de l'ivresse d'Indianapolis 
500 et l'option « deux joueurs - manque 
cruellement. Jacques Harbonn 
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Ce programme est comparable â Bail Ga- 
med'Electronic Zoo (dont nous vous avions 
parlé en RS de ïï/f93 page 84). Sur un 
grand damier composé de multiples losan¬ 
ges de couleurs différentes, vous allez 
choisir à chaque tour de jeu l'une des cou¬ 
leurs qui jouxte votre position. 

Aussitôt, tous les losanges qui étaient déjà 
sous votre contrôle prennent la teinte sélec¬ 
tionnée et grossissent ainsi le nombre de 
cases sous votre contrôle. 

Il faudra envahir plus de 50 % du terrain 
pour vaincre l'adversaire. Si les graphismes 
EGA et VGA sont de grande qualité et que 
le programme distille du Jean-Sébastien 
Bach par le biais des cartes compatibles 
AdLib, l'intérêt de cette partie est moindre 
que celui de Bail Game. Pas de véritable ré¬ 
flexion. il faut juste choisir la couleur qui 
concerne le plus de losanges proches de 
vous à chaque tour de jeu. 

Bail Game offrait moins de cases, mais son 
jeu était du même coup plus porté sur la lo¬ 
gique que sur la chance. 

Ce dernier titre profitait en outre de petites 
animations (personnages sur le terrains, té¬ 
léportation, etc.) que l'on ne retrouve pas 
ici. 



L'onimoHon est rapide et fluide, 
le cirçu'it lui-même rt'est pas tr^ difficile 
mais les concurrents vont largement 
compliquer le chollenM par leur conduite 
irresponsable et franchement 
agressive. 

devoir doubler sur le circuit font preuve d 'un 
manque de fair-play assez consternant. Ils 
zigzaguent en permanence devant vous 
pour vous fermer la porte et ce n'est qu'en 
roulant quasiment sur le bas-côté que vous 
pourrez passer. Il faut pourtant les éviter 
pour ne pas endommager votre véhicule. 
Vous pourrez heureusement réparer à votre 
stand, mais vous perdrez alors un temps 
précieux. Pour accéder à la course suivan¬ 
te, il faut arriver dans les dix premiers, ce 
qui n'est pas si facile. La réalisation est iné- 
gaie. La piste, vue du dessus, ne vous plon¬ 
ge pas dans les mêmes affres qu'une vue 
3D plus réaliste. De plus, la boîte de vites¬ 
ses est limitée à deux rapports, ce qui est 
trop Juste, et les dérapages sont inexistants. 
En revanche, il faut gérer intelligemment 
ses dégâts et son carburant pour éviter de 
tomber en panne inopinément et les brui¬ 
tages sont correctement rendus. Fl GP Cir¬ 
cuits est agréable pour quelques parties. 


Pour avoir cnMiques chances de gogner 
contre j'ordinateur, it hiut se montrer 
agressif dès les premiers coups et jouer vite. 


PC EGA VGA CARTE SON 


7 Colore est un jeu de réflexion très 
bien mis en scène sur PC. L'intérêt à 
long terme n'est malheureusement, pas 
de la partie... 


Armalyte est un nouveau shoot-them- 
up en scrolling horizontal, à la manière 
de R-Type. Aux commandes de 
votre vaisseau, vous allez combattre 
les étemelles hordes d’aliens. 


En conclusion, un jeu très joliment réalisé 
mais pas convaincant â long terme. 

Olivier Hautefeuille 

Editeur _ INFOGRAMES 

Type _ réflexion stratégie 

Graphismes _*★★★★ 

Animations _- 

Bruitages _**★ 

Prix _ B 


Il en surgit rapidement de partout et, très vi¬ 
te, il devient difficile de survivre dans ces 
conditions. Heureusement, vous pourrez 
vous aider des queiques bonus pour amé¬ 
liorer votre puissance de tir ou votre rapidité 



Armalyte 


AMIGA 


Armalyte offre des 
passages variés 
mais souvent un 
seul est vraiment 
jouable, tout en 
restant encore très 
difficile, sons 
compter que les 
ennemis 
chercheront à vous 
bloquer. 
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le jeu est très bien réalisé mais sa trop 

« roiMe difficulté le réserve aux meilleurs : 
s autres se décourageront rapidement. 


de déplacement. Tout au long du chemin, 
vous serez amené à faire des choix quant 
au passage à emprunter. Il vaut mieux ne 
pas se tromper car le « bon • chemin est 
déjà très ardu et les autres quasi impos¬ 
sibles à passer. La réalisation n'a pas été 
bâclée, avec des graphismes colorés et 
précis, une animation très rapide et une 
bonne musique complétée de bruitages 
d’action convaincants. Le principal problè¬ 
me concerne en fait la difficulté du jeu pas 
du tout progressive. Dès les premières se¬ 
condes, on est soumis à lapiredes tensions 
et il vous faudra plusieurs parties pour sur¬ 
vivre ne serait-ce que quelques minutes. Si 
les briseurs de joystick trouveront là un 
challenge à leur mesure, les autres risquent 
fort en revanche de se laisser décourager 
après quelques parties. 

Jacques Harbonn 

_ -mALAMUS 

_ shoot-them-up 

_ 


Editeur. 
Type. 


Grsphisme . 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix _ 


. ★★★★★ 

_ C 








AMIGA 



Vous allez contrôler un ballon sauteur 
qui doit pousser une pastille jusqu'à 
son réceptacle. Apparemment, rien de 
bien difficile, et pourtant... 

Tout d'abord, il faut découvrir le lieu destoc- 



Le principe ect iimple mais le |eu prenant. 


Hollmg yofts 


kage des pastilles. Ensuite, le chemin est 
loin d'être aisé. En effet, vous devez vous 
placer derrière la pastille pour la propulser. 
Or, vous vous déplacez sur des passerelles 
de faible largeur surplombant le vide. Le 
moindre faux pas et c'est la chute mortelle 
assurée. De plus, la pastille ne peut glisser, 
elle, que sur le plat. Pour franchir certains 
rebords, il faudra transformer pour un 
temps votre ballon en aimant pour l’attirer à 
vous. Cette aimantation n'est active qu'une 
seule fois et vous devrez donc faire quel¬ 
ques allers-retours au lieu d'activation (dif¬ 
férent bien entendu I) pour franchir certains 
passages- Ailleurs, des interrupteurs à bas¬ 
cule vont commander l'ouverture ou la fer¬ 
meture de certaines trappes. A vous de 
trouver la bonne séquence pour faire votre 
chemin- Ajoutez à cela que quelques mons¬ 
tres viennent vous embêter. Il faut leur tom¬ 
ber sur la tête ou les attirer dans le vide sans 


y tomber vous-même. Au fur et à mesure 
des niveaux, on découvre encore des pla¬ 


ques mobiles, d’autres qui s'effritent un peu 
plus àchaque saut, des entonnoirs qui vous 
conduisent inéluctablement à une bouche 
souriante qui s'ouvre au dernier moment 
pour vous croquer, et bien d'autres choses 
encore. La réalisation est excellente, avec 
un bon rendu de la profondeur grâce au 
scrolling différentiel, une animation très flui¬ 
de (un peu lente toutefois, mais la jouabilité 
s'en trouve améliorée) et une musique entê¬ 
tante. Les puzzles sont originaux et souvent 
bien difficiles. Un programme que les ama¬ 
teurs de casse-tête adoreront. 

Jacques Harbonn 

Edltmir _ FREE S«fl/T 

Ty^ _ actlon/stratégie 

Graphisme -* ★ ★ * 

Animation _★ *• * * 

Bruitages _* ** 



Enchonfecf Land 


Lorsque la voie 
terrestre est 
bouchée, c'est 
l'occasion de nager 
un peu dans des 
eaux inconnues. 
Méfiex-veus des 
créatures qui 
traversent 
brusquement et des 
tentocules qui 
chercheront à vous 
retenir au passage. 


AMIGA 


Nous nous avions présenté dans le 
77/f 90 la version 4far/ STde cet 
excellent jeu d'action combinant beat- 
them-all et plates-formes, le tout mêlé 
d'un zeste de stratégie pour la gestion 
des armes. 

Ajoutez à cela une maniabilité exemplaire, 
que ce soit pour la variété des possibilités 
de déplacements ou pour la gestion du 
joystick et une grande richesse de borius 
cachés à la manière de Mario. La version 
Amiga est tout aussi réussie, tant au niveau 
des graphismes superbes, faisant un large 
usage des dégradés, que pour l'animation 
fluide du héros complétée d'un bon scrol¬ 
ling différentiel. La bande sonore combine 
des musiques de qualité et collant bien à 
l'action à des bruitages d'action variés 
(mais un peu effacés cependant par rap¬ 
port à la musique). Enchanted Land est un 
bon programme... qui vous enchantera ! 

Jacques Harbonn 



La réalisotion ast suparba, tant au mvequ 
des graphismes que de l'animation. Le |eu 
est prenont mais difficile. 


Editeur. 
Type. 


’mAUON 


Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages— 
Prix _ 


beat-them-all/plates-lormes 
_★★★★* 

_ 

_ B 
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TH Pro Boxing 
:/ Simulator 



Les premiers rte résisteront guere o votre 
uppercut, mois méfiez-vous clés suivants. 


AMIGA 


Ce iogictei vous propose une série de 
combats de boxe contre des 
adversaires de plus en pius puissants, 
simulés par le programme ou par un 
partenaire. 

Outre les coups habituels {garde, direct, 
uppercut, etc.), les parades et les déplace- 


yollinq g. ofts 

ments, vous disposez de coups interdits 
(coup bas, coup de pied) sanctionnés par 
l’arbitre mais bien utiles pour vous dégager 
d'un mauvais pas. Les index colorés au bas 
de l'écran symbolisent l'énergie de chaque 
combattant, lis diminuent en cas de coups 
bien portés mais, en revanche, rerrionlent 
en tonction du temps de récupération. La 
réalisation est moyenne, avec des sprites 
un peu trop petits et une animation hachée. 
Quelques digitalisations mal rendues sont 
censées représenter les vociférations de la 
foule et les bruitages de coups sont peu 
évocateurs. En revanche, les techniques 
utilisées par les différents protagonistes 
sont assez variées et il faudra sans cesse 
varier vos coups et vos parades pour avoir 
quelques chances de mettre votre adver¬ 
saire KO. De plus, si les bruitages de la foule 
sont mauvais, en revanche, les commen¬ 
taires qui apparaissent dans des bulles (à 
la manière d'une BD) sont souvent amu¬ 
sants. Jacques Harbonn 


CODEAtASTERS 
combat de boxe 

_ * ★ * 

_ * ★★ 

_ ★ ★ * 

_B 


Editeur. 
Type. 


Graphisme. 
Animation- 
Bruitages— 
Prix _ 



\ ij'T ÊntemationaÊ 
\y Championship Athletks 


Si les épreuves sont 
variées et couvrent 
lo quasi-totalité des 
rencontres 
d'athlétisme, si 
l'action est assez 
diversifiée, en 
revanche, la 
réolisolion médiocre 
gâche une bonne 
partie du plaisir de 
jeu. 


AMIGA 


Nous vous avons déjà présenté dans 
Tilt 94 cette simulation d'athlétisme qui 
reprend dix épreuves couramment 
pratiquées dans les rencontres. 

Cette version Amiga appelle les mêmes 
commentaires. Si l’action est suffisamment 
variée (agitation du joystick, synchronisa¬ 
tion et gestion de l’énergie en fonction du 
temps), en revanche, la réalisation laisse à 
désirer, en particulier au niveau des gra¬ 
phismes et des bruitages, trop rudimen¬ 
taires. De plus, les programmeurs ont jugé 


bon de contrôler le jeu à partir d'un joystick 
branché sur le port 1, habituellement réservé 
à la souris, ce qui oblige à une permutation 
dont on se serait bien passé. Un tel manque 
d'ergonomie est inadrnissible, d'autant que 
rien ne le justifie ! Jacques Harbonn 

Editeur _ 

Type - 

Graphisme 
Animation. 

Bruitages- 
Prix _ 


_ HAWK 

simulation d'athlétisme 
_ 

_ *★★★ 

_ ★ 

_C 



s graphismes ne sont pas terribles mais la 
jeu se révèle finalement assez prenant 
grâce aux nombreuses petites astuces. 


U ale Beau 


AMIGA 


Ce beat-them-all/piates-formes vous 
Invite à guider les pas d'une toute 
jeune fille, qui doit découvrir et 
ramasser différentes couronnes. 

Bien entendu, quelques créatures gardant 
le passage sont à éviter ou à éliminer à l’ai¬ 
de des armes, libérant alors un bonus. Ces 
bonus sont variés (énergie, armes diverses, 
etc.) et pas toujours bénéfiques, ce qui 
vous oblige à faire attention avant de les 
prendre. Sur un thème très classique, les 



programmeurs ont réussi un jeu assez pre¬ 
nant. Pourtant, les graphismes sont loin d'è-l 
tre exceptionnels et la fenêtre de jeu est un ' 
peu petite. L’animation est déjà meilleure,, 
avec la chute de la neige ou le mouvement 
des cheveux de l’héro'ine lors des sauts par 
exemple. La bande son offre une musique 
très agréable et quelques bruitages bien 
choisis. L'action est variée, alternant com¬ 
bat, sauts précis et recherche du chemin. 
L'obligation de terminer chaque niveau en 


temps limité (assez court) vous oblige 
combiner rapidité et précision, Un bon petit 
jeu, par lequel on peut se laisser tenter, 

Jacques Harbonn 


Editeur. 
Type. 


Graphisme . 
Animation _ 
Bruitages— 
Prix _ 


DIGITAL MAGIC SOFTWARE 
J beal-them-all/plales-lorm(^s 

_ *★* 


. ★★★* 


. *★★★* 

_ C 
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CARTHAGE 


Vous êtes le plus grand chef de guerre Carthaginois et devez 
non seulement repousser les invasions romaines par une 
stratégie militaire infaillible mais aussi maintenir le niveau de 
richesse de vos armées en leur apportant des ressources 
financières dans votre char. 

Etudiez la carte de l’Afrique du Nord et zoomez pour contrôler 
vos troupes. Sélectionnez l’armée qui doit recevoir les fonds 
et attrapez les reines de votre char pour une course 
ahurissante en perspective 3-D pour livrer l’argent. 

De la stratégie et de l'arcade/action superbement combinées 
pour vous donner une impression si réelle des temps 
antiques que vous pouvez presque sentir les éléphants! 


PSYGNOSIS, üverpool L3 3AB, United Kîngdom. Teieptione 051-709 5755 
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Blues Brothers 


AMIGA 


ilwood est eu ped 
du grand magasin 
dans lequel ir 
trouvera la gu^re, 
premier oblet à 
collecterpour 
pouvoir |ouer le soir 
même, en 
compagnie de son 
frère Jàke. Il devra 
éviter la AAamie folle 
eneaddyquiva 
surgir à droite de 
l'écran. 


Pour recréer l'ambiance explosive des 
films des Blues Brothers, Titus a créé 
un jeu de plates-formes où le joueur n’a 
pas le temps de souffler. 

Vous devez aider Elwood ■■ le gros >■ et Ja- 
ke-> lemaigrichon >■ (partieàdeuxjoueurs) 
à retrouver les cinq éléments (guitare, mi¬ 
cro, ampli, affiche du concertât autorisation 
du spectacle) indispensables pour donner 
leur dernier concert. 

Les empêcheurs de chanter en rond sont 
nombreux et joliment caricaturés : la vieille 
dans son caddy, le lanceur de boulons, le 
jardinier, etc. 

Les Blues Bros ont recours à leur seule agi¬ 
lité pour passer les obstacles. 

Ils peuvent aussi balancer des caisses à la 
tête des ennemis ou ramper pour éviter cer¬ 
tains coups, 

L'interactivité entre objets et joueur offre au 
jeu un côté original. 

Par exemple, les ballons l'aident à prendre 
son envol mais éclatent dès qu'ils louchent 
un obstacle. 

Le joueur tombe comme une pierre. D'autre 
part, le fait que le joueur ne peut en aucun 
cas être bloqué et qu'il peut à tout moment 
revenir sur ses pas (aucune limite de 
temps) donne une grande liberté d'actions. 
Les graphismes sont de bonne qualité. Les 
dégradés de couleurs des décors de tond 
sont un plus sur Amiga. 

La musique bien évidemment tient une pla¬ 
ce importante : les chansons des Blues 
Bros ressortent parfaitement surtout si vous 
utilisez votre chaîne hifi. Blues Brothers est 
un très bon jeu de plates-formes/action. 

Laurent Defrance 


Tt/ne 

Pletpfi-fnnnes/action 

riraphiR/ne 

•*•***★ 

Animslion 

* * 

Bruitages 

•****■*•* 


Prix. - C 



A éeux joueurs^ Jake et Elwood sont reunis 
et les odversoires tou|ours aussi corioces. 



AMIGA 


Cette Chevrolet est bien mlie ma» a 
l'intérieur? c'est le moment a'ouvrir le capot 
pour faire cie votre tank un bolide qui _ 
laissera sur place les autres. A vous ensuite 
de la conduire en conséquence. 


Street Rod vous proposa de gérer 
votre voiture pour l'améliorer et 
éventuellement de la conduire pour 
prouver ses qualités. 


\|4/ Street Rod 


Au début, vous ne disposez que d'uns 
somme réduite qui vous permettra tout juste 
d'acheter un véhicule bas de gamme. Une 
fois arrivé dans votre garage, jetez un coup 
d’œil sous le capot. Vous allez arranger vo¬ 
tre voiture en changeant le moteur lui-mè- ' 
me pour un autre plus performant, en modi-1 
fiant le carburateur ou la boîte de vitesse, 
etc. N'oubliez pas ensuite de régler la car¬ 
buration pour optimiser le rendement. Vous | 
pouvez aussi agir sur l'aspect extérieur:' 
capot, toit, peinture, arrière, etc. pour ly 
donner un petit air de nouveauté. Bien en¬ 
tendu. tout cela coûte cher et il faudra ap¬ 
prendre à gérer votre budget. Vous pourrez 
heureusement revendre les pièces deve¬ 
nues inutiles. Une fois la voiture prête, vous 
pourrez la revendre, mais il est préférable 
de vous exhiber avec avant. Les courses 
que l'on vous propose permettront de faire 
valoir ses qualités et de gagner de l'argent 
Mais attention à bien conduire et à ne pas i 
trop demander à votre moteur. La réalisa-1 
tion est très agréable, avec des plans va-l 
fiés, des animations et une musique sympa, j 
Jacques Harbonnj 

Editeur __ CALIFORNIA DREAMS 


gestion de voiture 


Graphisme 

-*•*-*-* 

ünlmaflnn 

•*•*•*•* 

nniHaqe^ 


Prix 

r. 



AMIGA II! 


Tornade 
J/Ground Attask 


OK, c'est flou, mois net, c'est encore pire I 


Présenté comme un Jeu de guerre 
stratégique, Tornado Ground Attack 
n'est en fait qu'un banal shoot-them-up 
à scrolling horizontal. 

Vous allez survoler à bord de votre chas¬ 
seur le territoire ennemi en subissant les at¬ 
taques des avions et des hélicoptères ad¬ 
verses et les tirs des chars, il faudra aus® 
éviter de percuter les arbres. Quelques bo¬ 
nus vous apporteront tir plus rapide et bom¬ 
bes. Ce logiciel est l'archétype même du 
flop. Les graphismes sont mauvais, avec 
des sprites petits et mal travaillés et des dé¬ 
cors très répétitifs. Le scrolling est encore 
pire, lent et saccadé. Seule la musique s'er 
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Ecran IBM. Les écrans réeb peuvent 


F-117A Stealth Fighter 2.0 



La: formidable simulation de jet furtif américain 

> ^ 

En 1,^9 NCcroProfe sorti pour la premièje fois le F-19 Stealth Fighter récompensé par un prix, 
avant même que irf Pentagone eût meme confirmer l'existence d'un te! avion. Use basait sur des 
rechêrches '«i coulisses" et sur une adaptadon de quelques éléments connus du grand puMc. 


Au début de 1991, le fameux F-117A Stealth Fighter fut le tout premier avion à pénétrer 
dans les zones de portée des radars de Baghdad, afin de déclencher l'opération réussie 
Tempête du désert. En quelques jours la supériorité aérienne était assurée et le monde 
apprenait la vérité sur la technologie de la furthiié. 


Les graphiques améliorés du F-117.A induront un nouveau poste de pilotage plus réaliste et 
des vues intérieures de l’avion ainsi qu’une option de répéniion qui permettront aux pilotes 
de revoir des manoeuvres de vol palpitantes. Des graphiques noctures impressionnants avec 
des fonctions HUD de nuit, des déflagraiion d’explosifs et des fumées provoquées par des 
bombes à fragmentation renforceront l'auiail visuel du jeu. Des graphiques VGA produiront 
aussi des horizons, paysages terrestres et marins "graduels". 


Les pilotes voleront dans neufs mondes, y compris les trois théâtres d'opérations 
complèicracni inconnus des habitués de MicroProse : Cuba, la Corée du Nord et le Kovs’dt 
avec des versions améliorées de tous les mondes existant dans F-19 Sieallli Fighter et F-15 
Strike Eagle II. Vous aurez même la possibilité décharger de 
futurs mondes. Un système sophistiqué de génération de 
missions défiera le pilote informatique le plus doue avec de 
nouvelles missions passionnantes qui contiendront 
l'intelligence artifidelle ennemie améliorée. 

F’I17A Sleaith Fighter sera prochainement délectable dans 
tous les bons mapssins de logiciels pour les IBM compatibles et 
acceptera les grafdiiques VGA, EGA, Tandy 16 couleurs et les 
cartes sonores AdLib, Roland, Tandy et IBM. 


TM 



I^PRDSE 

Simulation • software 


MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL6 8DA. 













sort un peu mieux, mais il n’y a aucun brui¬ 
tage d'action ! Inutile de préciser que, dans 
ce contexte, on s'ennuie dès les prerniers 
instants. Les programmeurs auraient mieux 
fait de prendre des vacances plutôt que de 
nous pondre ce chef d'œuvre... de nullité I 
Jacques Harbonn 


Editeur _ 

Type - 

Graphisme 
AitImellotJ. 
Bruitages _ 
Prix . 


_ ENERGIZE 

shooUthem-up 

_ ★ ★ 

_ ★ * ★ 

_ B 


BabyJo 


AMIGA 


Malgré l'humour et roriginalité de ses 
animations et de ses bruitages, Baby 
Jo n’arrive pas à égaler PC Kid II ! 

Le charmant bambin que vous incarnez 
doit traverser quatre niveaux pour rentrer 
chez lui. Ce qui séduira !e joueur en premier 



Ne vous laissex pas abuser par les paysages 
faussement idylliques que traverse le 
charmant bambin de BabyJo: vous devrez 
affronter bien des dangers, mais toujours 
dans lo bonne humeur. 


lieu, c'est la bonne humeur de cette partie. 
BabyJo profite d'animations varias et plei¬ 
nes d'humour, qu'il boive son biberon, se 
brûle les fesses ou rote après avoir bu... Le 
paysage qui défile est détaillé- On ne se 
suffira par contre pas d'un simple scrolling 
latéral, sans superposition de plan ou mise 
en scène spéciale. La difficulté majeure du 
jeu réside dans l'utilisation de nombreuses 
plates-formes et cela vous oblige â une par¬ 
faite maîtrise du joystick- Côté stratégie, les 
pièges et les ennemis ne sont à mon sens 
pas assez nombreux pour élever ce titre au 
rang de hit. Bien sûr, il existe des salles se¬ 
crètes où l’on collecte des bonus, mais, de 
façon générale, le joueur ne profitera pas 
d'une richesse de jeu à la hauteur des 
grands de ce monde. L'univers de jeu de 
Baby Jo n'est en rien comparable avec ce¬ 
lui de PC Kid II. par exemple, même si les 
consoles ont toujours surpassé les micros 
dans ce domaine. Je conseille finalement 
Baby Jo aux joueurs les plus jeunes. Les 
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durs de durs risquent de trouver qu'il n'y a 
pas matière à s’éclater à long terme. 

Olivier Hautefeuille 


PC EGA, VGA \ 
CARTE SON 640 KO 


Editeur. 
Type 


. LORICIEL 


Graphisme . 
Anintallon _ 
Bruitages _ 
Prix _ 


. action/plales-formes 

_ ★ ★ * 

_ ★ * * 




* ★ ★ * ★ 

_C 


Wraihotihe 

Démon 


Déjà disponible sur STet Amiga(TiltB7 
et 91), ce jeu d'action est très souple 
sur PC. Dommage qu'il soit trop rapide 
et quasiment injouable sur 366... 

Pour vaincre les diverses épreuves de cette 
partie, le joueur va se servir du joystick ou 
du clavier. Mais, alors que les animations et 
les graphismes sont vraiment de bonne 
qualité, que dire de la jouabilité de la partie 
dans les épreuves autres que les com¬ 
bats ? La vitesse des scrollings est infer¬ 
nale. Les réactions aux commandes sont 
trop lentes pour que l'on puisse lutter en 
souplesse. Ces petits défauts affaiblissent 
considérablement la qualité du jeu sur un 
PCpuissant. SurXTou>tr, Wrathof theDe- 
mon se maintient mieux mais rien d'excep¬ 
tionnel ne vous attend cependant. 

Olivier Hautefeuille 


Editeur- 
Type. 


Sur votre cheval, collectez les bonus... si la 
rapidité du scrolling vous le pemtef. 


Graphisme . 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix. 


READYSOFT 
_ arcade 

.*★*** 
.★•*★** 
_ ★ * 

_C 


PP Hammer 


AMIGA 


Armé de votre 
marteau-piqueur, 
partez ô ta 
recherche de tous 
les objets précieux 
qui sont cachés 
dans le dédale de 

S rôties et les 
es où votre 
héros doit évoluer. 


PP Hammer est un logiciel 
d'exploration simple mais si bien 
réalisé qu'il méritait qu’on vous 
le signale. 

Votre personnage va évoluer dans des 
grottes et des labyrinthes aux graphismes 
fins et variés. Lorsqu'il se sert de son mar¬ 
teau piqueur, le héros détruit certaines dal¬ 
les et ouvre ainsi des accès secrets. Il col¬ 
lectera des bonus, des clefs, des potions 
de super énergie ou de vitalité. L’intérêt de 
la partie, outre le fait qu’elle est très bien mi¬ 
se en scène, réside dans l'étendue du ter¬ 
rain de jeu. Il n'est pas rare que l'on se per¬ 


de dans les grottes et le temps limité poui 
chaque niveau oblige à y mémoriser tous 
les déplacements. Les sprites de PP Ham 
mer sont de petites tailles. Par contre, tou¬ 
tes les animations sont réalistes et les quel¬ 
ques mimiques qui accompagnent vos 
actions confèrent à l’aventure un humouf 
plaisant. Olivier Hautefeuille 


Cf4lhyiir 

demonware 


actlon/exploralior 

t 

**** 

Ânimsrtimi 

**** 

Bniitapt^Q ★*** 

Prix _ 
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Le véritable rythme 


du jeu, une action 
rapide et un style très tactique sont les 
atouts moeurs de "TIP OFF'. 


IBM PC & CCpMPATlBLES 


des équipes et d'élaborer des tactiques. | | 

des contrôles Joysticks instinctifs pour dribbler, passer, 
tirer et cinq types de tir ffe tir en extension, le bras roui 
le bras roulé en extension, tir en extension en course, 
smash). | 

des joueurs sur le terrain aux caractéristiques propres 
(l'â^e, la taille, le style de Jeu, le rythme, la vitalité et h 


avec des Joysticks à deux boutons indépendants. 


Scr«en$hor: 


Software Ltd 


tj&jxinible dans les FNAC et les 


meilleurs poin 


“"iisiar*™" 
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Nous vous avons présenté dans Tilt 91 
la version Atari ST de ce jeu de 
réflexion basé sur un principe d'une 
grande simplicité. Le but consiste à 
uniformiser les différentes pièces du 
tableau, lesquelles peuvent prendre 
deux formes ou couleurs différentes. 
Bien entendu, les interférences varient en 
fonction de la pièce concernée. Telle pièce 


yolling y ofts 


AMiGA 


S'il est vraiment très 
facile ou début de 
terminer les 
tableaux, à plus 
haut niveau le 
challenge devient 
vraiment épuisant. 

Vous pouvez 

éventuellement 
compter sur la 
chance mais il vaut 
mieux noter les 
combinoisons. 



ne va faire tourner que celle située àsa gau¬ 
che, tandis que telle autre va contrôler, par 
exemple, toutes celles qui lui sont adjacen¬ 
tes. Dans tous les cas cependant, la pièce 
que l'on active est elle-même modifiée. Si le 
challenge est facile au début, il devient vrai¬ 
ment ardu à haut niveau et vous obligera à 
prendre des notes. Cette version est bien 
réalisée, avec de bons graphismes pour ce 
type de jeu, des musiques variées et bien 
rendues. La variété des options de départ 
(visibilité des liaisons, bonus, etc.), la possi¬ 


bilité de jouer à plusieurs (jusqu'à quatre), 
les tableaux de bonus intermédiaires et, 
surtout, l'éditeur de tableau intelligent (qui 
détecte et corrige les impasses) prolongent 
la durée de vie du programme. 

Jacques Harbonn 

EMecr _ LORiaBL 

Type_ _ réflexion 

ûraphleme -★★★★★ 

Animation -***★ 

Bnjltagea _*★★★ 

Prix - B 


Drol 


AMIGA 



Drolést un très ancien logiciel qui avait 
connu son heure de gloire sur Appla II 
et C54 mais pour lequél réprouva des 
ans risque d'être dure. 

Vous contrôlez un petit robot qui doit ré¬ 
cupérer de petits enfants perdus dans une 
série de couloirs indépendants empilés les 
uns sur les autres et reliés par quelques 
trappes mobiles. Un grand nombre de 
monstres parcourent ces couloirs, mais vo¬ 
tre héros dispose d'un radar pour les repé¬ 
rer et d'une arme pour les détruire. Alors 
que le jeu original m'avait beaucoup plu, 
cette adaptation m'a laissé complètement 
indifférent. Tout d'abord, le concept même 
du jeu a vieilli et ne peut soutenir la com¬ 
paraison avec les programmes actuels 
(hormis quelques-exceptions : la rubrique 
Rop est toujours bien alimentée !). D’autre 


part, cette conversion s'est faite à l'écono¬ 
mie et ne profite absolument pas des capa¬ 
cités de la machine. Si les sprites sont cor¬ 
rects, en revanche le scrolling est lent et les 
décors inexistants. La bande sonore, dotés 
seulement de quelques bruitages simplis¬ 
tes sans aucune musique ne relève pas le 
niveau. Un jeu que je vous déconseille, à 
moins d’être un nostalgique, 

Jacques Harbonn 

Batteur _ BRODERBUNO 

Type _ ahool-them-up/siratégie 

Grephleme _★ ★ * 

Animation _★ * ★ 

Bruitages -★ ★ ★ 

Prix _C 


Adrenalynn 


AMIGA 


Adrenalynn est un clone de Projectyle. 
à l'action très nerveuse mais avec un 
terrain de jeu en revanche trop petit. 

Vous contrôlez ici un seul sportif. Ce dernier 
devra pousser la balle sur un terrain rectan¬ 
gulaire assez petit de manière à la placer 
dans le but de l’adversaire. Adrenalynn of¬ 
fre des animations pleines de punch. Ses 
bruitages (coups de klaxon, musiques su¬ 
perbes, foule en délire...) accentuent en¬ 
core la vitalité du jeu. 

Deuxième atout, vous avez la possibilité de 
tirer sur un adversaire afin qu'il lâche ie bal¬ 
lon, ainsi que de profiter de nombreux bo¬ 
nus (invulnérabilité, ralentissement, accélé¬ 
ration, etc.). 




Adrenalynn profrfe de bruitages de très 
bonne quotité et plein d’humour. Dommagt^ 
que le terrain d'évolution de votre 
personnage soit si restreint car l'animation 
en fait un jeu plein de punch. 


• 


— .J 

— 




Dès la première partie, on est vraiment sé¬ 
duit par ce jeu direct et violent. Mais à la lon¬ 
gue, il y a peut-être de quoi se lasser. 

En effet, quels que soient le niveau choisi et 
le mode de jeu, les terrains en vue aérienne 
restent identiques. Seul le décor du fond 
d'écran varie. Vous évoluerez sur une sur¬ 
face de jeu qui ne couvre que trois écrans 
(avec cependant un scrolling impeccable). 
C’est trop peu. Seul le mode “ deux 











































































LE CHOIX A FOND LES MANETTES ! 





(1) 39.86.96.30 

Leader mondial en poignées avec 20 millions 
de Joysticks distribuées dons le monde 


Apache 

-QS131 • ATARI - COMMODORE 


Warrior 5 

•QS 123-IBM PC/XT/AT 


Maverick 

- MAVERICK 1 - QS 128 F - ATARI - COMMODORE - 
AMSTRAD - SEGA 

‘MAVERICK 2 - OS 128 N - NINTENDO 
•MAVERICK 1M • QS 138 F MICROSWITCH- ATARI 
COMMODORE - AMSTRAD - SEGA 


Python 

s (ompoNbilités différentes: 

' PYTHON! -QS 130 F-ATARI-COMMODORE 
AMSTRAD - SEGA 

•PYTHON 2 • OS 130 N - NINTENDO 
•PYTHONS -QS 135-SEGA MEGA DRIVE 
•PYTHON 4 -QS 136-NEC TURBO GRAPHX 
• PYTHON IM - QS 137 F MICROSWITCH - ATARI 
COMMODORE - AMSTRAD - SEGA 


PC Pack 

•QS 113 P-IBM PC/XT/AT-f Cofte PC 


Controller 

•QS 127 - SEGA - SEARS - COMMODORE 
ATARI-MSX-NINTENDO-AMSTRAD 


DISTRIBUEES PAR TRANSECOM S.A. CHEZ AUCHAN, CARREFOUR, VIRGIN, DARTY, 
JOUE CLUB, FNAC, GRANDS MAGASINS, MAGASINS SPECIALISES. 

QUICKSHOT, AMSTRAD, ATARI, COMMODORE, IBM, NINTENDO, SEARS, SEGA, SVI sont des marques déposées. 









joueurs » reste finalement intéressant. On 
aurait aimé que les concepteurs de cette 
partie développent des terrains plus 
grands, des passages qui vous propulsent 
par exemple dans d'autres salles... 

Olivier Hautefeuille 


Editeur _ EXPONErflWLORICIEL 

Type _sport futuriste 

Graphisme _★ * ★ ★ 

Artimatlort . --* * * ★ * 

Bruitages - - 

Prix -® 

\ll/ Sinus 7 


AMIGA 


Une fois encore, vous allez prendre les 
commandes de votre super vaisseau 
spatial pour aller casser de l’allen dans 
un shoot-them-up à scrolling 
horizontal. 

Contrairement à la règle devenue da¬ 
mais courante, nul bonus ne viendra ici ren¬ 
forcer votre équipement de départ. En 
contrepartie, vous pourrez choisir l'arme¬ 
ment et la vitesse de votre vaisseau, ce qui 
conditionne d’aiileurs aussi le niveau de dif¬ 
ficulté. Là réalisation est inégale. Ainsi, les 
sprites sont vraiment bien petits et l'am¬ 
biance galactique n'est que le prétexte à 



Le* ottoquat sont très rapides et changent 
vraiment tout au long du jeu. 

des décors très dépouillés. En revanche, 
les adversaires sont très rapides et, surtout, 
leurs techniques d'attaque se révèlent va¬ 
riées et souvent originales. Dans certains 
cas, on a vraiment l'impression de se re¬ 
trouver face à un essaim de guêpes en co¬ 
lère virevoltant en tous sens à grande vites¬ 
se. La bande sonore est correcte, sans 
pour autant sortir de l'ordinaire. Agréable 
pour quelques parties, Sirius 7 ne peut pré¬ 
tendre se mesurer aux ténors du genre 
comme Silkworm, R-Type et autres Battle 
Squadron. Jacques Harbonn 


Friltoiir 

artroftware 

Tizno 

^nnl-them-up 

* /K'* 

Graphisme 

* * * 

AnlmuHnn 


fin iitarpc 


Prix 
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Q jollîng 


,, , Billards II 
SimuMer 


y; amiga 




Le modo 3D n’apporte pas grand chose mais 
lo simulation reste inîéressonte. 


Billards II Simulator vous propose une 
simulation de différents billards 
classiques (français, américain, etc.) ou 
même futuristes. 

Jean-Loup Jovanovic, qui avait testé la ver¬ 
sion AlariSTdans 77/f93, ne l'avait pas du 
tout aimée. Je ne serais pas tout à fait de 



son avis pour la version Amiga. S'il est exact 
que la 3D n'apporte pas grand chose (l'an¬ 
gle de vue est mauvais et, surtout, la table 
n'apparaît pas dans son ensemble), en re¬ 
vanche, le jeu en 2D est tout à fait agréable, 
L'inertie de la boule, les rebonds ou les 
amortissements successifs sont parfaite¬ 
ment rendus. 

Pour les coups vraiment difficiles, des effets 
spéciaux sont disponibles, à la manière des | 
pros. I 

Le contexte sonore est assez riche, com¬ 
binant des digitalisations d'ambiance au 
bruit des boules qui s'entrechoquent, Le 
mode de contrôle, qui simule la position de 
la queue, me paraît quant à moi beaucoup | 
plus réaliste que la classique simulation de | 
trajectoire qui simplifie le jeu et le dénature. 
Sans être un grand jeu. Billards II Slmulata 
est suffisamment proche de la réalité pour 
attirer les amateurs de billards de tous 
types, 

Jacques Harbonn 


Editeur _ 

Type - 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages — 
Prix _ 


_ INFOGRAMES 

. simulation de txllara 

_ 

_•*★** 

_ 

_c 



15/ The Power 


PC TOUS 
ECRANS 


The Power es» un 
(eu d'action au 


pnncipe des plus 
simples mais qui 
vous forcera à 
développer des 
stratégies de plus 
en plus complexas 
pour pouvoir 
ramasser les coeurs 
et rejoindre votre 
belle. 



Ce jeu d’action est aussi simple que 
passionnant. Très bien réalisé sur PC, 

Il séduira les amateurs de logique. 
Comme dans sa version Am/ga testée en hit 
de 77/f90, votre héros ne se- déplace ici 
qu’en suivant des lignes horizontales ou 
verticales, à travers un labyrinthe vue aé¬ 
rienne. Et puisqu’il ne s’arrête que lorsqu'il 
heurte un obstacle, il vous faudra déplacer 
sans cesse des blocs de pierre et étudier 
des trajectoires subtiles (le tout en temps li¬ 
mité bien sûr) pour finalement collecter les 
bonus en forme de cœur et retrouver votre 


bien-aimée. Principe de jeu original, très 
belle réalisation graphique et sonore, The 
Poweresl un titre simple mais à ne pas man¬ 
quer si l'on aime les casse-têtes. Le jeu es 
plus lent sur PC qu’il ne l'était sur Amiga 
Mais qu'importe, puisque c'est la réflexion 
qui est ici à l’honneur. Ol'ivier Hautefeuille 


Editeur _ 

Tvoe 

arlitm/rAflexior 
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Prix 
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*AC-Souris-Joystick- CarteSon 
! - 2 Hauts Parieurs - DR DOS 6 - 

GEOWORKS ENSEMBLE - 

5Logiciels de Jeux _ 

- 1 Logiciel de | n ijlini] 
Gestion Familiale - 
fOO Disquettes ISIII^jfl 
EDIPAC^ UmiâW d 




a partir de 


par mois 


la Boutique m 
informatique 41 

<^^J.'ESPACE INFORMATIQUE m 

Q^D PUBLIC 


SPECIAL 
FIN D'ANNEE 


ORDINATEURS 
EDIPAC 

Complets, prèls è l'emploi comprenant : 

• Boilier ■l’Ahmertalior 200 W - Carte mère ■ RAM t Mo 
- Clavier 102 Touches ■ Lecteur O'I/B 1.44 Mo ■ Disque 
Dur 40 Mo 2fl Ms - Carte VGA + Eaan 14' mono • 
Sorties Série, Il et Jeu ■ Garantie i an. 

286-12. 4 990 F 

286-16. S 290 F 

286-20. 5 690 F 

386SX-16. -5 990 F 

3B6SX-20. 

3B6-25(Cache64K|. 

3e6-33(Cache64K]. 

486-25(Cache128K). 

486-33(Cacti6l28K). 

'Avec boîtier 'Mini Tour". 

OPTIONS 

SuperVGA. 

Disque DurSO Mo. 

Disque Dur12Û Mo. 

1 Mo RAM supplémentaire. 

Lecteursupplémentaire. 

Boîtier-TOUR". 

DRDOS6. 


*6 690 F 
7 990 F 
9 950 F 

15 500 F 

16 500 F 


1 600 F 

2 700 F 

1 400 F 

2 400 F 
450 F 
450 F 
950 F 
650 F 

33 F 
180 F 
135 F 

26 F 

27 F 
33 F 
30 F 
32 F 
32 F 
42 F 
32 F 
15 F 


ACCESSOIRES 

iriOo. 110F 

dawICeT. 260 F 

FèrtecraiM'ipoinéi 450F 
Sons.. 12SF 

SotnsDEXXA .. 100 F 

Soins LogiKtiPia 290F 
SomsUAciii» 425 F 
Sonslnr'aRiMge... 490 F 

Scami>i32-E^lDum 1 090 F 
N0WUUStann(i2SE 2550F 
TiaftBal... 650 F 

CONNECTIQUE 

130 F 
230F 
230F 
480F 
1 150 F 
1650F 
35 F 
60F I 
5SF| 


BÜBANS/C- ryc/ 

I AMSTHADDMP21X)0. 

i CANONBJ10E. 

I CANON BJ 300/330. 

i CITOH8500/8510. 

I CITIZEN120D. 

â EPSONLQ100Q.'1050MX100. 

1 EPSONLQ2550/2300EX800/1000. 

I EPSONMX80/LQ800. 

8 IBM4201. 

i NECP6+/P7+. 

i OKI182/183/190/192f193/19S. 

S OKI 80/81 /82/83/92'93 ET5200. 

i Lias m eÉsusive. de 300 rétémss dqmiles. 

I FOURNITURES 

a üsting240)i11"70g.400feuilles. 49,00 F 

I üstirg24Oi<12"7Og.4OOfauill0s. 53,00 F 

I EtiquetlesàplatpourdisquetlestpailO).. 2,00 F 

I 6tiquetle$snuinlinii(nurdisqueiles3T2(tOO)... 47,50 F 

I Etiquetiessnconbrai peur disojelesS'1.''4 [200). 47,50 F 

■ Eliqueties en continu (l. 2,3 ou 4 de front).... N.C. 

I (20 références en stock). 

I IMPRIMANTES 

i CANONBJ10E. 2 850 F 

I CANONBJ300. 4 990 F 

I CANON BJ 330. 5 890 F 


S«MCti>iBrii«l2E'lS . 

Sweh manuel 2E'2S. 

SMCh manuel 4E'15 .. 
SM:najTOqi(2fiS . 
SMAainMje4EiS 
SAdiatnÉuSEIS . 
CàdleiardeletJir 
Câüe parafe S m.. . 
OfeilnpuMti 

BOITES DE 
RANGEMENT 

3"1/2par10.... 
3"1/2par20.... 

3-1/2 pardO- 
3-1/2 parSO.... 
5-1/4par10.... 
5-1/4par50.-. 
5-1/4paf100.. 


9F 
17F 
45 F 
55 F 
9 F 
45F 
55 F 


PROMO 

Sur matériel neuf 
déclassé, garantie 
1 mois. Dans la limite 
des stocks 
disponibles. 
Consultez-nous. 


DISQUETTES 


BOITE DE 10 

3'1,12D 

3'inHO 

S'IMID 

S'14HD 

NEUTRES 

EDIPAC' 

KAO 

VERBATIM datade 
MAXELL 

29,S0F 
55,00 F 
59,90 F 
eSiSOF 

9 

a.DOF 
98,00 F 
108,00 F 
118,00 F 

9 

19,50 F 
35,DDF 
42,00 F 
48,00F 

9 

39,S0F 
6$,00F 
75,00 F 
T9,S0F 

9 


’ Piesrann en bok pastnue 


13 pouces MAXEL CF2 ffuniffr.- . 16^ F] 


EXTENSIONS 

Aar «fer nis V otmn riV 1 orralèr.i 

iroar itf Anaièi iite 41 Wæ w'Stew OTSè' 

KilVGAcouleurXT/AT. 2 990 F 

Kit Super VGA (1024 x 768 - 256 coui.) 4 490 F 
Extension ménmre 256->640pourXT N.C. 
Ex1ensionmémoire2MoEMSpourXT 1 990 F 
Extens<onmémoire2MoEMSpourAT 2 290 F 

Kildisquedur40MoXTrAT(av.tlrl). 1 990 F 

Kiidisquedur80MoXT/AT(av.Clr1J... 3490F 
Kitdisquedur340MoexierneXT/AT... 16 3S0 F 
Kildi50uedur660MoexierneXT/AT. 19 990 F 


La Boutique Infonnatique 


A PARIS : 

41, rue Faidherbe • 
75011 PARIS 
Tél. : 40 09 88 96 • 
Fax ; 43 56 78 77 


r bon de COMUANDE à retourner à La Boutique Informatique 

I □ Je dé«ire recevoir un dossier de Crédit pour : 

1^286 Mono J 286 Couleur LJ 386 SX Mono □ 386 SX Couleur 
I > J Je désire recevoir la commande ci-dessous, 

I J Je rè^le au comptant la lolalité par chèque joint à l'ordre de "La Boutique 
Itnformatique'. 

IJ Je règle par □ Carte BLEUE J Carte PLURIEL 

I 


Règlement par chèque - Carte Bleue 
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Date d'expiration. 
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une époque informatique 
formidable ! Alors que la 
tendance générale est à 
l’usure, les programmes de 
création sur micro se 
bonifient avec le temps. 
Comme le vin de qualité, ils 
s’épanouissent et 
s’enrichissent de nouvelles 
versions toujours plus 
performantes. Les produits 
d’origine sont réactualisés, 
retravaillés pour le plus 
grand plaisir des 
utilisateurs. Nous sommes 
dans une logique 
d’efficacité et de bon sens. 
Ce qui n’est pas toujours le 
cas dans d’autres domaines 
comme le cinéma où 
certains producteurs se 
servent du succès d’un 
premier film pour sortir des 
suites (Rambo IV, les Dents 
de la Mer III...) dont la 
qualité va en décroissant. 
Heureusement, la création 
informatique semble 
épargnée par ce 
phénomène. Et comme le 
disait Steve Jobs en 
découvrant le disque : 
pourvu que ça dure ! 




i Deluxe 

PAINT IV 


Pari tenu pour Electronic Arts ; 
leur Deluxe PaintIVva encore plus 
loin que les précédentes ver< 
sions ! De nouvelles options et un 
}lus grand confort d’utilisation 
>lacent d'emblée ce logiciel parmi 
es grands titres indispensables à 
votre logithèque. Vous pourrez 
créer des œuvres impérissables ! 


Lorsque la version HI de Deluxe Paint 
est parue il y a maintenant plus de 
deux ans (elle a été testée dans 77ft 
67), il paraissait peu probable de 
pouvoir faire mieux en rrratière de 
dessin sur 16 bits. Pourtant, les 
adaptations ultérieures sur Atari ST et 
PC ont chaame apporté leur tot 
d’améliorations. Cette version IV de Deluxe 
Paint sur Amiga les reprend et les complète 


[É 


version IV offre tous les choix de résolutions et 
de nombre de couleurs de la précédente, en les 
complétant de deux nouvelles options. La 
première est un mode overscan étendu qui 
couvre véritablement tout l’écran. Il le couvre 
d’ailleurs si bien que l'on peut être amené, sur 
certains moniteurs, à rétrécir l'image pour 
permettre d'afficher l'intégralité des menus, 
grignotés autrement ! La seconde option n'est 
pas des moindres puisque Deluxe Paint !V 



Seul le mode HAM permet un 

encore. Loin d’être une simple mise a jour de 
principe, elle étend grandement le dramp et la 
facilité d'action dans de nombreux domaines. 

Le logiciel nécessite 1 Mo de mémoire au 
minimum et une mémoire supérieure sera 
indispensable pour traiter des images de grande 
taille ou des animations cmni^exes. 
L'tnstaUation sur disque dur s’effectue très 
facilement grâce au programme dédié. Cette 


s'ouvre désormais au mode HAM, domaine 
jusque-là réservé à d'autres logiciels de dessin 
comme Photon Paint et Digi-Paint. Rappelons 
que ce mode HAM (Hold And Modify) permet 
d'obtenir, sans aucune bidouille logicielle ni 
carte complémentaire, 4 096 couleurs 
simultanées à l'écran. Il existe certes un petit 
conflit de proximité pour les couleurs (prix à 
payer pour conserver une taille mémoire 
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Les remplissages par dégradé sont d'une 
grande puissance. La combinaison 
remplissage concentrique, définitian du 
centre et paramétrage de la pénétration 
des bandes permet de varier les effets, 
raisonnable aux Images) mais il est loin de poser 
un problème vraiment gênant. Les images ainsi 
créées ont un rendu étonrrant (voyez 
l’illustration), l'œil étant beaucoup plus sensible 
à la richesse de b palette qu’à la r^lution 
proprement dite. La résolution n’est d’ailleurs 
pas en reste, puisqu’elle peut monter dans ce 
mode à 368 x 290 pixels, sans aucun 
clignotement, ou à 368 x 580 en entrelacé. 
Ceux qui s’extasient devant leur VGA 
256 couleurs (qui, rappelons-le, est en fait du 
MCGA en 320 x 200) feraient bien de jeter un 
ceil sur i’Amiga au niveau du graphisme. Ceci 
étant dit, revenons-en au programme. L'écran 
de travail est identique à celui de la version 
précédente et seule la couleur des menus 
permet de les distinguer au premier abord. Les 
habitués ne seront donc pas dépaysés. 

Pourtant, de puissantes nouveUes fonctions se 
cachent dans les menus déroulants. Plutôt que 
de décrire l’intégralité des possibilités (toutes 
celles de la version III sont présentes ici), je 
m'intéresserai aux nouveautés. Je commencerai 
par la métamorphose, qui est à mon sens 



A partir de deux images (l'ceuf et la poule), 
le programme a créé toutes les phases 
intermediaires. Le temps de calcul reste 
raisonnable lorsque les blocs ne sont pas 
trop importants. 

l'innovation majeure de Deluxe Paint IV. Vous 
pouvez désormais créer un cycle de 
transformation automatique d’une brosse en 
une autre, sans avoir nullement besoin de 
dessiner les étapes intermédiaires. Le résultat 
Sera stocké sous forme de brosse animée O'un 
des points forts de la version précédente) et 
pourra être mis à profit soit pour dessiner, soit 
pour créer une animation. La mise en ceuvre est 
d’une grande simplicité et le temps de 
traitement raisonnable (il s'accroît cependant si 



Toujours utile, le couper-coller I 


vous traitez des blocs de grande taille). Jusqu'id, 
seul Fantauision, un « vieux • logiciel, donnait 
cette possibilité, mais avec le harxiicap du mode 
vectoriel qui ne permet pas de dessin vraiment 
fouillé. Cette tje^ormation s’effectue de 
manière plus ou moins harmonieuse selon les 
deux images, mais les résultats sont toujours 
étonnants. Bien sûr, ce sydème ne vous sera 
d’aucune utilité pour recréer (par exemple) le vol 
d’un oiseau à partir de deux portions, mais il 
permet pourtant bien d'autres effets. 

L’autre point fort de cette version IV concerne 
les dégradés. Les posabilitès de la version ST de 
Deluxe Paint ont été reprises, améliorées et 
complétées. Les remplissages par dégradés ont 
une richesse d'options assez incroyaÜe. On 
peut ainsi opter pour les classiques dégradés 
horizontaux ou verticaux, mats aus^ pour des 
dégradés en bandes d'inclinaison variaUe, ou 
encore circulaire et/ou concentrique, avec 
détermination libre du centre ! Ajoutez à cela 
que la pénétration des bandes de couleurs 
Juxtaposées est paramétrable et vous aurez une 
Idée de la puissance de cette fonction. Les 
temps de traitement restent courts, même 
lorsque l'on applique les options les plus 
complexes sur des surfaces étendues. En ce qui 
concerne l'animation, un certain nombre de 
points ont été améliorés. Ainsi le tableau de 
bord s'apparenle-t’il désormais à celui d'un 
magnétoscope (avance image par image, 
rapide, etc.), ce qui facilite grandement le 
travail. De plus. DefuxeRjfnliV offre 
maintenant la fonction calque qui permet de 
visualiser sur un même écran les irrrages 
précédant et suivant celle en cours, système 
indispensable pour peaufiner des animations de 
qualité. 

Le domaine des retouches et corrections des 
couleurs n'a pas été oublié non plus. Les 
fonctions proposées sont puissantes et 
originales mais demandent un peu 



Celte image vous montre bien les 
puissantes capacités de transformation de 
Deluxe Point IV. Le visage de 
Toulanichamon a été capture dans un 
premier temps, puis retravoillé. 
d’entraînement pour être bien maîtrisées. 

Le logidel propose aussi un anti-aliasing 
amélioré en cours de tracé, qui rend leur 
harmonie aux courbes (à la manière des courbes 
de Bézier), ainsi qu'un tampon • smooth • qui 
supprime les marches d'escalier et donne un joli 
effet de flou artistique. La transparence des 
ol^ets est maintenant gérée, ce qui peut se 
révéler capital dans certains cas. Ainsi, si vous 
dessnez une vitre, pourrez-vous définir le degré 
de transparence de celle-ci. afin que les objets 
qui SC trouvent derrière apparaissent plus ou 
moins clairement, et cela sans aucun travail de 
votre part ! Une disquette complémentaire 
d'utilitaires est fournie, pour visualiser 
animation ou diaporama sans avoir besoin de 
passer par le programme. 

Deluxe Point A/ est un grand programme, aussi 
à l'aise dans le domaine du dessin classique que 
de ranimation, tout en restant d’une grande 
simplicité d'usage. Il ne vous reste plus qu’à 
vous mettre au travail pour nous présenter vos 
plus beDes créations (disquettes Hectronic Arts 
pour Amiga 1 Mo minimum ; Prix : F). 

Jacques Harbonn 
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Hame 

WORK- 

SHOP 

Encore plus fort que la carte 
HAM-E, voici ce logiciel de dessin 
et animation. Malgré une configu¬ 
ration lourde et un temps d'ap¬ 
prentissage long, vous serez sé¬ 
duit par les nombreuses capacités 
de HAM-E Workshop qui s’avère 
être le complément idéal de la 
carte du même nom. 

Nous vous avions présenté le mois 
dernier la carte HÂM-E qui permet de 
disposer de 16 millions de couleurs sur 
un Cette extension est livrée 

avec trois logiciels mais le programme 
de dessin, Paint, apparaissait un peu 
juste face aux possibilités de HAM-E. 
Un nouveau logiciel dédié est 
désormais disponible, beaucoup plus riche que 
le précédent. Toutefois. U nécessite une 
configuration lourde pour travailler 
sérieusement. Tout d’abord, la mémoire devra 
être importante (4 Mo ou plus). La mémoire 
seule ne suffit pas et un Super Fat Agnus (qui 
permet d'attribuer 1 Mo de RAM wdéo au lieu 
des habituels 512 Ko) est quasi indispensable. 
Enfin, du fait de l'importance des données à 
traiter, une carte accélératrice sera la 
bienvenue. Les possesseurs du New Amiga (qui 


\A 
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La gestion do la pâlotte : diverses facilités. 

sera doté en série du Kicfcstart 1.3 indispensable 
à HAM-E. du Super Fct Agnus, et de 1 Mo de 
RAM extensible à 2 Mo directement sur la carte 
mère) seront favorisés pour accéder à une telle 
configuration. Le programme dispose des 
différentes résolutions de rAmigo (jusqu’à 
640 X 512 pixels en mode PAL entrelacé, 
complété d'un éventuel overscan qui agrandit 
encore l’image) et cela en 256 couleurs 
simultanées sans conflit de proximité. L’écran 
de travail est agréable, avec le menu d’icônes en 
bas de l’éaan (on peut le déplacer au besoin ou 
le faire disparaître), les icônes elles-mêmes étant 
regroupées selon le type de fonction. En ce qui 
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concerne le dessin proprement dit, IVorfcshop 
dispose de se'ize brosses de tailles et de types 
variés. Elles ne sont pas redéfinissables, mais 
comme on peut recourir aux blocs pour 
des^er. cela ne pose aucune problème. On 
retrouve les outils habituels ; dessin à main 
levée, courbes classiques ou de Bézier, droite, 
rayon, rectangle, polygones (dont on peut 
définir le nombre de côtés), cercle, losange, etc., 
les figures fermées pouvant être remplies 
automatiquement dès leur création. Ce 
remplissage peut s'effectuer en couleur unie, en 
motif, en dégradé horizontal ou vertical ou 



Les menus sont clairs et ergonomiques. 


encore en mettant à profit une brosse pour 
l’appliquer sur la figure, avœ ou non adaptation 
de la taill e de cette brosse pour qu'elle s’ajuste 
dans le desan. Le spray est paramétrable en 
vitesse, mais pas en taille . La loupe est, bien 
sûr, présente à l’appel, tout comme les 
fonctions texte. Mais en fait. Worfcsftop réwle 
toute sa puissance dans lœ fonctions 
complérnentaires. Certains traitements 
s'appliquent sur une portion d”image définie par 
rectangle ou capture à main levée : conveiwn 
en monochro.me. épuration des points isolés 
(très utile pouri* nettoyer » une image 
cbgttalisée). anti-aliasing (très puissant grâce à de 
nombreuses opüorrs de paramétrages), 
transposition horizontale ou verticale, etc. 
D'autres traitements concernent les brosses : 
masquage, changement de taille, rotation d'un 
angle queiccmque, déformations diverses, 
m^fication de la transparence, effet contour, 
etc. D’autres traitements encore cwicement 
plus spécifiquement les couleurs de l’image. On 
peut ainsi, à la manière de Deluxe Paint IV. 
tamponner une zone avec un tampon de 
couleur différente qui laissera des traces sans 
pour autant modifier complètement la teinte 
d’oriÿne, mélanger les points proches, obtenir 
des ombrages automatiques et bien d'autres 
choses encore. Worirshop met à profit la notion 
d'objet utilisée habitueUement par les logiciels 
de dessin vectoriel pour faciliter certaines 
tâches ; copie, combinaison, groupement, etc. 
Le retravail d'un élément dans le décor, par 
exemple, s’en trouvera grandement facifité. 
Comme vous le voyez. M/orfeshop offre de très 
riches possibilités de dessin. Mais il dispose 
aussi d’uti’module d’animation tout aussi 
performant. Ce module travaille de deux 
manières distinctes mais complémentaires, que 
l’on peut mixer au besoin. Dans le premier cas, 
il faut dessiner une à une les différentes images 
de l’animaticm. 



Cette méthode, qui est la plus longue, autorise 
en revanche les animations les plus fines. Mais 
vous avez aussi la possibilité de laisser le 
programme animer tout seul des “ cellules “ 
pour les faire pivoter, tourner, zoomer et les 
déplacer selon la trajectoire que vous aurez 
définie. Les résultats obtenus à l’aide de ces 
deux méthodes sont impressionnants, au prix 
d'un travail assez complexe, il est vrai. En 
définitive, Woritshop est un excellent logiciel de 
dessin et d’animation dédié à la carte HAM-E 
pour Amiga. S’il requiert une configuration 
iixirde et un apprentissage assez long, en 
contrepartie, vos désirs les plus fous pourront 
être réalisés (disquette Holosoft Teclûiologies 
pour Amiga avec extension HAM-E ; Prix : 
n.c.). Jacques Harbonn. 


PuBLISHING 
PARTNER 
MASTER 2.1 

La version 2.1 de Publishing Part¬ 
ner Master (PPM), l’un des logi¬ 
ciels phare de PAO sur Atari ST, est 
désormais disponible avec des 
fonctions améliorées. 

Elle reprend les nouvelles fonctions de 
la version Amiga (testée dans Tilt 92), 
à savoir, principalement la 
compatibilité avec les fontes Agfa- 
Compugraphic. la possibilité de poser des 
colonnes ou des images en attente hors de b 
page et la gestion des courbes de Bézier (très 
utiles pour obtenir des courbes harmonieuses). 
Cette version ST dispose en outre d’un mode 
d'affichage rapide bitmap, moins détaillé que le 
mode final vectoriel, mais qui convient 
parfaitement iors de la phaU de mise au point, 
ainsi que d'un dictionnaire, en anglais 
malheureusement. Il est toutefois possible, au 
prix d'un certain temps et de quelques 
manipulations, de récupérer celui de 
Calligrapher par exemple, car ce dictionnaire 
est définissable par l'utilisateur. Une mise au 
point importante de PPM, logiciel déjà fort riche 
(disquettes Upgrade pour Atari ST 1 Mo 
minimum. Prix ; J ; mises à jour G ou H selon la 
version de départ). Jacques Harbonn 




















































ISUAL 

COMPOSER 


Même si vous n’avez pas fait le 
conservatoire de musique, Visual 
Composer pour PC, utilitaire so¬ 
nore et musical, ne vous laissera 
pas sur la touche (de piano !). Ce 
n'est pas un logiciel de MAO, mais 
c’est un bon début. 


I Les cartes son qui fleurissent sur PC 
sont quasiment toutes équivalentes 
lorsqu'on les utilise pour profiter des 
I bruitages de jeu. Par contre, les 
utilitaires sonores et musicaux dont elles 
bénéficient de plus en plus pourront vous faire 
préférer désormais la carte AdLib à la Sound 
Blaster (Ti/l 81) ou à la Sound Master II 
(Tilt 93). Le Visual Composer, développé par la 
société Ad Lib, est en effet un petit compositeur 
musical performant, très maniable et doté de 
plus d'un supplément MIDI. 

Le tableau de travail de cet utilitaire se présente 
comme une grille. Sur la gauche, un clavier 
piano vous permet de repérer la hauteur des 
notes jouées. En haut de l'écran, vous manierez 
onze pistes distinctes qui ne jouent chacune 
qu’une seule note à la fois. On peut alors 
sélectionner soit onze pistes harmoniques, soit 
six pistes harmoniques et cinq de percussion 
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Les mélodies préprogrammées. 

(grosse caisse, caisse claire, rim shot, cymbale, 
diarley). Premier atout de ce petit programme 
de composition musicale, sa maniabilité. 11 suffit 
de pointer à la souris une case dans la grille 
pour enregistrer une note. La longueur de celle- 
ci dépend de la longueur du trait sur la grille. 
Ensuite, passez à la piste deux pour écrire, par 
exemple, la deuxième note de l'accord, et ainsi 
de suite. Ce travail est très visuel. Toujours à la 
souris, on peut pointer une note pour l’effacer 
ou la déplacer. Un seul reproche : c’est toujours 
le même instrument (le piano) qui se fera 
entendre lorsque l'on crée la partition. Les 
autres sons ne seront audibles qu’à l'écoute du 




La composition musicale sur grille est très visuelle et l'ergonomie aisée grâce à la souris. 

de mesures et de le copier plusieurs fois de 
suite, toujours à la souris. Une autre possibilité 
permet de ne sélectionner ces mesures que pour 
une certaine voix musicale et même de les 
intégrer dans un autre morceau, un autre 
fichier. Enfin. Visual Composer permet 
d'imprimer 4 mesures de votre partition sous la 
même forme que la grille qui apparaît à l’écran. 
Cet utilitaire ek à la fois simple et relativement 
puissant, comparé aux programmes du même 
genre fourni avec les autres cartes son PC. Bien 
sûr, il ne faut pas espérer id faire de la MAO 
_ réelle, mais il existe suffisamment d'options 

La carte AdLib entra en concurrence avec la 
Sound Blaster. Qu'il s'ogisse des bruitages 
de jeux eu de création musicale, tes deux 
produits restent à égalité, 
morceau. Deuxième atout, le chobt des 
instruments, des tempos, des pitchs et des 
volumes. Pour chaque piste, vous pouvez, en 
tout point de la partition, modifier ces quatre 
données en indiquant de nouvelles valeurs dans 
la barre d'état située en haut de la grille. On 
accélérera le tempo à partir de la mesure cinq, 
on transformera un sort piano en guitare pour le 
solo, etc. Troidème atout, les classiques options 
eut, copy et past sont au rendez-vous. Visual 
Composer est capable de sélectionner un bloc 
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Création ou options, toutes à la souris. 

pour travailler sérieusement et sortir au final des 
compositions intéressantes. 

Les possesseurs de carte son AdLib et les 
amateurs de création musicale seront d’autant 
plus intéressés par ce produit qu'ils ne 
connaissent rien au solfège et à l'écriture 
musicale. 

L'utilisation du mode grüle est accessible à tous 
et la notice française fournie avec le soft est des 
plus explicites (même s'il lui manque un 
sommaire, numéros des pages à la clef... 

Oubli ?). 

Olivier Hautefeuille 
105 
























































































































































































































Ui détection «Im «entoure ne concerne pas 
les formes généroles comme d'habitude, 
mois les povés de couleur constituant 
l'image. 

que sur l’ensemble de l'image. Les temps de 
traitement sont variables Oes plus importants 
étant requis par les filtrages ou l’effet " wlzard ») 
mais restent raisonnables. Le manuel, en 
français, explique clairement l'utilisation de 
chaque fonction. Bi définitive, WizardScan 
apparaît comme un excellent produit, au prix 
concurrentiel pour ses hautes performances 
(extension Upgrade pour Mac LC et au-delà, 

2 Mo minimum. Prix : 7100 F seul et 8 300 F 
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en particulier avec des iiitcigef monochromes. 


L'effet Picasso donne des résultats impressionnants, 


IZARD- 

SCAN 


Wizard Scan sur Mac est, à double 
titre, un évènement dans le do¬ 
maine de la création. D’abord 
parce que c’est un scanner cou¬ 
leur à main. Ensuite car son prix 
est tout à fait abordable. Ce qui re¬ 
présente une petite révolution 
pour un produit Mac. 


clignotement d'une diode prévenant en cas de 
balayage trop rapide. Pour des images aux 
nuances particulières, vous pouvez recourir à 
l’étalonnage (qui s'effectue automatiquement 
après activation} pour améliorer les résultats. Le 
programme dispose aussi d’un certain nombre 
de fonctions de traitement ultérieur de l’image 
scannérisée ; réglage du flou ou de la netteté, 
accentuation des couleurs sur les contours, effet 
« wizard » conduisant à un aspect abstrait et 
« vibrant •, paramétrages des filtres déterminant 
la distribution des couleurs, modification de la 
luminosité, filtrage RVB et, enfin, séparation 
des couleurs- Ces effets ne peuvent s’appliquer 


L'arrivée de Macintosh à petits prix 
(Moc Clûssic et LC) a ouvert la vole à 
une série de logiciels et d'extensions 
de coût raisonnable sur cette machine, 
qui n'était jusqu'alors dotée que de 
produits haut de gamme au tarif en 
conséquence. WizardScan fait partie 
de ces nouvelles extensions. Il s'agit 


d’un scanner couleur à main (réservé donc au 
LC et supérieurs), pouvant s’utiliser seul ou en 
conjonction avec Wizard Paint, le loÿdel de 
dessin testé dans Tîft 94. Le scanner, de forme 
ergonomique et de bonne taille (105 mm pour 
la surface de scanning), dispose d’une fenêtre de 
visualisation et de repères externes pour faciliter 
encore le travail. Il se raccorde à l’interface par 
un câble suffisamment long pour ne pas gêner 
le travail. L’interface, quant à elle, se connecte à 
ia machine par le port SCSI (ce qui assure une 
grande vitesse de transfert) et dispose de sa 
propre alimentation pour ne pas surcharger 
celle du Mac. Le loÿdel gérant ce scanner doit 
être installé en accessoire de bureau, avec 
32 bits<3ufckdrau) dans le dossier système du 
boot et au moins 2 Mo de RAM (mais 4 Mo 
sont chaudement recommandés pour travailler à 
l’aise). Avant de commencer le scanning, il est 
indispensable de configurer un certain rrombre 
de paramètres : résolution (de 200 dpi 
maximum en vrai couleure et 400 dpi en 
couleurs tramées ou en gamme de gris) ; taille 
de l’image (limitée uniquement par la mémoire 
disponible) ; réglages des contrastes, des 
nuances et des briUances. 

Le scanning peut alors commencer. La vitesse 
de capture est importante {d'autant plus que 


wizard ») 


au prix 


(extension 
2 Mo minimum, 
environ avec Wizard Paint). 


Jacques Harbonn 
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Ils se multiplient, grouiilent et se déveioppent à l’ombre des 
circuits mémoire de nos machines préférées. 

Ils, ce sont les virus informatiques, de petits bouts 
de programme dont la seule préoccupation est de tout faire 
pour que les choses ne tournent pas rond... 
Programme défaillant, fichier effacé, disque dur re-formaté 
comme par miracle en sont les effets les plus marquants. 

Il existe bien évidemment des moyens de lutter contre eux 
et le premier se nomme prévention. 

Mais lorsque le mal est fait, il ne reste plus qu’à guérir le mal. 
Alors, après gare au virus, crions ensemble : 


y 
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L es •' MIT ■■ (Maladies Informatiques 
Transmissibles) sont constituées des 
virus informatiques, des vers, des* 
chevaux deTroie et d'autres bombes 
logiques. Elles sont en passe de devenir 
l'une des préoccupations majeures des uti¬ 
lisateurs de micros. Ceux-ci souhaitent 
pouvoir se prémunir des risques liés â une 
infection virale, sans être soumis quotidien¬ 
nement à l'angoisse de voir leur disque dur 
et ses données s'évaporer et se transformer 
en poussières d'octets, à cause d'un logi¬ 
ciel téléchargé, d'un soft-démo ou d'une 
malveillance intentionnelle ou non intention¬ 
nelle. Il semble donc logique de prédire, 
tout comme certains éditeurs de softs anti¬ 
virus [et on les comprend !) que te logiciel 
anti-virus fera partie, dans un futur très pro¬ 
che, du package minimum lors de l'achat 
de tout PC au même titre que le MS-DOS ou 
la souris. 


R*commandalions prévention 

Si les anti-virus remplissent correctement 
les fonctions pour lesquelles ils sont 
conçus, en retour, 


l'utilisateur doit apprendre à respecter cer¬ 
taines règles de prévention qui permettent 
de minimiser les attaques virales. 

1. La première mesure â prendre consiste 
à réaliser une copie de sauvegarde des 
disquettes système (DOS, Workbench, 
Gem) et â stocker précieusement les origi¬ 
naux. Ces copies, protégées en écriture, 
seront disponibles pour un éventuel boot, 
en vue de test anti-virus ou de récupération 
de données. Le logiciel anti-virus devra fai¬ 
re l'objet des mêmes soins. La sauvegarde 
des données (fichiers texte, graphiques, 
dessins et autres programmes) doit être 
réalisée à intervalles réguliers. 

La meilleure parade : 
la prévention 

2. Il faut savoir prévenir les risques liés à 
une infection virale. Que ce soit sur PC, 
Amiga ou Atari, il est indispensable de pro¬ 
téger physiquement en écriture vos dis¬ 
quettes programmes Le taquet de pro¬ 
tection sur les disquettes 3”/2 et le stick 
autocollant sur 5"'A sont des mesures 

concrètes que les virus ne sa¬ 
vent oas franchir. 


3. L’origine du logiciel que l'on implante 
sûr sa machine doit être connu et contrôlé ; 
le risque est évident s'il s’agit de logiciels 
d'origine indéterminée. 

4. -Les virus sont des programmes dont la 
fonction première est de se dupliquer, puis 
de se propager, Ils doivent s'implanter en 
mémoire, ce qui implique la nécessité d'un 
programme support ou programme hôte, 
d'où la notion de fichiers sensibles, 
(fichiers système, programmes exécuta¬ 
bles reconnaissables sur PC à leur exten¬ 
sion. COM, -EXE, -OVL .SyS),on peut inclu¬ 
re aussi les fichiers batch .BAT. 

Si un éventuel virus peut contaminer un 
fichier de données (traitement de texte ou 
tableur), cela ne représente en fait aucune 
utilité ni aucun danger potentiel, ce type de 
fichier n'ayant pas la structure adéquate 
permettant son lancement. 

Les virus infectent les fichiers sensibles 
dans l'attente d’une action spécifique qui 
se réalisera en fonction de critères de 
déclenchement particuliers. L'action du 
virus peut être un simple message à l'écran 
du type Coucou, c'est moi ou bien plus 
cruelle comme l'effacement pur et simple 
de toutes les données du disque dur. Les 
actions possibles des virus 
ne connaissent 
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Anti-virus sur Mac : 
un désordre presque 
sympathique 

Sur le Macintosh, rien ne se passe 
vraiment comme ailleurs. Si les 
types de virus qui courent 
d'une machine a l'autre sont 
innombrables, ce sont cependant 
des virus assez sympathiques : 
ils ne détruiront pas le système et 
ne s'attaqueront pas aux organes 
essentiels de la machine. Mais iis 
vous feront toutes sortes de petites 
laisanteries désagréables... 
la californienne ! 

Les anti-virus attaquent donc ces 
ennemis sournois et muitiples en 
ordre dispersé. On trouve d’abord 
quantité de vaccins en freeware : 


généraiement spéciaiîsés sur un 
seui type de virus, ces freewares 
peuvent aussi véhiculer leur 

a ropre ennemi... 

lieux vaut sans doute se rabattre 
sur les valeurs sûres, officielles : 
Rival, et sa fameuse icône 
« baleine » installée dans le tableau 
de bord, est ta vedette 91 : il traite 
les virus NVir, IN28, Anti et Scor, 
plus quelques autres qu'il détecte 
mais ne soigne pas toujours. 
Inconvénient de Rival : en cours 
de désinfection, il plante pariois 
momentanément le système... 
S.A.M. a aussi ses partisans. Sa 
gamme d'action est iarge, surtout 
grâce à des versions souvent 
réactuaiisées. li est réservé 
toutefois aux vrais paranoïaques : 
son module S.A.M. Intercept 


examine systématiquement tout 
objet logiciel dès introduction. De 
longues pauses sécurisantes, mais 
qui finissent par énerver... d'autant 
qu’une même disquette réutilisée 
à trois minutes d'écart n’est pas 
reconnue et subit un nouvel 
examen ! 

Le reste des produits anti-virus 
bénéficie d'une moins grande 
réputation : Virex, Desinfectant, 
V-Killer, Glop, AntiNVirus et 
beaucoup d'autres ne sont 
efficaces que sur une gamme 
restreinte d’infections. Bien sûr, 
vous pouvez les accumuler dans 
la pomme ou dans le système. 

Mais utilisez-les les uns après 
les autres : vous verrez qu’aucun 
ne donne le même diagnostic... 
la pagaille ! J.M.M. 



comme limites que celles de l’imagination 
de leurs auteurs et fort heureusement les 
lirpites imposées par le hardware. 

5. 'Tout comme II existe des fichiers sen¬ 
sibles, il existe aussi des Informations 
sensibles que les virus peuvent utiliser. Le 
plus connu sur PC est le Soof, représenté 
physiquement par le cylindre 0 secteur 1 
du disque dur, ou par le premier secteur 
première piste d’une disquette. Sur Amiga, 
sera le Soot-S/oc/r {secteurs 0 et 1 de la 
piste 0). Enfin sur Atari, c’est le 
Soof Secfeurqui est le pre¬ 
mier secteur de la pre¬ 
mière piste 


de la première face. Ce sont précisément 
ces « secteurs » stratégiques que visent 
certains virus puisque c'est par leur inter¬ 
médiaire qu'ils seront chargés en m^oire 
centrale, avant tout autre programme. Tou¬ 
tes les disquettes ne sont pas bootables ; 
ainsi le boot d'une disquette ne contenant 
théoriquement que des données signerait à 
coup sûr la présence d’un virus. 


Entre 500 et 700 types 
de virus différents 
répertoriés sur les PC 

6. Les programmes originaux 
achetés régulièrement 
chez votre 

O 


revendeur préféré ne contiennent pas de 
virus, sauf cas exceptionnel. Par contre, 
toutes les disquettes obtenues par d'au¬ 
tres réseaux peuvent abriter un ou plu¬ 
sieurs vinjs. Après s'être amusé avec un 
logiciel dont la provenance n 'est pas garan¬ 
tie, ia règle est d'éteindre complètement sa 
machine quelques minutes ( le simple 
Reset ne suffit pas à éliminer un virus 
implanté en RAM), puis à rebrancher le tout 
pour pouvoir passer à un soft original sans 
risquer une quelconque infection, 

Z- Pour un test sérieux avec un anti-virus, 
i! est nécessaire, voire indispensable, 
d'éteindre sa machine plusieurs minutes 
puis de booter avec une disquette système 
protégée en écriture et dont on est sûr 
qu'elle soit sans virus. Après, et seulement 
après cette manipulation, vous pourrez lan¬ 
cer votre anti-virus. 


Le PC 


A tout seigneur tout honneur, le compatible 
PC rallie actuellement tous les suffrages des 
hackers et autres constructeurs de virus. 
Suivant les sources, on dénombre entre 
500 et 700 virus (souches et dérivés), de 
nombreux virus étant repris et transformés 
des apprentis sorciers en maladies 

officieuses enregistrent 
de nouvelles apparitions vira- 
tous les mois à l'échelle mondiale, 
existe actuellement deux types de pro¬ 
ducteurs de virus : 

-les « amateurs » qui, avec la banalisation 
d'outils de programmation performants, 
peuvent « construire un virus ou modifier 
des virus existants ; 

- les • professionnels ”, qui possèdent 
des COTinaissances approfondies dans des 
domaines pointus (programmation muiti- 
langages, réseaux, systèmes) qui créent 
les virus de toutes pièces. 



























LIVRAISON PAR 
CHRONOPOST SOUS 24H 
DEPART TOULOUSE 


TOULOUSE 31000 

35, rue du Taur 
Demander Nicole 
■ 62.27.04.38 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 



) 1 , aie Samonzet - 64000 PAU 59.83.78.78 

Centre Cial. BAB2 - 64100 BAYONNE 59-52.92.83 

43 Av. J.L. Laporte - 64600 ANGLET 59-52.47.51 

57 I3d. Lacau.ssade - 65000 TARBES 62.51-36.13 


COMMODORE AMIGA 500 


+4ieux 2490F 

Garantie 2 Ans uvraison chronopost ioof 

Avec moniteur 1083s 4190F 

livraison chronopost 200F 


COMMODORE AMIGA 500 PLUS 


+1 Mo ram Extensible à 2Mo 
+Workbench 2.04 


2990F 

LIVRAISON CHRONOPOST 100 F 


ATARI 520 STE 

Sans moniteur 

2490F 

Avec monit coul SC 1224 

3990F 


AMSTRAD 6128 


CPC 6128 avec moniteur couleur 
+ 10 jeux sur disquettes 

^ super offre +1 

limitée à 100 pièces lyyUr 

UVnAJSCNCHRONOPOSn-ISQF 


CITIZEN SWIFT 24 COULEUR 


Imprimante 24 aiguilles couleur,80 col. 
64/192 cps,IBM / EPSON 5 polices de 
caractère; fonction parking 
49901^ LIVRAISON CHRONOPOST 100 F 2990 F 
Autres modèles CITIZEN 120 D 1290 F 

CmZEN 124 0 1 990 F 


PHILIPS PC D 204 C 


AT 286 VGA couleur 12 MHz, 1 Moram, DD 
40 Mo (28 MS).1 lecteur 3,50" 1,44 Mo. 2 
SLots libres + emplacement 2ème lecteur 
fourni avec WORKS II, MS DOS 4.01 .PC 
SHELL+ 2 jeux déjà installés sur le disque 
dur. Souris, manuels, garantie 2 ans . 

Avec l'imprimante PHILIPS NMS 1433 200 
CPS, fonction parking (valeur 1790R 

8990 F 

UVRAISON CHRONOPOST 200F 


AMSTRAD 464 COULEUR 


Unité centrale avec clavier QWERTY 
+ lecteur K7+ Moniteur couleur CTM 644 

livré avec 4 jeux 999 F 

LMWSON CHRÛNOroSTaoO F 

OPTION : Cable permettant la connection du moniteur 
couleur à tout micro ou console en péritel SEGA, 
NINTENDO. ATARl.COMMODORE etc. 250 F.. 


NOM :_ 

ADRESSE 

CP :_ 

TEL:_ 


.PRENOM 


.VILLE 


BON DE COMMANDE 


•frais de port & d’emballage. 


FRAIS DF- PORT : 

EN COIiSSIMO 48 H : 

EN CHRONOPOST 24 H : 


PRIX 


Total 


50,00 frs 
lOO.OOfrs 


Signature: 

(des parents 
pour les mineurs) 


Ci-joint mon règlement 
par: 

□ Chèque □ Mandat 
Contre Remboursement 
+ 50F. 


OFFRE VALABL^^IFAU J/Xll/Çl ET DANS LA LIMITE DES STOOG I^PONrei^ 




































































ossier 


Atari 


secteur d'amorçage de la disquette. Il s'agit 

donc de l’utiliser avec discernement et de La tétralogie anti-virale 



C'est l’accalmie pour les ST, STEet autres 
Mega ST : selon Atari France, on ne dénom¬ 
bre actuellement que 35 à 40 virus sur ce 
type de matériel, Ils s'attaquent principale¬ 
ment au Boot Secteur des disquettes. Tout 
le monde connaît le fameux virus inverseur 
de souris (on déplace la souris à gauche et 
la flèche va vers la droite), qui peut laisser 
perplexe mais ne représente aucun dan¬ 
ger. La solution consiste à examiner le 
contenu des deux premiers octets de la pis¬ 
te 0 du secteur 1, si les codes sont 601C, 
601D ou 601E, les remplacer par 0000. 
Attention, ce type de manipulation doit être 
réalisé rigoureusement, en utilisant un édi¬ 
teur de pistes et en prenant soin de ne pas 
traiter ainsi toutes vos disquettes, mais uni¬ 
quement celles qui entraînent ce type de 
manifestation. L'anti-virus qui fait l'unanimi¬ 
té sur Atari se nomme Sagrotan. Il estdispo- 
nible sur le 3615 SMI et vous coûtera envi¬ 
ron 35 francs, non compris le câble et le 
soft de téléchargement. Les promotions 
étant ce qu'elles sont, il n'est pas rare'de 
trouver des offres gratuites incluant le câble 
ainsi que le soft de téléchargement ; soyez 
vigilants. 


Amiga 


Sur ce type de matériel, ce sont quelque 
170 virus et dérivés qui sont actuellement 
comptabilisés, mais on compte assez peu 
de nouveautés en ce domaine. L'anti-wrus 
qui fait référence reste toujours Virus X, de 
Steve Tibett (également disponible sur le 
3615 SMI - environ 35 francs). Un vaccin 
simple sur Amiga consiste à utiliser la com¬ 
mande Install présente sur la 
disquette Workbench. Cette 
commande réécrit le 

Ûf' 


ne pas traiter ainsi toutes vos disquettes, ce 
qui détruirait irrémédiablement des logi¬ 
ciels originaux non infectés. 

Atari et Commodore : 
une relative sécurité 
due principalement au 
peu de virus existant 

Le “ mythe Amiga - est à l'origine de virus 
hors du commun, dont beaucoup de per¬ 
sonnes ont entendu parler mais que peu 
d’entre elles ont eu à combattre. Ainsi en 
est-il du virus de l’horloge, dont la mémoire 
ne peut sauvegarder que 7 petits octets, ce 
qui semble bien peu pour écrire et stocker 
un virus qui tienne la route, mais ce qui sem¬ 
ble suffisant pour écrire un conte. 

Le second virus mythique serait capable 
d’écrire sur une disquette protégée phy¬ 
siquement en écriture, phénomène dé¬ 
menti énergiquement par Cranmodore. 
Toujours chez Commodore, on signale des 
anti-virus plus performants que Virus X, tel 
que BootX, malheureusement non distri¬ 
bué en France et ne pouvant s’obtenir que 
par des réseaux parallèles. Il semble fort 
dommage qu'ils ne puissent être dispo¬ 
nibles via des réseaux normaux de dist¬ 
ribution. 

La quasi-totaiité des logiciels anti-virus 
actuellement disponibles se situent tous à 
un niveau minimum garantissant le repé¬ 
rage ainsi que l'éradication des virus 
connus. Ils possèdent un certain nombre 
de solutions de base commurres ainsi que 
des options spé¬ 

cifiques. 


Le logiciel anti-virus infaillible n'existe pas, 
tout du moins pas encore. Par contre, le bon 
logiciel anti-virus doit posséder quatre qua- 
Jjtés primordiales, 

T Surveillance et contrôle en pro¬ 
gramme résident. 

A labase, ce que l’on demande à un logiciel 
anti-virus est de pouvoir détecter toute 
manipulation de fichiers. Le programme 
résident permet de surveiiler la mémoire 
vive (RAM) et de gérer les autres program¬ 
mes qui désirent s'installer (résidents ou 
autres). Il surveille donc chaque lancement 
de programme. 

2. Identification et détection. 

Malgré tout, il peut arriver qu'un virus puis¬ 
se passer au travers de cette première bar¬ 
rière, soit parce que l'on aura désactivé 
l’anti-virus résident, soit parce que le virus 
est inconnu. 

Le second terme de cette tétralogie anti¬ 
virale doit donc pouvoir identifier et détec¬ 
ter une « éventuelle » infection. 


La filière bulgare 

La lecture de la presse bulgare, 
bien que n’étant pas un exercice 
d’une grande facilité, peut apporter 
queiques informations dignes 
d’intérêt. 

Seion le magazine bulgare 
« Computer Pour Vous » 
(traduction littérale), sur les 
quelque 250 souches de virus 
existantes de par le vaste monde, 
près d’une centaine seraient 
d’origine bulgare. On retrouve 
ainsi la série des Vxxx, V800, 

V1226, te virus de Murphy, le 
Phoenix (qui inclut dans son code 
les mots Live After Death), ainsi 
que le virus Néo-Zélandais qui 

Ç repose de légaliser la Marijuana, 
oujours selon ce magazine 
bulgare, l’explication de cette 
créativité s’explique par le fait que 
les programmeurs sont sous- 
employés et largement sous-payés 
(un programmeur bulgare gagne 
environ cent fois moins qir un de 
ses collègues aux USA). Enfin, il 
n’existe aucune législation 
concrète sur le piratage et la 
sécurité informatique dans les 
pays de l’Est. Il paraîtrait aussi 

a u'il existe des problèmes 
'éthique dans ces pays, et que le 
travail des autres ne serait pas 
respecté à sa juste valeur. 

Loin derrière les pays de l'Est 
viennent Israël, les USA et 
l’Allemagne. 
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3 615 TIL T 

TILT, CONSOLES+, MICRO KID'S et le 3615 TILT 

vous proposent d'élire votre 

TILT D'OR 

Votez pour votre jeu micro et votre jeu console préféré. Vingt personnes parmi celles 
qui auront voté pour ces deux TILT D'OR seront tirées au sort : elles gagneront des 
abonnements à TILT et CONSOLES+, seront invités à la soirée de remise des TILT 
D'OR. Mieux ! Une d'entre elles sera l'invité vedette de MICRO KID'S ! 

QUESTIONS QUIZZ 
MICRO KID'S SUR 

36 15 TILT 

Participez à MICRO KID'S et gagnez des abonnements à TILT 
ou CONSOLES+ tout en pianotant sur votre Minitel... 

C'est possible ! 

Il vous suffit d'écrire votre QUESTION QUIZZ et sa 
REPONSE QUIZZ que le 3615 TILT. Chaque auteur d'une 
question retenue pour MICRO KID'S gagnera un abonnement ! 

Vous pouvez aussi trouver sur le 3615 TILT les réponses à la 
séquence "QUESTIONS QUIZZ" de MICRO KID’S, tout en jouant ! 



3615 TILT : DES ATOUTS POUR MICRO KID'S 



Les anti-virus 
du 3615 Tiit 

Le serveur r//rpropose le 
téléchargement de plusieurs anti¬ 
virus. Pour Atari ST et STE, on vous 
offre tout simplement le must : 
Sagrotan. Pour Amiga, VirusX, 
de Steve Tibett, la référence 
incontournable depuis des années. 
Enfin, pour PC, Viruscan, de Mac 
Afee, le leader des « virusbusters » ’ 
américains I Pour tous 
renseignements, c'est simple : 
prenez votre Minitel et tapez 
3615 Tilt, puis ‘TEL. 


Pour cela, il utilise sa propre base de don¬ 
nées qui comprend les ■■ signatures « des 
virus connus. 

En cas de virus inconnu, la stratégie adop¬ 
tée par les anti-virus consiste à créer, pour 
chaquefichiersensible, unesignature stric¬ 
tement personnelle ; le programme vérifie 
alors si la signature correspond bien au 
ficliier. 

3. Destruction et restauration. 

Le troisième membre de l'équipe doit per¬ 
mettre de détruire le virus et, si possible, de 
restaurer le fichier infecté dans son état 
d’origine. 

Pour certains virus connus qui ajoutent leur 
propre code au programme sans en altérer 
autrement le contenu, la tâche est relative¬ 
ment facile, il en va autrement pour les virus 
qui effacent tout ou partie du contenu d'un 
fichier ; dans ce cas, la récupération est 
impossible. 

Pour d'éventuels virus inconnus, il est 
nécessaire de faire appel à votre éditeur de 
softs anti-virus favori qui se fait fort, dans les 
délais les plus brefs, de mettre au point le 
vaccin spécifique à votre problème. 

Ce type de service se trouve uniquement 
sur des produits haut de gamme, caractéri¬ 
sés par leur prix. 

'X. Sauvegarde des informations vitales. 

Le dernier terme de cette tétralogie part du 
principe qu'il est nécessaire et indispen¬ 
sable de sauvegarder et de contrôler, de 
façon régulière et si possible automatique, 
certaines informations vitales contenues 
sur le disque dur, sans lesquelles celui-ci 
est Inutilisable. 

Ce sont principalement le Soof Secteur(qui 
contient les informations nécessaires au 
bon fonctionnement du disque dur) et la 
table d'allocation des fichiers (la FW - Files 
Aliccation Table - est une sorte de réper¬ 
toire où sont indiquées les adresses de tous 
les fichiers contenus sur disque dur ou sur 
disquette). 


Prix des différents 

softs anti-virus 


POUR PC 

Vanalyst III 

: 2 200 F 

V-Unvirus 

500 F (version réduite 
de Vanalyst) 

PCCillin : 

1 480 F 

Rescue: 

1 400 F 

Virex PC : 

990 F 

Norton AV 

990 F 

Viguard : 
Viruscan 

990 F 

Vifgarde : 

150 F environ sans 
compter le câble de 
Minitel/PC et le soft de 
téléchargement 

POUR ATARI ST 

Sagrotan : 

35 F (sans le câble de 
téléchargement) 


POUR AMIGA 

Virus X : 

35 F (sans le câble de 
téléchargement) 


La détection des 
nouveaux virus reste 
aléatoire et impose des 
vérifications pénibles 
et continuelles 

Les onli-vinis PC 

Les anti-virus pour PC ne font pas de mi¬ 
racles. Si certains d'entre eux se dis¬ 
tinguent par leur rapidité, leurergonomieou 


l'automatisation des procédures, ils sont 
tous égaux devant les dégâts irréparables 
commis par un virus qui écrase systéma¬ 
tiquement tout ce qui se trouve sur son pas¬ 
sage, en prenant soin de réécrire par-des¬ 
sus pour mieux effacer, La possibilité de 
détection de ■■ nouveaux «virus est plus un 
argument commercial qu'une réalité. Sa¬ 
chons estimer ces produits pour ce qu'ils 
sont et non pour ce que la publicité leur 
accorde. 

La plupart des logiciels anti-virus com¬ 
prennent un abonnement renouvelable et 
une garantie concernant la mise au point 
d'un vaccin spécifique en cas d'infection 
par un virus inconnu ou non détecté. Cet as¬ 
pect, qui semble a priori un avantage indé¬ 
niable, ne tient pas compte de la rareté d'un 
tel cas (mais ce qui est rare est cher). Quoi 
qu'il en soit, la mise au point d'un vaccin va 
profiter d'emblée à tous les futurs acqué¬ 
reurs du logiciel, mais ne prendra pas 
en compte la remise en état des fichiers 
détruits. 

La sauvegarde des informations sensibles 
(Boot. FAT) est une option intéressante pour 
peu que le disque dur sur lequel on travaille 
soit stable et que les sauvegardes se sui¬ 
vent à des intervalles rapprochés. 

La capacité des logiciels anti-virus à détec¬ 
ter toute infection se base avant tout sur la 
connaissance des virus existants. 

Le programme anti-virus résident surveille 
les accès à la mémqire vive et recherche 
dans le fichier qui va être lancé la présence 
d'une empreinte virale. Pour les virus 
inconnus, la tâche est plus délicate ; on sur¬ 
veille ta moindre manipulation de fichiers, le 
plus infime accès système. Les interrup¬ 
tions à répétition qui affichent des mes¬ 
sages pour le moins abscons qui s'ensui¬ 
vent deviennent vite lassantes et l’on 
a tôt fait de débrancher l'indésirable, que 
l'on soit informaticien confirmé ou simple 
utilisateur. 

Les méthodes employées sont assez iden¬ 
tiques. 

Le programme enregistre une ■■ signatu¬ 
re ".spécifique à chaque fichier que l'on 
souhaite surveiller, en utilisant le checksum 
(méthode de calcul algorithmique basé sur 
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ossîei^^ 

^ V-Unvirus, avec ses menus dé* 
roulants, est l'un des pro¬ 
grammes anti-virus les plus 
agréables et les plus ra¬ 
pides sur un PC. Il a en En cempa- 

outre la capacité raison, Scan 

de soigner les PCestd'uneaus- 

fichiers infec* térité dons la prê¬ 
tés sans les sentalion qui ravira 

effacer. tous les « accros » du MS- 

DOS. Grâce ou télécharge¬ 
ment, son avantage principal 
est un bon rapport qualité/prix. ^ 


Virex, ou nom évocateur, n'est pas d'un ^ 
emploi facile. Très « pointu », il adresse 
continuellement des messages à l'écran. Le 
pauvre utilisateur débutant risque d'être 
rapidement perdu au milieu de ces 
messages ésotériques... 



^ ... Comme, en outre, le logiciel doit être 
paramétré de façon très stricte pour 
fonctionnter de façon satisfaisante, il ne 
peut être conseillé qu'à ceux qui 
connaissent à fond le fonctionnement et 
même l'architecture profonde des P.C. 


la longueur du fichier). Une fois cette signa¬ 
ture validée, il suffit de surveiller de temps à 
autre, et de manière automatique, que le 
fichier n’a pas été modifié. On peut distirr- 
guer trois techniques qui, en fait, sont une 
seule et même méthode : 

1. Une base de données est crée qui recen¬ 
se les signatures de tous les fichiers conte¬ 
nus sur le disque dur. 

2. Chaque fichier est augmenté de quel¬ 
ques octets qui représentent la signature 
du fichier. 

3. Chaque fichier est affecté d’un dcxjbie 


L'installation d'un 
anti-virus n'épargne 
pas à l'utilisateur 
le respect de certaines 
règles de sécurité 

Pour pouvoir choisir parmi les différents 
produits proposés sans se tromper, il faut 
faire appel à des notions simples : 



^ Malgré une interface sons fioriture 
superflue, Viguard assure une 
bonne sécurité, l'obsence 
de module résident de 
détection en foit un lo- Autre 

giciel vraiment à machine, 

port dons le outre look, 

monde des Avec ses menus 

anti-virus à icônes. Master 

PC. Killer,pourAmiga,est 

un bon exemple des anti¬ 
virus adoptés aux micros 
tels que l'Amigo et l'Atari ST. 


de lui-même dans lequel est écrit la signa¬ 
ture de validation du fichier. 


Virus or not virus ? 


Si les anti-virus actuels sont capables, par 
cette méthode, de déterminer si un fichier a 
été modifié, ils sont souvent incapables d'éta¬ 
blir quel est le facteur modificateur et encore 
plus souvent dans l'impossibilité de restaurer 
ledit fichier dans la mesure où les ajouts ne se 
situent pas au début ou à la fin mais à l’inté¬ 
rieur, dans le corps même du fichier. 


L'aspect financier. L'investissement dans 
un produit haut de gamme aux alentours de 
1 000 F et plus semble délicat pour un sim¬ 
ple utilisateur, d'autant plus que nombre 
d'options présentes sur ce type de produit 
dépasse largement le cadre d’une utilisa¬ 
tion familiale ou semi-professionnelle. 
L’aspect ergonomique. Il est étonnant de 
constater à quel point les logiciels anti¬ 
virus, en devenant plus performants, 
deviennent d’une complexité croissante. 
Fairt-il que nous devenions tous des infor¬ 
maticiens pour utiliser des produits qui 
devraient être à la portée de tous ? 


L’aspect pratique. Si chaque utilisateur 
respectait de manière plus cohérente les 
recommandations de prévention usuelles, 
les cas d’infection virale seraient plus ponc¬ 
tuels et donc plus facilement traités. 


Les principaux logiciels du marché 


Vanalyst III d'Infodidact se distingue par 
sa rapidité et son interface avec menus 
déroulants particulièrement complète. Les 
nombreuses options possibles nécessitent 



un certain temps d'adaptation pour com¬ 
prendre toutes les possibilités de ce logi¬ 
ciel. Ce produit se caractérise aussi par la 
possibilité d’automatiser les tâches de 
détection, d'identification et de restaura¬ 
tion. Les options par défaut sont générale¬ 
ment les meilleures et l’ergonomie d’utilisa¬ 
tion semble suffisamment au point pour 
éviter â l’utilisateur d'avoir à faire des choix 
complexes. 


Norton Anti-Virus de Peter Norton est à 
l'image des produits Norton et de la répu¬ 
tation de leur manager. Rapidité et convi- 
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3615JILT 

SOS JEUX 

Vous êtes bloqués dans un jeu et désirez de l'aide ? N'attendez plus ! Vous trouverez sûre¬ 
ment votre bonheur dans le SOS AVENTURE (la base de données possède déjà plus de 
10 000 questions-réponses). 

Vous cherchez une vie infinie, des armes indestructibles, de l'argent sans réserve ? Pensez 
auCHEATMODE. 

N OUVEAU 

NEWS TÉLÉCHARGEMENT 3615 TILT 

Déjà 1 500 logiciels disponibles sur Atari ST, 500 logiciels sur 
Compatibles PC et 100 logiciels sur Amiga. 

D'autres logiciels arrivent ou sont déjà installés... 

Une cinquantaine de musiques soundtracker (MOD) sur Atari et Amiga. 

Une dizaine de démos Atari ST. 

Une dizaine de fichiers et de programmes type Sésame pour ST, Amiga, PC. 

Vous voulez .mettre votre programme dans notre téléchargement ? 

Alors envoyez-le avec ce coupon à l'adresse suivante : 

TILT / TÉLÉCHARGEMENT 

9-13, rue du Colonel Pierre Avio - 75754 Paris Cedex 16 

. 

NOM;.PRÉNOM:. 

ADRESSE ;. 

CODE POSTAL I I I I I I VILLE:. 

AAACHINE :.NOM DU FICHIER :. 

TYPE: □ Jeux □ Démos □ Musiques QUtilitaires □ Graphiques □Professionnel 













vialité, installation automatique sont au 
rendez-vous, mais les nombreuses options 
néoessitent une bonne connaissance de 
l'environnement PC. Le module résident de 
détection virale en mémoire propose des 
messages clairs ainsi que le choix de conti¬ 
nuer l'action entreprise ou de stopper le lan¬ 
cement du programme en cause. 

PCCIIlin de AB Soft se démarque des 
autres produits par l'utilisation d'un boîtier à 
installer sur le port parallèle du micro-ordi¬ 
nateur, Ce boîtier sert à authentifier les pro¬ 
grammes installés sur le disque dur et à en 
garantir la non contamination. Il permet en 
outre de sauvegarder des informations vita¬ 
les telles que le Boot et la table de partition 
du disque dur. Le reste des produits de 
PCCillin est à base de produits Mac Afee. 

Rescue de la société Log'Up est un produit 
dit de sécurité informatique ; il nécessite de 
passer par des étapes d'authentification 
pour accéder aux différents logiciels conte¬ 
nus sur le disque dur. A cet effet, ii com¬ 
prend une base de données recensant les 
différents produits les plus utilisés dans le 
monde de l'entreprise, tels que dBase, 
Word 5 et autres Multipian. Après cette pre¬ 
mière phase, le logiciei sera en mesure de 
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OÙ les trouver ? 

Vanalysl III : _ _ Infodidacî 

5 bis, rue du Louvre 
75001 Paris 
Téi. : 42 60 01 70 


vérifier et de détecter d'éventuels change¬ 
ments dans la structure des fichiers. 

Virex PC de Microcom est un produit 
consüiJit autour de nushot+ de Ross 
Greenberg, 

Ce logiciel se distingue par les nombreux 
messages qui apparaissent à l'écran et qui 
signalent à peu près tout ce qui se passe à 
l'intérieur du micro-ordinateur : appel aux 
interruptions, accès en écriture et toutes 
autres modifications. Virex PC doit être 
paramétré de façon rigoureuse par une 
personne ayant une bonne expérience de 
l'environnement PC. 

La présence d'un virus 
implique une faiblesse 
inquiétante à laquelle 
il convient de remédier 

Viguard de Tegam Int se distingue d'em¬ 
blée par l'absence de module résident de 
détection de virus en mwnoire. Les argu¬ 
ments avancés sont basés sur la place 
mémoire prise par un tel module, ainsi que 
par le manque de fiabilité en cas de virus 


V-Unvirus : _ catalogue de la CAMIF 


Log'up 


Rescue : 


22, rue de Metz-i’Evèque 
80000 Amiens 
Téi. : (16) 22 92 66 40 


Norton Anti-Virus : 


Symantec 


31-35, rue Gambetta 
92150 Suresnes 
Téi. : 47 72 16 36 

Scan Vifgarde Mac Afee : _ Vif Micro 
12, avenue des Andes 
92140 Les Dits Cedex 
Téi. ; 69 07 86 32 

PCCillin : AB Soft ] téi. : 69 33 70 00 
AB Ciub] \éL:A5 75 50 78 

Virusafe :_ _ Winners 

114, rue des Pyrennées 
75020 Paris 
Téi. : 40 24 05 85 


Hack Busters : 


.RMGI 


178, av. MaréchaJ-de-Lattre-de-Tassigny 
94120 Fontenay-sous-Bois 
Téi. : 43 94 30 00 

Virex PC :_ Microcom 

2, rue du Docteur-Lombard 
92130 Issy-les-Moulineaux 
Téi. : 46 62 68 68 

Viguard :_ Tegam international 

73, bd Richard-Lenoir 
75011 Paris 
Téi. ; 40 21 34 28 


inconnus. Ce produit est de bonne qualité, 
les vérifications sont rapides mais l'inter¬ 
face reste bien en dessous des capacités 
des produits proposés, 

Viruscan et Vifgarde, distribués par VIF, 
sont des logiciels accessibles en téléchar¬ 
gement sur le 3515 VIF, moyennant l'achat 
d'un câble Minitel/PC et du logiciel de télé¬ 
chargement adéquat. Les programmes 
proposés sont des produits Mac Afee, lea¬ 
der aux USA dans le domaine de la détec¬ 
tion et de l'éradication des virus. L'interface 
Vifgarde construite autour de ces produits 
est simple et conviviale. 

E}es mises à jour mensuelles permettent de 
suivre les améliorations du produit et d'enri¬ 
chir la base de données virales afin de 
maintenir la fiabilité de ces produits. 

Jean-Jacques Carron 
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_ _ eaucoup 
de jeux de rôle dans 
l’aventure de novembre. 
Fate a bien failli devenir le 
meilleur programme du 
genre aux yeux du grand 
Jacques Harbonn ! Fantasy 
Star 3 prouve quant à lui 
qu’il faudra désormais 
compter avec la Megadrive 
dans cette discipline... A 
noter également les trois 
bests que sont Might and 
Magic III, Pool of Darkness 
et Shadow Sorcerer. 

Mais que les amateurs 
d’aventures graphiques ne 
se découragent pas : 
humour, icônes, sexeptj^ 
animation... LarryAe^m^ 
V.r-efour/ Olivier^^^ethûiÿi 





























Vous trouvez le Beholder bleu un peu maladif ? Normal, c'est un mort vivent mais cela ne 
l'empêche pas d'être particulièrement efficace I 


r 

« — — — ^venture 

PociofPaikness 

PC CGA/VGA 

Pool of Radiance était bon, Curse of the Azur Bonds et Secret 
of Silver Blades moyens, il était normal que SSl finisse 
en beauté : Pool of Darkness est en tous points supérieur 
à ses prédécesseurs. De longues nuits d’aventure 
en perspective pour les amateurs d’AD&D... 

SSL Programmation : Russ Brown et Jim Jennings ; scénario : Dave Sheliey ; - Art 
manager » : Tom Wahl. 


Voici donc le quatrième et dernier épisode de cet¬ 
te série de jeux de rôle tirés de AD&D. Dix ans ont 
passé depuis Secret of the Slloer Blades. et le 
pays connaît la paix et la prospérité. Après un très 
long voyage et de nombreuses aventures, vous 
revenez enfin à Phlan, la ville que vous avez assai¬ 
ni dans le premier épisode. Le calme et la tranquil¬ 
lité régnent partout et on vous considère même 
comme une source de troubles potentielle. Le 
Conseil vous charge néanmoins de servir de garde 
du corps à une mission diplomatique vers une ville 
voisine. Vous quittez donc cette jolie ville, quand 
soudain (tiens, encore !) une image géante du dieu 
Bane. qui n'a rien de sympathique, apparaît ; 
Phlan et quelques autres villes disparaissent, et les 
lénèbres envahissent le monde. Votre mission 
sera bien entendu de tout remettre en ordre ! 
Pour ce dernier épisode, de nombreuses amélio¬ 
rations ont été apportées. Tout d’abord, des gra¬ 
phismes 256 couleurs, très agréables, agrémen¬ 
tent le jeu. Les séquences fixes sont superbes, 


chaque univers dispose de sa carte (il faut voir 
votre troupe se promener sur un corps géant ! ) et 
les personnages de rencontre nombreux. Com¬ 
me dans Chompions o/Krynn (une autre saga qui 
se situe dans le monde de Dragon Lonce), le scé¬ 
nario est fouillé, travaillé. Enfin et surtout, l'uni¬ 
vers dans lequel vous évoluez est immense ! Outre 
la totalité des • Realms • (c'est-à-dire l'étendue 
des trois précédents épisodes), vous devrez traver¬ 
ser les dimensiems pour visiter le monde des arai¬ 
gnées, un corps géant et bien d’autres endroits 
aussi inattendus. Arriverez-vous à sauver Phlan, 
transférée sous terre pour l'occaaon ? Le prin¬ 
cipe du jeu n'a guère changé. Vous dirigez une 
équipe de sbc aventuriers Qes demi-orcs et autres 
illusioimistes ne sont toujours pas disponibles...), 
qui se déplacent dans une vue 3D et cembattent 
en 3D isométrique. Le contrôle se fait au clavier 
ou à la souris, la première option étant la plus pra¬ 
tique. Les combats sont toujours le point fort de 
ces jeux et ils donnent lieu à de vrais petits war- 


Vetre terrain de manoeuvre.. 

games. Les sorts (boule de feu, météores, etc.) 
sont superbement représentés tandis qu'une car¬ 
te sonore vous fait entendre le « Haaaa • du mons¬ 
tre qui meurt. 

Tous vos personnages débutent avec 
1 500 001 XP : un voleur mono-classé débutera 
donc l'aventure au niveau 16... Il est de plus pos¬ 
sible de progresser de façon illimitée (j'ai actuelle¬ 
ment un mage de niveau 26 et un clerc de niveau 
... 32 ! ). La quasi-totalité des sorts inclus dans le 
livre du joueur de AD&D première édition sont 
présents, et seuls les sorts • improgrammables " 
ne sont pas inclus, comme les " Wishes » (sou- 


L'introduchon, superbe, vous raconte 
comment Phlan a disparu de la carte. 

haits). Les monstres sont à la hauteur de vos com¬ 
pétences et les Beholders et autres dragons de 
couleurs variées sont monnaie courante. Malgré 
cet étalage de niveaux et de puissance, le coté 
• Grosbill » se ressent très peu, ce qui est une 
prouesse (précisons que le terme « Grosbill » s'ap¬ 
plique aux joueurs qui désirent plus gagner des 
points d'expérience et trouver des objets magi¬ 
ques que participer à l'aventure. C’est une mala¬ 
die fr^uente chez les jeunes joueurs...). Du côté 
technique, rien à dire, les programmeurs de SSi 
sont rddés et produisent de bons jeux, même si 
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c'est loin de valoir £ye of the Beholder (du même 
SSl, d'ailleurs). Les graphismes sont parfois 
excellents, souvent bons, et les animations d'un 
Drider ou d'un ver géant valent le coup d'ceil. Seu¬ 
le la musique est décevante, voire même h^euse ; 
si vous disposez d'une carte sonore, ne /'utilisez 
pas, vous ne pourriez être que déçu ! 

Le scénario est complexe, très complexe même, 
les histoires simultanées sont nombreuses et la 
liberté d'action (presque) totale. Le niveau de diffi¬ 
culté est réglable et je vous conseille, au moins au 
début, de le mettre sur» facile ». Pour conclure, ce 
jeu est excellent, très prenant et d’une durée de 



Amis ou ennemis ? 

vie importante. Les combats, qui ralentissaient 
artificiellement la progression de Secret of Silver 
Bfades, sont nettement moins fréquents et seul le 


Mventure 



TYPE 

GRAPHISMES _ 

Le passage de l'EGA (pour les 
épisodes précédents) au VGA est bien 
agréable, même si d’autres jeux sont 
bien plus beaux. 


ANIMATION. 


, ★★★ 


Ce n'est pas le point fort des jeux de 
rôle, mais voir les monstres bouger est 
quand mémeun bon point, 

BRUITAGES 


Ouille, mes oreilles ! 

C’est sans conteste le meilleur de 
la série. Ce n’est évidemment pas 
Eye of the Beholder, mais sa durée 
de vie est aussi bien plus longue. 


scénario permet une telle bngévité. Ceux qui ont 
apprécié Pool of Radiance retrouveront l'am¬ 
biance de ce premier épisode et peuvent acheter 
les yeux fermés. Jean-Loup Jovanovic 


Phantasy Star III 

MEGADRIVE 
Editeur : Sega 

L’un des domaines où les micros surpassent les consoles 
est le leu de rôle. Cependant, cet écart tend à diminuer. 
Pour preuve, Phantasy Star III, avec lequel la Megadnve 
obtient ses lettres de noblesse pour ce type de jeux. 

L'histoire est présentée par une séquence animée 
dans laquelle vous n'intervenez pas. Dans Phon- 
tQsy Star //, vous avez combattu et vaincu la ■ For¬ 
ce Obscure " et sauvé ainsi votre peuple. Au début 
de ce troisième épisode, vous êtes Rhys. prince de 
sang. Une jeune fille étrange a été trouvée sur la 
plage et la seule chose dont elle se souvienne est 
son nom : Maia. Les mois ont passé, et vous lui 
avez demandé sa main. Vous vous présentez 
donc, au jour de vos noces, devant le roi votre 
père, quand soudain un monstre ailé apparaît et 
enlève votre fiancée sous vos yeux ! Qu'à cela ne 
tienne, vous êtes quand même un prince, et votre 
premier mouvement est de lancer vos troupesà sa 
poursuite. Malheureusement, le roi n'est pas de 
cet avis. Le démon a, semble-t-il, été envoyé par le 
peuple auquel Maia appartient, une très ancienne 
race présumée disparue. Comme vous ne voulez 
pas entendre raison, il vous fait enfermer dans un 
cachot pour vous laisser le temps de reprendre 
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vos esprits. Vous y trouvez de l'or, une dague et 
une carte magique. Une amie, Lerra, vient vous 
libérer et vous partez en quête de Maia. Le scéna¬ 
rio est le grand point fort de ce jeu. par rapport 
(par exemple) à Swordof VermilHon. Vous allez 



Des graphismes superbes... 


devoir parcourir une étendue immense (sept 
monde, deux lunes, une flopée de donjons et de 
\^cs, etc.) pendant... trois générations ! En effet, 
quand vous aurez retrouvé Maia (ce qui devrait 
déjà vous prendre quelques semaines), vous aurez 
le choix entre l’épouser et épouser Lena. L'enfant 
qui naîtra sera différent, de même que ses aven¬ 
tures. A la fin de sa quête, il aura aussi la possibilité 
de droisir entre deux femmes, et vous pourrez 
donc diriger quatre petits-fils différents dans la 
troisième partie du jeu ! Autant dire que, quand 
vous l'aurez fini, il ne vous restera plus qu'à 
ôn faicant H'aiitres choix ! Luni- 



Trois aventures bien ficelées et un monde 
gigantesque font de Phantasy Stor III un jeu 
indispensable peur tous les possesseurs de 
Megodrive l 

vers dans lequel vous évoluez est lui aussi des plus 
étonnants. Ily a mille ans. avant le désastre, votre 
peuple dispe^t d’une technologie avancée, de 
robots et d’engins volants sophistiqués. Tout cela 
a dispam ! Vous évoluez au départ dans un pur 
« médiéval fantastique «, avec ses armes et ses 
boucliers, sa magie et ses potions. Mais des traces 
du passé apparaissent très vite. Ainsi, le premier 
compagnon qui se joint à vous est une andro'ide 
(qui a donc plus d’un millénaire !). Par la suite. 



la Bord's Taie, sont le seul 


Les combats, à - 

point faible, les monstres sont varies, les 
ormes et les sorts peur les trucider ne le 


sont pas moins. 


vous trouverez des armes modernes variées, ainsi 
que Wren, un dro'idc transformable qui peu voler, 
plonger... 

Le système de jeu est très classique. Vous dirigez 
au début Rhys, mais plusieurs compagnons vont 
se joindre à vous. Vous vous déplacez dans une 
vue de 3/4 proche du dernier L/lfima et vous 
combattez avec un choix d'options proche de 
Bord's Taie, Il est possible de faire deux sauve¬ 
gardes (sur piles), ce qui est un minimum pour ce 
type de jeux. Le graphisme des villes est très réus- 




























































TYPE 


GRAPHISME _ ★★★★★ 

C’esî toujours beau, parfois superbe. 
Les possibilités graphiques de la MD 
ont été très bierr exploitées. 


Les donjons sont superbes 1 Alternativement modernes ou médiévaux, ils sont toujours très 
peuplés. Ils re«élent en contrepartie des trésors et des otTnes fabuleuses. 


si, mais c'était déjà le cas pour Sword oj Vermil- 
lion. Celui des scènes en extérieur n’a, lui aussi, 
rien d'extraordinaire (sinon que vous trawrsez 
des mondes de glace, des déserts, etc.). 

En revanche, les donjons sont tout simplement 
j étonnants. 

Cela va de la cave type Ultlma à des passerelles 
^métalliques très « art moderne *, en passant par 
des bases hyper-technologiques. 

Le tout bien entendu sur des scroUings multidirec¬ 
tionnels comme les meilleurs concepteurs savent 
en faire sur la Megadriue : c'est superbe. 


liberté de mouvement (la posabilité de prendre un 
objet et de le déposer ailleurs, parcxemple) et cer¬ 
taines limitations sont frustrantes : chaque per- 
soruiagc ne sait utiliser que certaines armes et ne 
peut apprendre le maniement des aidres ; idem 
pour la magie qui, de plus, est Hmitéc aux sorts 
curatifs et aux sorts offensifs. En conclusion, mal¬ 
gré ces défauts, f/wntosy Star flJ est un bon jeu. 


PRIX ; E 

Un scénario en béton et des gra¬ 
phismes superbes en font un très 
bon jeu. En revanche, certaines li¬ 
mitations l’empêchent d’atteindre 
le niveau des jeux sur PC. 

au scénario très complexe et d’une durée de vie 
importante. Je le recommande chaudement à 
tous les possesseurs de Sega Megadrlœ. 

Jean-Loup Jovanovic 


Mj^üandMggklLI 

PC 386 VGA 


Un peu de Dungeon Master, beaucoup de Bard’s Taie, une 
tonne d’aventures et un zeste de fantaisie, telle est la 
recette de ce nouveau jeu de New World Computing. Pour 
faire monter le tout, ils ont ajouté des graphismes VGA 
somptueux et des musiques de circonstance. Un bijou 
pour PC très puissants... 

Disquettes New World Computing ; conception : Jon Van Caneghem ; programmation : 
Mark Cadwcll ; direction artistique : Louis Johnson ; musique : Todd Hendrix. 


ANIMATION _ 

Les monstres bougent peu et mat, le 
déplacement aurait pu être plus fouillé 
et plus rapide. Certains fonds mouvants 
ou scrollants sont par contre superbes. 


BRUITAGES _ ★★★ 

Ce n’est pas que la musique n’est pas 
réussie, mas elle est répétitive et 
lassera rapidement. Qui plus est, elle 
n'accompagne pas toujours l’action 
(musique de victoire quand vous vous 
faites tailler en morceau, par exemple). 


ous pouvex contrôler juxqu'à cinq 
rsonnages. Au déport, vous dirigez Rhys. 
uis, deux ondro'i'des (dent l'un 
'transformable) se joignent à vous. 


•.Seuls les monstres sont un peu décevants. Ce 
n'est pas qu'ils ne soient pas beaux, loin de ià, 
(mais leur animation reste très limitée et les com- 
îbats se limitent à choisir des options et à ordonner 
de frapper. L'ergonomie est très bonne et il est 
Jacile de s’habituer au maniement du joystick. Le 
«éplacement des personnages, quant à lui, aurait 
gagné à être un peu plus rapide. Si Plhantasy 
[Star ülest encore très loin d’un Dungeon Master 
ou d’un Eye 0 / tfie Beholder, il soutient prcscpje la 
fximparaison avec Ultima. ü lui manque encore la 


Dans l’épisode précédent IMM2), Corak le magi¬ 
cien, aidé de quelques aventuriers, a libéré le mon¬ 
de de Terra de la présence maléfique d’un autre 
magicien. Mais Corak n'est pas un combattant, 
c'est un érudit qui recherche avant toute chose la 
connaissance. D a donc proposé à un groupe 
d'aventuriers d'aller visiter Terra et de lui rappor¬ 
ter des informations et des léger>des sur ce qui s’y 
passe. D a d^ visité toutes ces contrées et vous a 
préparé un petit • Guide de survie ». L.e manuel de 
ce jeu (c’est de cela dont il s’agiQ est des plus étran¬ 


ges. Il présente un univers, sans donner de détail 
sur telle arme ou tel sort. Après les Bard’s Taie et 
autres Ultlma, c’est pour le moins dépaysant ! I! 
comporte en outre un petit historique de Terra, 
qu’il est conseillé de parcourir. La création des 
personnages est similaire à ceDe de MM2. Vous 
disposez de dix caractéristiques, tirées aléatoire¬ 
ment, que vous pouvez répartir comme bon vous 
semble. Qnq races sont disponibles, ainsi que dix 
• classes ». Je vous conseille de prendre plusieurs 
personnages mixtes, sachant à la fois combattre 

123 

































Throuah the goteuoy Rs th» town of f owitom 

Heod. Enter? 


venture 


Lo ville de départ, les lieux à visirer sont 
nombreux, le scénario d'une complexité 
merveilleusement dosée, les missions se 
croisent et s'entrecrmsenl. 

des jeux de mots qui seraient évidents pour un 
Anglais le sOTitnettementmoins pour nous. Cela 
dit, il n'y a pas de passage obligatoire et il est tout à 
fait possible d'avancer sans répondre à toutes les 
énigmes. Si vous bloquez vraiment, les f^fl^ides 
vous apporteront les solutions recherchées (il ne 
vous reste qu’à trouver corrunent y entrer ! ). Les 
graphismes sont somptueux. Les photos ne leur 
rendent qu’imparfaitement justice, car tout est 
animé. L'eau coule dans les fontaines, les mons- 


et utiliser la magie, comme l’archer ou le paladin. 
Vous ne disposez au début que de quelques sorts 
mineurs (lumière, créer une corde - pour descerr- 
dre dans les donjons ! - ), et fi vous faudra soit 
acheter les autres, soit les trouver. Vos person¬ 
nages disposent, en plus de leurs compétences, 
d'un certain nombre de ■ skiUs » (capacités), com¬ 
me l'orientation, la nage, le sens du danger, etc. 
Ces skills sont d'une importance majeure et il ne 
faut pas hésiter à les apprendre, même ^ la 
contrepartie en est souvent une grosse poignée 
de pièces. Une liste des missions en cours est 
accessible en permanence, une autre vous indi¬ 
que celles déjà accomplies. Corak vous a remis un 
manuel très complet, auquel vous pouvez acc^r 
à tout moment et qui vous donne des informations 
sur tous les endroits où vous parvenez. Les mons¬ 
tres sont nombreux, très variés et souvent Inatten¬ 
dus (comme ces têtes « folles ", ou ces miasmes 
colorés...), les pièges ne le sont pas moins (des 
pendules-haches dignes de E.A. Poe, des trappes 
diverses, des rayons de la mort et autre joycuse- 
tés) ; les énigmes nombreuses et souvent cor¬ 
sées : des " Qu’cst<e qui fait tout tourner, mais 
qui rte bouge pas ? » (réponse : mirror) du début, 
on passe à « Aputez ces noms, enfeuez ça, agitez 
bien "...et prenez une aspirine ! Ces énigmes ont 
un inconvénient majeur ; elles sont en anglais. Et 


très se déplacent et s'animent (parfois de façon 
humoristique), les pièges sont mobiles... Le jour et 
la nuit sont représentés et intenaennent sur votre 
consommation en nourriture. La musique est, elle 
aussi, très réussie, accompagnée de très nom¬ 
breux bruitages. Contrairement aux jeux de style 
Bord’s Taie, on voit les monstres arriver et il est 
possible de tirer dessus à distance. Comme dans 
Bard’s Taie, en revanche, les combats sont diwsés 
en tours, même h le monstre est à distance. Vous 
tirez ou lancez un sort, il a\ance et. quand vous en 
êtes au corps à <x>rps. wxis faites agir vos persOTi- 

nages chacun à leur tour. Un petit goût de £Xi ngeon 
Mastcr(oud’£yeo/theBeholder),maissansplus. 
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a^m • 

L'ergonomie est excellente. Tout est géré à la 
souris, via un panneau d’icônes. 

Ce jeu est excellent, presque génial, mais soiJfre 
d'un défaut majeur, llest lent. Très lent. Jel ai tes¬ 
té sur deux machines, un 386sx et un 486, Si, sur 
la seconde, le jeu est parfait, rapide et très agréa¬ 
ble, sur le 386sx en revanche le jeu est à la limite 
du supportable. Ce n'est pas aussi lent qu Ultima 
V? (qui est un record en ce domaine), mais atten 
dre quinze ou vingt secondes qu'une feuille de per 
sonnage s'affiche, cela devient rapidement las 
sant. Les accès disques, très nombreux, sont eux 
aussi assez lents, et il est impensable de jouer sur 


I 



|ue ville, se trouve une guilde de: 

. Elle vous permettra d'acquérir 
. contre de l'argent I 


Dans chaqi 
magiciens. 

des sorts... 


un PC 286 ou inférieur. Cette vitesse d'escargot 
m'empêche de mettre une excellente note. Si 
vous disposez d'un 386 rapide, de mémoire éten¬ 
due et d'un disque dur très rapide, courez acheter 
cette merveille- Jean-Loup Jovanovic 


INTERET: 18 

TYPE ; _ 



Jeu de rôle 


GRAPHISMES :_★★★★★* 

Tout est très beau, que ce soit les 
monstres, les villes, les donjons, les 
différents types de terrain (bois, 
montagne, glace, désert, lave.,.). 

ANIMATION :_ ★★★★★★ 

(486) 

Tout bouge ! 


BRUITAGES : _ ★★★★★★ 

(avec carte) 
★ ★ ★ (sans carte) 
De très nombreuses musiques 
différentes ponctuent le jeu et les 
bruitages sont nombreux, variés et très 
réussis. Avec une carte sonore, vous 
aurez droit dans la présentation à une 
séquence en synthèse vocale. 


PRIX:D 

Quel regret que ce jeu soit SI lent !ll 
est certain qu’il est difficile de 
jouer à tous les jeux sur un B088, 
mais là, ce n’est même pas la peine 
d'essayer. 
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Editeur : Sierra On-Line ; conception : Al Lowe ; graphismes : Jane Cardinal ; 
programmation : Brian K. Hughes j musique : Craig Safan. 

Toutes aux abris, Larry revient ! Après quelques mois 
d’absence (durant lesquels il a pu réitérer ses premiers 
exploits sur PC VGA), le séducteur le plus ringard de la 
galaxie est de retour dans Leisure Suit Larry 5 : Passionate 
Patti Does A Little Undercover Work. 




Pes séquences animées viennent expliciter l'intrigue. Ici, les différents pontes de la Moffo 
''' rchent un moyen de renflouer le marché des ^déos « de charmes ». 


fthei 

] En apprenant la nouvelle, certains d'entre vous 
auront peut-être un coup au coeur ; ■ Lorry 5 ? ! 
Aurais-je manqué le numéro 4 ? «. Rassurez- 
vous. ce n’est qu’une petite blague de Larry qui 
estimait que 5, ça faisait plus rond... 

Comme l'indique le titre, vous aurez également le 
plaisir de retrouver la pulpeuse Patti, l'ex-fiancée 
de Larry. Celle-ci a été engagée par les services 
Fsecrets pour enquêter sur les opérations louches 
de la Mafia dans le monde de la musique. Larry, 
|uant à lui. a été désigné par le patron de la Pom- 
VoCorp pour •< auditionner - (en profondeur) les 
indidates au titre de la fille la plus sexy des 
hts-Unis. Pourquoi Larry ? Parce que la fille la 
'plus sexy des Etats-Unis doit être capable de tom- 
;ber dans les bras de n'importe quel homme, fut-il 
lussi minable que Larry Laffer... Notre dragueur 
■rofessionncl part donc à la recherche de nouvel- 
;s conquêtes, après avoir récupéré le dossier des 
ieunes filles et quelques petites foumiturK (adres¬ 
ses diverses, cassettes vidéo, carte de crédit...). 


Patti. elle, s’est équipée d'un émetteur d'un genre 
bien particulier (c’est un gynécologue qui a procé¬ 
dé à l’opération) et d’un soutien-gorge • 38 spé¬ 
cial >. EUe va ensuite s'infiltrer dans le milieu mus¬ 
cat et essayer de rapporter un maximum 
d’informations sur les agissements de la Mafia. 



l^rry è la recherche de la fille la plus sexy. 

Apparemment, les derniers morceaux de rap et 
de hard rock à la mode comportent des incitations 
subliminales à la violence qui entraînent une forte 
augmentation de la criminalité au USA,.. Lors des 
nombreuses séquences cinématographiques où le 
joueur n'agit pas, on se rend compte petit à petit 
que les deux affaires sont liées... Larry va-t-il re¬ 
trouver Patti (dont il avait réussi à se faire véri¬ 
tablement aimer) et, si oui, comment leurs re¬ 
trouvailles vont-elles se passer? Mystère... Le 
scénario est aussi bien charpenté que dans les pré¬ 
cédents volets, avec toujours beaucoup d’humour 
et de références « coquines » (mais rien de bien 



Une luxueuse limousine a été mise à la 
disposîKon de Patti durant sa mission. 

méchant). Le jeu bénéficie évidemment de la nou¬ 
velle interface Sierra, à base d'icônes et de clic 
souris. C'est beaucoup plus agréable que l'ancien 
interpréteur et les possibilités de jeux étant plus 
évidentes (puisque sous ta forme de combinaisons 
d’icônes), on se retrouve rarement bloqué. Cer¬ 
tains passages vous demanderont cependant une 
bonne dose d'astuce et il wus faudra ouvrir l'œil 
pour repérer certains objets bien dissimulés... Les 
graphismes VGA sont de très bonne qualité (voir 
le magnifique portrait noir et blanc de Patti dans la 
présentation !}. Comme dans tous les derniers 
produits Sierra, ils ont été dessinés à la main puis 
scannés et retravaillés. Les animations sont nom¬ 
breuses, amusantes et bien réalisées. D'autre 
part, le jeu est plus fluide que la majorité des autres 
Sierra. Cependant, on n'échappe pas à la lenteur 
parfois pénible des accès disque dur et aux temps 
de décompactage relativement longs pour les 
images complexes (en VGA). C’est un peu frus¬ 
trant mais ça reste supportable... Au niveau sono¬ 
re, il est préférable de disposer d'une carte AdLib 
ou Souiidblaster. Vous aurez alors droit à des 
musiques digitalisées ainsi qu’à des bruitages qui 
collent à l'action (bruits de voitures à l’extérieur de 
l'aéroport, musique d’ambiance dans les palaces 
et les casinos...). Ce n'est pas ce que l’on a enten- 
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larry dans son <abin«l d« travail. Admiras 
las grophismes VGA mais n'oublias pas da 
récupérer qualques objets fort utiles. 

du de mieux sur PC (je pense notamment aux pro¬ 
ductions Origin) mais cela ajoute indéniablement 
à l'atmosphère du jeu. 

A noter également, pour les anglophobes, que la 
notice a été traduite et qu'une version intégrale¬ 
ment en français pourrait voir le jour dans les mois 
à venir... 

A mon avis, Leisure Suit Lorry 5, sans être abso¬ 
lument incontournable, plaira à tous les aficiona¬ 
dos des épisodes précédents (et Dieu sait s ils sont 
nombreux}. 

Je dois d'ailleurs ajouter que ce volet m a pam 
plus accessible que ses prédécesseurs, sur lesquels 
j'avais lamentablement séché. Coquins de tous 
poils, les bras de Parti (et éventuellement de Lany) 
vous sont grands ouverts. N'hésitez pas ! 

Dogue de Mauve 


INTERET : 


TYPE. 


GRAPHISME 


_aventure! 

★ ★ ★ ★ ★ 

(VGA) 


Les graphismes sont un peu inégaux 
mais certaines planches absolument 
superbes et le grand nombre de 
couleurs relèvent l'ensemble, 

_ ★ ★ ★ ★ 


ANIMATION _ 

Les animations sont à la lois 
amusantes et réalistes (voyez la 
démarche féline de Patti I), Une 
réussite. 


BRUITAGES 


_ ★ ★ ★ ★ 

(AdLib) 

Des musiques nombreuses et variées 
et des bruitages de bonne qualité. Tout 
à fait honnête. 

Prix : D 

Un excellent jeu d’aventure bien 
construit et bourré d'humour. Sans 
oublier l’aspect « sexy » qui n’en> 
lève rien à la qualité du soft, bien au 
contraire... 


ATARI ST 

Ce nouveau jeu de rôle, dans la Magnée de îî(®2ffUipn 

fidèle à Advanced Dungeons and Dragons(AD&D), est bien 
réalisé Toutefois, le principe très particulier adopte risque 
de séduire les uns mais de décourager les autres. 

Editeur ; SSI/US Gdd. Prt^rammalion : (iraham Lilky ; graphisme : Kevin 
Bulmer, Arc Developments. 




Dans la dernière salle de la rutbe. des obeilles otfaquent de toutes ports. Une fois 
débarrassé d'elle, récupérez le miel pour le rapporter ou roi des nains. 

Le cadeau qu'il vous fera ensuite n'est pas à dédaigner... 


US GoW nous propose un nouveau jeu de rôle, 
écrit en collaboration avec SSL et fidèle à I esprit 
et à la lettre d'AD&D(autant que faire se peut). 
Vous allez vous replonger dans l'univers de Dra- 
gonfonce. parcourant le pays de Krynn et com¬ 
battant les hordes de Draconians. Le scénario de 
cet épisode est tout à fait original. Vous guidez les 
pas de quatre héros, choisis parmi une population 
plus nombreuse. Votre quête n'est pas des plus 
aisées. En effet, vous devrez trouver un abri sûr 
pour les nombreux réfugiés qui vous suivent. Le 
temps presse car les armées des Draconians ne 
vont pas tander à emprunter le passage que vous 
avez suivi pour vous débusquer ^wus tuer. Le jeu 
se déroule d'une manière très particulière. Au 
début, l'écran est en mode carte, cette carte ne 
fournissant que des renseignements très suednets 
dans un premier temps (collines et montagnes). 
Mais au fur et à mesure de votre progressicm sur 
cette carte, les autres éléments wtnl se révéler : 
chemin, forêt, wlle. lac. rivière, etc. Outre ce 


mode carte, très utile pour les déplacements rapi¬ 
des, le programme offre un mode 3D isométrique 
au relief et au graphisme travaillés. Vous pouvez 
passer de l'un à l'autre facilement d'un clic souris, 
Ce mode 3D permet de reconnaître les lieux plus 
finement (les aventuriers pouvant se déplacer 



Ecoutez bien les conseils du roi. 
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tous les moyens possibles pour 
convaincre les réluglés. 

ensemble ou séparément), de rentrer et de cir¬ 
culer dans des édifices et des donjons, ou de 
découvrir des objets utiles à votre équipement ou 
à votre quête. C'est aussi ce mode qui entre en 
vigueur lors des rencontres. Dans certaines occa¬ 
sions. le dialogue est préférable à l’attaque, com¬ 
me dans le cas du gardien de la ville des nains. 
Mais le plus souvent, le combat est obligatoire. 
Celui-ci se déroule en temps réel et il faut faire 
vite, très vite. Heureusement, le programme peut 
se charger de la gestion d'un ou de plusieurs de 
vos héros. Je vous conseille de lui laisser les deux 



Le relief des paysages en 3D isométrique. 

f guerriers et de vous occuper des sorts du magicien 
et du clerc. Les possibilités sont assez riches : 
i combat par arme de jet ou au corps à corps, lance- 
' ment de sort, déplacement, retraite automatique 
k éventuelle si le personnage concerné est trop 
I blessé, etc. Les sortilèges des lanceurs de sorts 
sont d'une grande diversité et suivent les règles 
d'AD&D, que ce soit pour leur acquisition, leur 
^mémorisation ou leurs effets. Ainsi prenez garde 
en lançant une boule de feu qu'elle ne consume 
pas aussi vos partenaires qui ont déjà fort à faire 
avec les monstres. Ceux-ci sont assez musclés et 
la mort n’est pas bien loin au début, tant que vous 
n'aurez pas acquis un niveau suffisant. Si tout se 

f asse bien, vous pourrez soigner vos blessures 
option intelligente évite les manipulations fasti¬ 
dieuses), Si un ou plusieure de vos héros sont 
décédés, il faudra rejoindre les réfugiés pour com¬ 
pléter votre équipe avec de nouveaux arrivants. 
Ces réfugiés vont d'ailleurs vite devenir la bête 
noire du groupe. Il faut les alimenter, les attendre 
souvent pour qu'ils vous rejoignent et surtout les 
mnvaincre de vous obéir, ce qui n'est vraiment 
pas facile. En dépit de vos efforts de persuasion 
,par la douceur, le raisonnement, l’appel à la 
loyauté ou même les coups éventuellement), ils 
risquent rapidement de n'en faire qu'à leur tête. 
Cette perte de temps devient vite dangereuse car 


vous n'avez quasiment plus aucune chance si les 
armées des Draconians et leur redoutable dragon 
vous rejoignent. Le scénario est loin d'être inin¬ 
téressant pourtant, avec des astuces à trouver et 
des quêtes secondaires utiles à la mission de 
départ. Ainsi, si vous allez chercher le miel dans la 
ruche pour les rtalns. ceux-ci vous récompense¬ 
ront en fournissant de la nourriture aux réfi^iés 
tout au long du chemin. Malheureusement, deux 
problèmes viennent entacher la jouabilité. Tout 
d'abord, en mode carte, rien ne signale qu'un 
objet se trouve là où vous êtes. Cela oblige donc à 
toujours passer en mode 3D pour vérifier, au 
moins la première fois, ce qui ralentit considé¬ 
rablement le jeu. De plus, si la 3D est excellente, 
elle rend tes combats quasiment injouables en 
forêt. Vos personnages se • cachent •• sous les 
arbres et il faut cliquer au hasard pour les re¬ 
trouver. Et comme pendant ce temps, vous subis¬ 
sez les attaques ennemies, il est fort probable que 
ce combat tournera mal. Un dernier point enco¬ 
re : sur la Béta-version dont nous disposions, le 
programme plantait dès les premières secorvles 
du jeu sur STE. Bien que bourré de bonnes idées, 
ShatJoui Sorcererm'a laissé une impression miti¬ 
gée. Si les inconvénients dont je vous ai parlé ne 
vous gênent pas trop, achetez-le sans hésiter car 
le scénario est riche de reborxiissements. Sinon 
faites-vous une idée avant. Jacques Harbonn 


INTERE 

TYPE _ jeu de rôle 

GRAPHISME _ ★ ★ * ★ ★ 

Des graphismes en 3D isométriques de 
qualité. Un mode carte beaucoup plus 
banal. 

ANIMATION_★ * ★ 

Rien d'extraordinaire. Les monstres 
bougent, ce qui n’est pas si mal dans 
un jeu de rôle. 

BRUITAGES _ _ ★ 

Les quelques bips ne risquent pas 
d'enrichir l’ambiance. 

Prix : C 

Le concept est original mais la 
jouabilité est, dans certains cas, 
prise en défaut. 



Fate-Gates ofdawn 


AMIGA 

Fate offre un monde vaste et varié et des possibilités 
d’actions qui concurrencent celles 6’Ultima VI, ce qui n’est 
pas rien, le tout servi par des graphismes agréables et des 
bruitages hors pair. Regrettons seulement que le scénario 
ne soit pas un peu plus vif. 

Editeur : Reline. Programmation : Olaf Patzenhauer ; graphismes : Frank Knust, 
Matthia.s Kastner, Ingo la Tendresse, Rüdiger Skwarczynski, Andrea.s Gehrke, 
Thomas Langhanki, Thomas Andrae, Michael Plôger, Ôlaf Patzenhauer ; bande son 
.■Matthias Steinwaehs, Karsten Obarski, Olaf Patzenhauer. 


Rcline, l’éditeur d'outre-Rhin, nous a concocté un 
bon jeu de rôle qui s'apparente à plus d'un titre au 
■ «.^eux • Alterèd Reoilty mais en beaucoup plus 
riche. Le thème est assez particulier. Notre héros, 
Winwood. dormait tranquillement sur sem divan 
en cette belle année de 1656. Tout à coup, il se 
trouve transporté au 20* siècle, mais dans un 
monde ayant subit une évolution très différente du 
nôtre et où la magie est omniprésente. Pour en 
sortir. U devra aider à défaire le puissant mage 
Thardan qui l'a kidnappé. Au début, vous vous 
trouvez seul dans une forêt. Ce qui frappe tout de 
suite, c’est la richesse de l'ambiance sonore. On 
entend le pépiement des oiseaux, le bruit du vent 
dans les feuillages, etc. Outre le réalisme qu'ils 
procurent, ces bruitages servent aussi directe¬ 
ment le jeu. Ainsi, l'approche des créatures 
humano'jdes est signalée par des bruits de pas qui 
vont croissants, tandis que l'on entendra le frois¬ 


sement des herbes produit par un rat en goguette. 
Cette ambiance est aussi bien rendue par les 
changements de luminosité en fonction de l'heure 
et par les conditions atmosphériques variables 



.irltt 


Essayez donc d'enrôler la barbare. 
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Les possibilités d'ortion sont multiples et la 
magie bien gérée. 

(pluie, orage, bourrasques de vent, etc.). U pr^ 
mière chose à faire est de vous diriger vers le nord 
pour rejoindre la ville de Larvin. Vous n allez d ail¬ 
leurs pas tarder à mettre le pied sur une chaussée 
pierreuse qui guidera alors facilement vos p^. 
d'autant que des poteaux indicateurs signalent les 
directions à chaque carrefour. Vous allez sans 
doute rencontrer quelques créatures au passage. 
Outre les rats faciles à éliminer, vous croiserez 


d'utiles recrues, 
porter jusqu’à s 


iüUUÜidJ?.: 
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os «oventure 


• • ^ MM • • • ■ 

tains personnages :distraireradvcrsaire. le voler, 
faire une feinte, se moquer de ha en plein coinbat. 
se cacher et même utüiser des aptitudes spécial^ 
de corps à corps. La magie est d'une inaoyable 
diversité, avec 200 sorts regroupés en 20 types 
différents, et sa gestion facile. Une fois en posses¬ 
sion d'un équipement correct, vous allez pouvoir 
commencer à explorer le monde environnant. 
L'univers de Fate est assez étendu, avec drrq wl- 
lages et quatre viDes reliées entre elle par voie de 
terre ou par un • métro ■. Vous y trouver» au«i 
les indispensables donjons mais je vous conseille 
de ne vous y aventurer que brsque votre équipe 


ponctue chacun de vos actes et sert aussi directe¬ 
ment le jeu. Les graphismes utilisent une fausse 
3D à la manière de Dungeon Master. Toutefois 
si les extérieurs sont assez réussis, en revanche les 
villes sont trop uniformes. Les créatures sont très 
variées mais elles ne sont malheureusement pas 
animées. 

En définitive. Foie est un excellent jeu de rôle qui 
ne décevra pas les habitués, en partie grâce à sa 
grande richesse dans de nombreux domaines, 
mais un scénario plus vif à la Champion o/Krynn 
lui manque pour accéder au peloton de tête. 

Jacques Harbonn 


sans 

rencontrer quelques créatures au passage, 
les rats faciles à éliminer, vous croiserez 
errants dont certains pourraient faire 
Votre groupe peut en effet corn¬ 
et il est préférable 


Les décors des villes sont bien renaus mais 
un peu trop monotones. 

de le compléter au plus vite pour accroHre votre 
puissance. Si la créature n’est pas agressive, un 
dialogue peut s’établir. Vous pouvez essayer de 
soutirer des renseignements utiles pour votre quê¬ 
te, lui demander son métier et ses habitudes ou 
commencer à préparer le terrain pour 1 engager. 
Une fois parvenu à la ville, vous allez la parcourir 
pour compléter votre équipe par les mêmes 
moyens. Les villes disposent de toutes les bou¬ 
tiques habituelles pour se soigner, se reposer et se 
nourrir, entreposer son argent, compléter son 
équipement en armes, armures, objets divers et 
magiciuôs €tc. Jô vous conseille dê faire un plan 
car la topographie des lieux est assez complexe cl 
vous aurez vite fait de vous y perdre. Bien que tes 
villes soient assez sûres, vous pouvez cependant y 
faire quelques mauvaises rencontres. Outre^ les 
dialogues déjà présentés, un grand nombre d au¬ 
tres possibilités sont offertes ; fuite, tentative de 
corruption, chant viril, ai de guerre, prière, se 
cacher, blaguer, se moquer et bien d'autres. Pm- 
fois, cependant, le combat est inévitable. Celui<i 
se déroule selon un système de tours. Là encore, 
l'éventail proposé est vaste. A coté des habituels 
combats à l'arme blanche au corps àcorps, à l'ar¬ 
me de jet ou par magie, on peut recourir à toute 
une série de manoeuvres spéciales propres à ccr- 


INTERET : 18 


jeu de rôle 

★ ★ ★ ★ 


fréquentes font que vous n'aurez pas 

rojoi"» «haussée de pierre qui mène de ville en ville. 

aura de puissantes capadtes de combat et de 
défense. En effet, ces donpns sont gigantesques 
et peuplés de monstres particulièrement redou¬ 
tables. Fote dispose encore d’autres atouts, com¬ 
me la notion d'heure qui intervient pour l'ouver¬ 
ture des boutiques de la ville ou la fréquence des 
rencontres en pleine nature. Le programme pro¬ 
pose un système de carte très original basé sur des 
pierres magiques qui révèlent les environs (une 
seule fois malheureusement pour chacune). Cer¬ 
tains éléments sont gérés très intelligemment. 

Ainsi, en cas de mort d'un ou plusieurs de vos per¬ 
sonnages, vous ne pourrez les ramener à la ville 
que ^ vous disposez d'un nombre suffisant de 
• porteurs ■. Face à une découverte importante 
(sculpture, fontaine, trou, précipice, etc,), le pro¬ 
gramme donne le choix entre un vaste choix d’ac¬ 
tions. digne des jeux d'aventure les plus complets. 

Toutefois, il est bien dommage que ces « décoi> 
vertes • ne soient pas visibles à distance et qu'il 
faille poser le pied dessus pour les voir, ce qui obli¬ 
ge par exemple à parcourirtoutes les casesdes vil¬ 
les pour ne rien rater. Je trouve aussi le scénario 
un peu mou. en ce sens qu’il laisse le joueur faire 
ce que bon lui semWc sans relancer par moment 
l’intérêt. La réalisation est d'un bon niveau. Je 
vous ai parlé de l'ambiance sonore très riche qui 


TYPE __ 

GRAPHISME - 

Des graphismes agréables sans pour 
autant sortir de l'ordinaire. 

ANIMATION - 

Le scrolling est correct mais les 
monstres inanimés. 


★ ★ ★ 


BRUITAGES 


★★★★★★ 


C’est du tout bon. L'ambiance est bien 
rendue et les bruitages sont 
directement utiles au jeu. 

Prix : C 

D'une grande richesse, et dote 
de quelques options originales, il 
ne manque qu’un scénario plus 
enlevé. 
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S OS Mventure 

• Oo ^mi • • • • • • IHl MH 


Baffleiiiasier 

Jeu d’action, de rôle 
et d’aventure, pour 
pros ou pour novices. 

ràle/action : type 

14 : Intérêt 
* il * * : graphisme 
ir il : animation 
* il il (carte son) : bruitages 
français : langue 
C : prix 


The Aventures of 
Robin Wood 

Rien à faire : cette 
version n'est pas 
meilleure que pour PC. 

aventure anfmée : type 

10 : intérêt 
ir ir ir : graphisme 
ie ir : animation 
ir ir ir ir : bruitages 
/rançais : langue 
C: prix 


Spaee Quest 1 

Une superbe remise à 
jour d’un des fleurons du 
jeu d’aventure sur micro. 

aventure animée : type 

16 : intérêt 

★ ★★★★; graphisme 
ir ic i( ic : animation 
★ ★ ★ ★ r bruitages 
anglais t langue 
D : prix 


Leisure Suit 
Lorry I 

Une nouvelle 
présentation pour un 
" vieux » standard- 

auenture animée ; type 
13 : Intérêt 

***★*: graphisme 
il * ; animation 
Sr : bruitages 
anglais : langue 
D : prix 


Covert Action 

Les anglophones ne 
manqueront pas cette 
occasion de jouer à 
_ l’agent secret, 

action stratégie ; type 

IS : Intérêt 

il il il il il ; graphisme 
il : animation 
* * * ; bruitoges 
anglais : langue 
C : prix 



iDlDlDIDrprâiEiniPIBTl 


La version PC de Battlemasler conserve toutes les qualités du jeu testé 
par Jacques Hartx>nn sur Atari ST (SOS Hit Tilt 84). Cette partie pro¬ 
pose un subtil cocktail d'action, de rôle et d'aventure. Le paysage qui 
dénie en semi-3D vue aérienne est assez détaillé. Je trouve en revanche 
dommage qu'il ne soit pas possible d'y progresser dans toutes les direc¬ 
tions ^scrolUng latéral est assez restreint), Les reliefs, les terrains et les 
bâtiments accentuent le réalisme de la mission. Le maniement de Baltle- 
moster est souple. Si la souris ne fonctionnait pas sur la version testée, le 
joystick offrait une grande souplesse d'action. Dans cette mission, vous 
dirigez votre équipe et menez aes combats en mode réel, ce oui est rare 
dans les jeux de rôle. Les quelques Icônes accessibles sur le côté de 
l'écran gèrent quant à elles les fonctions d'organisation de l'équipe. 
Vous pouvez explorer seul les alentours, ou vous faire accompagner de 
vos hommes. L'aspect • rôle ■ couvre enfin plusieurs races d'lndlvldu(elf, 
nain, homme, etc.). Ce soft intéressera les pros et les novices grâce i sa 
facile prtseenmain. Les graphismes VGAn étant pas extraordinaires, un 
EGA suffit (disquette PSS pour PQ. Olivier Hautefcullle 


L'adaptation sur Am^ de Robin des Bols est encore plus décevante que 
ne l'étatt la version PC testée dans le Tilt 94. La mise en scène de cette 
aventure est intéressante puisqu'elle propose une vue 30. Malheureuse¬ 
ment. la gestion graphique n'est pas aussi bonne ici qu’elle ne l'était dans 
des softs bien plus anciens (Je pense par exempte â Faery Taie ou même 
dans le plus récent Lord of the Ring). Mélanges de couleur, sprltes 
minuscules et animations vraiment très saccadées, pas de quoi fouetter 
un chat ! Le maniement de l'aventure est lui aussi très décevant. Si la ges¬ 
tion icône est de la partie, il faut courir après les personnages avec le 
curseur et les réactions du héros ne sont pastoujourstrès claires. Finale¬ 
ment, si elle semble ricéie de détail, cette mission est assez confuse et 
manque d'ambiance. Il me reste à vous parler du scénario qui est à mon 
sens trop mou. Que fait ce dragon cracheur de flamme dans la forêt de 
Sherwood ? Pouitn»! les p«rsoiwages de rencontre n'ont si souvent rien 
à dire ? Le jeu PC n'était dée pas parvenu à séduire la rédaction de Tift ; 
sur Amiga, le cumul dequefques défauts supplémentaires n'arrange rien 
(disquette Millenium pour Amiga). Olivier Hautefeuille 


Space Quest 1 est indéniablement un grand classique des jeux d'aven¬ 
ture. Cependant, depuis sa sortie en 88, il avait pris quelques rides face 
aux plus récents softs du genre. Prenant pour modèle leurs derniers jeux, 
les gens de Sierra ont décidé de lui faire subir un véritable lihing. Opéra¬ 
tion réussie, qui amène • l’ancêtre - au niveau des meilleures produc¬ 
tions actuelles. Au programme, graphismes magnifiques digitalisés en 
256 couleurs, son et musiques de qualité (avec les cartes ad^uates) et 
interface de Jeu à base d'icônes remplaçant avantageusement l'ancien 
interpréteur. L'aventure elle-même n'a pas changé, toujours aussi drôle 
et txen conçue. J'ai cependant relevé quelques petites nouveautés. En 
pressant le fameux bouton ■ NE PAS TOUCHER - , on ne se retrouve plus 
dans le monde de fCing Quest mais dans l'univers à la Robin des Bois de 
Conquests of the Longbow. Madonna se produit désormais dans le bar 
d'Ulence Flats, en compagnie des Blues Brothers et de ZZ Top, Les vais¬ 
seaux ont changé de look, etc. Bref, Space Quest 1 comblera aussi bien 
les fans de la première mouture que les nouveaux venus dans le monde 
de Roger Wilco... (disquettes Sierra pour PC) Dogue de Mauve 


Leisure Suit Lorry s'est refait des habits neufs avec la nouvelle interface 
unifiée de Sierra et des graphismes VGA 256 couleurs. Après donc le 
quatrième épisode de ses aventures, Larry Laffer revient à ses premières 
amours et sa mémoire semble excellente puisqu'il nous refait i^vre exac¬ 
tement la mêim histoire : rien n'a changé, depuis les contrepèteries des 
toilettes jusqu'aux répliques vaseuses du héros. Rien hormis le mode de 
fonctionnement du jeu qui se fait dorénavant à la souris, à partir d'icô¬ 
nes. et les ^phismes. entièrement revus et corrigés par le VGA. U faut 
noter que ranimation est douteuse, voire désespérante pour certaines 
scènes riches en sprites (c/. le casino). Pour ceux qui ne connaissent pas 
cette légende du jeu micro, Leisure Suit Larry 1 est un jeu d'aventure 
animé ayant pour thème la quête de l'amour (physique) d’un américain 
moven (Larry). Il faut noter que la pratique des expressions branchées et 
de l'argot • Easi Coasi > est très vivement recommandée pour profiter 
pleinement du jeu. En résumé, LSLi est fortement conseillé si vous ne 
connaissez pas, fortement déconseillé si vous connaissez déjà.. .(disquet¬ 
tes Sierra pour PC). PlotrKorolev 


Couert Action est un logiciel très complexe qui vous donne le rôle d'un 
agent secret. Vous allez accéder à de très nombreuses phases de leu. 
variées puisqu'elles traitent aussi bien de la lecture de fichiers de don¬ 
nées (Interpole, rapports, etc.) que de l'exploration d'un bâtiment, de la 
pose de table d’écoute ou de la poursuite en voiture d'un suspect. Je vous 
signale tout de suite que cette partie est rédigée en anglais, Il faudra 
absolument maitriser la langue pour décrypter les messages codés ou 
tout Amplement assimiler très vite tous les indices fournis par l'aventure. 
S l'on passe outre ce défaut. Couert Action risque de passionner les 
amateurs du genre. La mise en scène est graphiquement irréprochable. 
Les phases* texte •sonttrèsclaires. Quant aux phasesactions. elles pro¬ 
fitent de mises en scène intéressantes. L'exploration d'un bâtiment se 
fait par exemple en vue aérienne. On peut se battre mais aussi fouiller, 
prendre des photos, arrêter un suspect, Plus tard, on prendra l'avion 
pour l'Afrique, puis fa voiture, d'hôtels en bureaux de police, à la recher¬ 
che de la vMté. Vous parlez l'anglais et vous êtes fana d'espionnage ? 
Coiiert Action vous séduira. Olivier Hautefeuille 
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Prime ^ 
ofPersia 


|1 


Eh oui ! Tilt vous offre 
pour cette fir^ d’année les 
plans et commentaires les 
plus complets de toute la 

P resse micro pour vaincre 
rince of Persia. Merci à 
tous ceux qui nous ont 
aidés pour réaliser cette 
solution, et notamment à 
Etienne pour ses plans et à 
Gil pour les explications. 

NIVEAU 2 : 

Une des potions donne une vie sup¬ 
plémentaire au prince. Chercher à 
l’étage... 

NIVEAU 3 : 

Monter tout en haut de la colonne par 
la droite. Se jeter dans le vide à droite. 
Sauter les deux autres colonnes. La 
dernière ouvrira la grille. Refaire immé¬ 
diatement le chemin en sens inverse en 
sautant. Tout en courant, se jeter sur la 
grille en se réceptionnant. Aller com¬ 
plètement sur la gauche. Passer devant 
le squelette. Monter et passer le ha¬ 
choir. L'ouverture du niveau 3 se trou¬ 
ve tout en bas. Refaire le chemin en 
sens inverse et repasser le hachoir. 
Prendre de l'élan afin de sauter par¬ 
dessus le squelette (vous vous trouverez 
dos à dos avec lui). Le combattre et le 
faire tomber par la gauche. [Descendre 
sur la droite. Prendre garde à conserver 
au moins deux vies car le squelette frap¬ 
pe dès votre arrivée au niveau inférieur. 
Le repousser complètement â gauche 
car le mort ne peut mourir à nouveau. D 
tombera définitivement. Se diriger à 
gaudiepour sortir. 

NIVEAU 4 : 

Se diriger au fond et à gauche pour ré¬ 
cupérer une vie après le hachoir. Faire 
tomber la dalle pour ouvrir la grille. Re¬ 
venir pratiquement au point de départ 
et descendre complètement. Aller sur 
la droite et passer le hachoir. Là, com¬ 
battre le garde. Monter et, en allant 
complètement sur la droite, se trouver 
devant la porte du prochain niveau. 
Une nouvelle fois, combattre le garde. 
Monter le muret. Descendre et passer 
le hachoir afin d'ouvrir la porte du ni¬ 
veau 5. Refaire le chemin en sens in¬ 
verse. A la vue du « fameux ■ miroir, le 
traverser en prenant de l'élan {il faut 
rengainer son arme). Là, le prince se 
dédouble. Aller vers la porte. 
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NIVEAU 5 : 

Ouvrir la porte par la trappe à gauche 
et filer à droite. Monter et comtatlre le 
garde. Monter sur la droite. Allerà gau¬ 
che. descendre d'un niveau, sauter et 
s’agripper. Continuer complètement à 
gauche. Combattre 1,2... gardes et 
bcmjourle niveau 6 ! 

NIVEAU 6 : 

Ouvrir la grille sur la droite et aller com¬ 
plètement à gauche. Attention au vide 
et au garde en bleu (un des plus coriaces 
du jeu I). Les dalles situées avant ce gar¬ 
de sont celles qui ouvrent la grille. Tout 
en continuant à gauche, sejeterdansle 
vide à la vue de son ombre. Il ne sert à 
rien de vouloir s'agripper. 


NIVEAU 7: 

Tomber dans le vide... Appuyer sur le 
joystick afin de s’agripper du bout des 
doigts. Se jeter sur la droite et se récep¬ 
tionner. Aler à droite. Devant le ha¬ 
choir. combattre le garde. Continuer à 
drcàte. Dans l'impasse, sauter et faire 
tomber lœ dalles. Aller à droite, passer 
le hachoir et combattre à nouveauTe 
garde. Passer grilles et pics avec pru¬ 
dence car... Tout au bout, devant le 
précipice, se mettre de dos et descen¬ 
dre de deux niveaux. Passerles pics. Au 
bout, à gauche, monter et combattre le 
garde. Aller de nouveau sur la gauche. 
Marcher sur la dalle afin d’ouvrir la gril¬ 
le. Arrivé au précipice, se mettre de dos 
et descendre sur deux niveaux. Atten¬ 
tion, prudence ! Deux vies au mini¬ 
mum sont nécessaires pour le prince ; 
sinon, celui-d est knock-out et re¬ 
commencer ce niveau devient alors 
une obligation. En bas, poursuivre sur 
la gauche sur la dalle. Aller à droite afin 
d’ouvrir la porte du prochain niveau. 

NIVEAU 8 : 

SEQUENCE SOURIS 

Cette dernière, dans le générique du 
prochain niveau, est la clef de la solu¬ 
tion... Aller à gauche et combattre le 
garde (le plus tueur de tous les niveaux). 
Prendre un élan et se jeter complète¬ 
ment à gauche en marchant sur la dalle 
afin d’ouvrir la grille. S'agripper et 
monter. Aller à gauche, sauter et des¬ 
cendre complètement. Passer le ha¬ 
choir et se diriger complètement à droi¬ 
te. Passer devant la porte du niveau 9. 
Combattre le garde, prendre un élan et 
se lancer sur les * marges ou margel¬ 
les » à droite. Monter et refaire le par¬ 
cours sur la gauche. Conseil : avant de 
monter, avancer pas à pas à la vue du 
garde. D restera de dos à votre venue si¬ 
non... De plus, s'il appuie sur la dalle, il 
ouvre la grille ; c'estdois une question 
de • üming ». Courir avant que les gril¬ 
les ne se referment. Passer les ha- 
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■Message in a b?*!':....— 

___. ,1 14 i^w—fciiieinnHe?aU>ntours cxlct3 = tempsécoule 


_ • • • 

choirs. Courir et sauter sur la gauche. 
Passer les deux derniers hachoirs, pas à 
pas. Ouvrir la porte du prochain niveau 
et revenir par les hachoirs, avec pré¬ 
caution. A droite, ne pas être surpris 
par l’éventuelle fermeture de la grille. 
Attendre quelques secondes et... sur¬ 
prise ! Descendre. Aller sur la gauche 
pour atteindre le prochain niveau. 


NIVEAU 9 : 

Passer le hachoir. Monter ce niveau et 
aller à droite pour se retrouver dans la 
salle des colonnes et à la porte du ni¬ 
veau 10. Passer le hachoir et combat¬ 
tre le garde. Monter, aller à droite et. de 
nouveau, combattre le garde. Sauter 
sur la margelle afin d'ouvrir la grille. Re¬ 
faire le chemin en sens inverse pour 
passer la grille. Attention : le temps et 
la dalle referment la grille. Passer celle- 
ci et sauter. Descendre complètement 
et aller sur la gauche. dans la salle des 
colonnes et sur la colonne. En tom¬ 
bant, la dalle ouvrira la grille d’en face. 
Revenir et monter complètement. Sau¬ 
ter à droite pour ouvrir et passer la grille 
SC trouvant à gauche. Combattre de 
3/4 gauche le garde présent sur le 
pont afin de ne psa tomber. Sauter et 
monter. Aller à gauche et prendre un 
élan pour se retrouver en face, car une 
dalle ouvre l’accès au niveau inférieur. 
Se diriger complètement à gauche. 
Monter et sauter afin de feire tomber 
ies dalles. Aller à gauche et récupérer 
une vie supplémentaire pour le prince. 
Revenir légèrement sur ses pas et des¬ 
cendre complètement. Passer le ha¬ 
choir de droite et ouvrir la grille, à gau¬ 
che. Marcher sur la dalle et passer la 
griDe du niveau supérieur qui s'ouvrira. 
Passer le hachoir et combattre le garde. 
Au bout, la dalle de la colonne ouvre la 
porte. 


__ • • - 

droite et se trouver contre le mur. Des¬ 
cendre et ouvrir sur la dalle à gauche, 
après avoir sauté. Passer la grille et 
continuer à courir car les dalles tom¬ 
bent à votre passage. A la vue du garde, 

monter et le tuer. Revenir sur ses 
afin de prendre le maximum d’élan. Le 
prince court (au ralenti). Se jeter ^ le 
vide et se r&upérer par deux fcœ du 
bout des doigts. Passer devant 1 accès 
du prochain niveau. Combattre le gar¬ 
de. En bout de course, faire tomber fes 
daltcs afin d’ouvrir la grande porte. 


• • 


U, H. J et N —► vision des alentours 
slfift + —► temps supplémentaire 
K —► tuer à distance (ne pas utiliser 
au dernier niveau) 

shift B —► plcaige la tour dans le noir 
sWft I —► inverse le taWeau (utile 
contre les effets secondaires de la po- 
tiwi verte) 

Deuxième possibilité, modifier le fi¬ 
chier Prince.sav(veraon Amiga et PQ. 
Ce fichier répond aux caractéristiques 
suivantes : 

octet 1 = temps restant 


- - - * ^ Il 

cxdct 3 = temps écoulé ^ 

(pour avoir 1 heure de jeu, il faudra 
donc écrire ; 3C 00 01 pour les trois 
premiers octets) 

octet 5 = niveau de jeu (1 à 14 soit de 
làD) 

octet 7 - points de Me (20 suffisent, soit 
14enhexa). 

Sachez enfin que Control G sauve¬ 
garde le jeu, une fois passé le troisième 
niveau. Pour recharger, attendez l'é- 
CTan de présentation, appuyez sur Es¬ 
pace puis Shift L, Shift G, Shift L. 


Et... 


NIVEAU 10 : 

Prendre à gauche et tuer le garde. Re¬ 
venir complètement à droite. Combat¬ 
tre le garde après le porte du niveau 9. 
A l'étage, dès l’apparition du garde 
bleu, marcher doucement. Francltir la 
grille. Monter et combattre le garde si¬ 
tué dos à vous, sinon... Corne ! Aller à 
gauche et passer devant la porte du ni¬ 
veau 9. Monter et combattre le garde 
jaune. Se mettre devant la grille ■ fer¬ 
mée ". Sauter et monter afin de déclen¬ 
cher le mécanisme d'ouverture. Aller à 
gauche et descendre tranquillement 
car le garde est déjà mort. Ouf ! 


niveau 12 : THE BEST 

Tout se fait pratiquement en courant. 
ADer à droite. Monter sur la droite 
5 étages, Agauche, après les pics, cou¬ 
rir et sauter sur la colonne en s’agrip¬ 
pant du bout des doigts (prendre un 
bon élan pour sauter). A nouveau, sau¬ 
ter les deux autres avec élan. Attention 
aux dalles qui tombent sous vos pas- 

Surla'teneferme'etàlavuedusque- 

letie, monter et faire tomber les dalles 
en sautant Monter et aller à gauche. 
Là, prendre un fort ^an et sauter. Aller 
à ^uche en sautant. Monter juste au- 
dessus de la grille pour l’ouvrir grâce à 
la dalle. Une épée est alors Msible sur 
l’écran, au niveau supérieur. Franchir 
la grifled^sMi ouverture et prendre un 
élan afin de sauter à droite. Se rattraper 

dubcsjtdcsdoigtsetcourirsur la droite. 

Sur la cotenne, monter par la droite et 
sauter afin de tare toniber les cbBes. 
Monter et prendre un élan afin de se 
rendresur la gauche. Attention : prerh 
dre les tonnes dalles. Monter sur le mur 
où se trouve l’épée. Votre calme re¬ 
vient. Courir et traverser ce mur- tel le 
rrdroir du niveau 4. Se retourner et ren¬ 
gainer l'épée. Encourant, traverser vo¬ 
tre reflet. Là, un flash apparaît- Pren¬ 
dre un élan et sauter dans le vide. 
Surprise... Errsitite, courir sans pmab 
s’anèter car les dalles ■ pleuvent •- 
Monter et, à la vue de la porte de sortie, 
aller à droite. Combattre le grato Vizir. 
Après l’avoir tué, aller à droite sans 
sauterons le wde. Attendre que la por¬ 
te s’ouvre ; il ne reste plus qu’à revenir 
sur ses pas. 


ManiacMansion 


Suite aux très nombreuses questions sur le très ancien 
mais fabuleux Manioc Mansion, nous avons décide de 
vous fournir à nouveau une solution complète de ce titre. 
C’est grâce aux efforts de David que Dave, Syd et Fred 
ont vaincu cette mission... 


NIVEAU 11 : 

Aller à droite. Monter. Prendre un élan 
et sauter. Passer le hachoir et com¬ 
battre le garde. Au tout, se mettre juste 
avant la petite colonne de maintfen. 
&uter afin de faire tomber une dalle. 
Monter. Conseil : courir tout au bout à 


NIVEAU 13: 

Pas de piège. Rejoignez la belle ! 

Tlltus vous rapelle enfin lesquelques as¬ 
tuces qui vous permettront de vainac 
plus facilement le jeu : 

PremièTe possibilité, au lieu d'ins¬ 
crire • PriiKe • comme nom de code, 
tapez • prince megaMt ». Ensidte, ies 
touches suivantes agissent comme 
suit; 

^W—► potion verte 
shift T —> mega potion rouge 
shift S —► un point de Me 
shift L —► changement de niveau 


Quelques commandes utiles : 

Fl : Cteve 

F3 : premier personnage choisi 
F5 : deuxième personnage choisi 
F7 : abréger une scène intermédiaire 
Oofsque les habitants de b maison par¬ 
lent entre eux) 

F8 ; abandon 

F2 : Data Disk (ctanmande de sauve¬ 
garde) 

Prendre comme personnages Syd et 
Bernard. Mettre Syd à la boîte aux let¬ 
tres et faire Use/Jog. La dé est sous le 

paillasson, la fffendre avec Dave et ou¬ 
vrir la porte. Aller dans la cuiane jus¬ 
qu’à ce que la Meille dame (Edna) appa¬ 
raisse à l'écran ; ressortir. Suite à cela, 
on peut aller dans cette pièce sans ris¬ 
que. Se rendre dans la bibliothèque et 
prendre la cassette cachée dans un loo- 
se panel tout à droite sous les livres (au 
milieu et à droite, une lampe permet 
d'édairer). Dam la cuisine, prendre la 
lampe de pocfie et les piles. Dans le fri- 
ÿdairc, prendre le pepsi, le fromage. 
Aller dans le réduit afin d'y attraper, sur 
l'étagère, le pot en verre et le jus de 
fruit. Monter au premier dans la salle de 
peinture, y prendre la coupe de fruit et 
le point remouer. Se rendre dans la sal¬ 
le du piano et mettre la cassette dans 
l'enregistreur. Monter au troisième, 
donner au tentacule la coupe et le jus 
de fruit. Continuer jusqu’au dnquième, 
dans la chambre du tentacule et y pren¬ 
dre le disque- Poursmvre dans la pièce 
de la plante carnivore, au quatrième, et 
verser le point remooer sur le mur dé¬ 
teint- Aller dans la pièce de la momie 
pour y faire de l’exercice. Redescendre 
dans la saUe de musique et enregistrer 

le disque sur la cassette jusqu'à ce que le 

vase se casse. Allez écouter cette cas¬ 
sette dans le salcm (il y a un magnéto¬ 
phone sous la Meille radio). Le lustre se 


et l'on peut récupérer la Meille 
clef de la prison, sans oublier de re¬ 
prendre la cassette. 

Bernard Ment ensuite au rez-de-chaus¬ 
sée et tire la gargouille droite de l’esca- 
ber. La porte sans poignée s’ouvre. Da¬ 
ve entre dans cette pièce. A l'aide de la 
lampe de poche, il cherche l’Interrup¬ 
teur situé tout près de l’entrée. Faire de 
la lumière et prendre la siiuer key qui se 
trouve à l’autre tout de la pièce. Lors¬ 
que la sonnette retentit, Syd doit pren¬ 
dre le paquet déposé devant la boîte 
aux lettres. D rentre dans la maison. Da¬ 
ve lii donne la cassette, va au cagibi, 
ouvre la porte grâce à la siiuer key et 
remplit le bol en verre avec l’eau de la 
piscine. Syd va dans la salle de mu¬ 
sique. enregistre un morceau de piano 
sur la cassette et va la donner au tenta¬ 
cule du cinquième, b récupère la yellow 
key complètement à droite de la pièce, 
il redescend au quatrième, va faire de 
l’exercice dans la chambre de la mo¬ 
mie, sort de la maison, s'engouffre 
dans le canal souterrain et coupe la 
vanne d’eau. Dave entre dans la pis¬ 
cine, prend la radio et la gloiuing key et 
ressort de la piscine. Syd rebranche 
l'eau, Il se dirige vers la piscine, donne 
la clef jaune à Dave. Celui-ci entre dans 
le garage, ouvre le coffre de la voiture 
avec la yellow key, prend la caisse à ou¬ 
tils et la poignée du robinet. Dave don¬ 
ne la clef de la porte d’entrée à Syd piis 
les outils et la poignée du robinet à Ben 
nard. Ce dernier va réparer le télépho¬ 
ne, prend le tube radio du Meux poste 
du ^on et va l'installer dans le tube 
Socket du poste radio du quatrième 11 
faut ensuite allumer la radio et com¬ 
poser sur celle-ci le numéro que 1 on 
peut lire sur le uon ted poster. Eteindre 
la radio. Dès lors, un poHcier extra¬ 
terrestre Mendra déposer un badge 
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dans la prison. Syd sonne à la porte 
d'entrée et Ed sort de sa chambre. Ber¬ 
nard y entre, prend le hamster et la 
card key qui se trouve derrière ce der¬ 
nier. D ouvre la tirelire et prend l’argent 
ui s'y trouve, Aller maintenant au WC 
e la momie, mettre la poignée du robi¬ 
net sur le robinet de la douche et action¬ 
ner celle-ci : on peut lire le numéro de 
tüéphone d’Edna. 

Pave monte au quatrième. Bernard lui 
donne les pièces de monnaies. Syd va à 
la bibliothèque et téléphone à Edna. 
Bernard entre dans sa chambre, prend 
la smoN Jcey et monte dans la salle du 
coÀ'e-fort. Dave entre dans la salle de 
la plante carnivore, lui donne l’eau de la 
^Ine. puis le pepsi. Bernard fait de la 
lumière dans la salle du coffre-fort et ti¬ 
re le tableau. Dave monte dans la salie 
du périscope puis insère une pièce 
dans la machine, presse le bouton de 
droite, insère une nouvelle pièce et 

E se à nouveau le bouton de droite. 

arder dans le périscope ; on y lit la 
combinaison du coffre. Bernard ouvre 
lecoffre, prend l’enveloppeetl’ouvre : 
un quorter s'y trouve. Syd téléphone et 
Bernard peut sortir de la chambre. E 
donne la sma/l key et le quarterà Dave 
qui va en prison... E récupère le badge 
de l’extra-terrestre (important ; seul ce¬ 


lui qui a le badge peut couper le cou- 
rand piâs coupe le courant (l’interrup¬ 
teur se bxxÿre près de la porte de la pri¬ 
son). Bernard, monté dans la saEe des 
câbles électriques, les répare ava: les 
outils. Dave attend que le tentacule vio¬ 
let vienne à la cave et lui donne le bad¬ 
ge. Ensuite, rétablir le courant. Dave 
peut monter â la salle de jeu, y ouvrir le 
meteor ness avec la small Icey, y insérer 
le quorter, puis jouer. Lire hlgh sco¬ 
res (Attention : E faut que le Dr Ed y ait 
joué !). Descendre â la cave. Ouvrir la 
porte du labo avec la glowing key 
(les deux cadenas). La deuxième porte 
s'ouvre grâce aux scores vus sur le me- 
teor ness (le code secret est généra¬ 
lement le score du Dr Fred). Aller dans 
le labo 2. prendre la combin^son se 
trouvant dans une armrtre, comj^èlc- 
ment à droite. Ouvrir la porte avec b 
cortf fcey. Baisser l'interrupteur, pren¬ 
dre le meteor. sortir par b porte de 
droite. Mettre le meteor dans le coffre 
de la voiture, fermer le coffre, faire dé¬ 
marrer b voiture avec b yelfoui key. D 
ne vous reste plus qu’à regarder l’amu¬ 
sante séquence finale ! 

REMARQUES; 

E faut faire de l’exerdce pour pouvoir 
ouvrir le garage et b grüle du canal. 


A un certain moment, le docteur fait 
une expérience ; il n’y a alors plus de 
lumière dans b maison (ne coupez pas 
le courant à ce moment-là). 


Les dialogues entre les personnages 
sont amusants : ceb vaut b peine de 
les lire très attentivement. 

Bonne chance et à b prochaine. 


Police Quest II 

Je m’appelle Malibu. Si cela fait longtemps que je n’ai 
pas écrit pour le Message in the Bottle, c’est tout 
simplement parce que j'hâtais sur une enquête plutôt 
complexe. Maintenant, tout est fini ! Je viens de me 
marier avec Marie et je profite de l’un des rares moments 
de tranquillité qu'elle m’octroie pour vous compter 
mon aventure... 


PRISE DE CONTACT 
DANS LE 

COMMISSARIAT... 

L’aventure commence dans ma voi¬ 
ture. alors que j’arrive devant le com- 
miæarbt. J’ouvre b bcôte à gants, afin 
de prendre b carte magnétique et mon 
trousseau de clefs. Dehors, je me dirige 
vers b porte. E faut b déverrouEler 
pour entrer dans les locaux de b poEce. 
Dans le haE. il y a quatre portes. EEes 
mènent, de gaiêhe à droite, au bureau 


des narcotiques, au bureau des homi¬ 
cides, aux vestiaires et au bureau des 
vols. Je remarque aussi deux comp¬ 
toirs. l'un fermé par une grille, l'autre 
plus sur b droite. Pour cette première 
viste dans le commissariat, je me rends 
tout d'abord aux vestiaires. Mon pla¬ 
card personnel est le premier que je 
trouve sur b gauche. Mais encore faut- 
E en posséder b combinaison. Il me suf¬ 
fit en fait de retourner b carte magné¬ 
tique prise dans la voiture et de lire les 
chiffres qui y sont inscrits. Dans le ves- 
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tiaire, il faut empocher divers ustensiles 
plutôt utiles pour la suite, à savoir les 
menottes et une arme de fort calibre 
ainsi que ses munitions. Le vestiaire re¬ 
fermé, me voici dans la peau d'un fHc 
de toute première qualité, prêté toutes 
les missions qu’on lui proposera. Sur la 
droite se trouve le stand de tir. Il est très 
important de s'entraîner avant une 
mission périlleuse. Je commerKe par 
demander à l'homme qui se trouve lé 
un casque de protection pour les oreil¬ 
les. Ensuite, il me faut entrer dans la ca¬ 
bine située le plus sur la gauche. Le cas¬ 
que est en place, j'arme le pistolet et 
vise la cible. Ensuite, la manoeuvre est 
plutôt complexe. Je dois baisser l’ar¬ 
me, appuyer sur le bouton qui rappro¬ 
che ta cible en carton et bien ob«rver 
les Impacts. Le tournevis qui est dispo¬ 
nible ici me permettra de régler mon 
arme, pour essayer ensuite une autre 
série de tirs. Ça y est, mon score aug¬ 
mente, ce qui me prouve que l'arme est 
désormais fin prête pour la suite. Mais 
puisque mon chargeur est vide, il me 
faut bien sûr demander de nouvelles 
munitions à l'homme qui se tient dans 
la salle. Maintenant, passons aux cho¬ 
ses sérieuses et en route pour la vi^e 
au grand chef. 


JESSIE BAINS 
S’EST EVADE... 


Dans le bureau des homicides, je dé¬ 
couvre toute une équipe en plein tra¬ 
vail. Dans le fond, un panneau d’infor¬ 
mation attire mon attention. Il relate les 
dernières nouvelles recueillies par le 
service. A proximité se trouvent égale¬ 
ment des clefs que j'empoche. Mon bu¬ 
reau se trouve au milieu de la salle. 
J’explore tour à tour le casier et le ti¬ 
roir, pour découvrir une lettre de 
convocation, fi me faudra témoigner 
contre Jessie Bains, un truand que j'ai 
anêté il y a peu. Dans le tiroir, je trouve 
également ma carte de police et une 
lettre d’amour de Marie, une bonne 
amieémoi... Mais pas de place pour la 
tendresse dans ce genre d'aventure, 
car le boss m’appele maintenant. Le 
capitaine Hall est é son bureau. U m'in¬ 
forme du procès de Jessie. D n’y a rien é 
faire de plus pour l'instant. Dans le haO. 
j'en profite pour empocher ma mallet¬ 
te tous usages (une véritables vaUse de 
James Bond ! ) qui se trouve dans l'ar¬ 
moire du comptoir de droite. C'est en 
repassant devant le bureau du capitai¬ 
ne que la nouvelle tombe. Bains s'est 
échappé, il est de nouveau en cavale, 
avec une vieille rancune contre moi. Et 
pire que tout, il a pris un otage— U va 
falloir glaner plus d'informations sur 
cet escroc avant de partir é sa pour¬ 
suite. Dans la police, il faut parfois faire 
preuve d'initiative. Le patron ne m’a 


mes^gejn a Ji^ottle ^ 


pas tout dit sur l’affaire. Sur son bu¬ 
reau, Je repère un papier a de l'irn- 
portance. 11 s'aÿt de co^ d’accès 
(MIAMI, ICECREAM, PISTACHIO), 
codes seaets bien sûr. qui me permet¬ 
tront d’entrer en contact avec l'ordina¬ 
teur principal. Ermâle, je me dirige vers 
le meiiile de droite. A l’intérieur se 
trouve le dos^er de Bains. J’y trouve 
des choses très intéressantes, comme 
un portait de l'homme qu'il me faut 
combattre é nouveau. Je remets le dos¬ 
sier en place et referme le meuble. D est 
temps maintenant de passer é l'action 
et de partir sur les routes de la dté. 

LA PRISON, 

LE LIEU DU DRAME 

Ma voiture de fonction est dans ta cour 
du commissariat. Elle est de couleur 
bleue et plutôt nerveuse... Le temps de 
mettre la valise dans le coffre et me voi¬ 
là au w^t. Keith, mon partenaire, 
vient me rejoindre. Nous ne serons pas 
trop de deux pour faire ta chasse à un 
homme tel que Jessie Bains ! Première 
destination :1a prison. La route est dé¬ 
gagée et nous atteignons en moins de 
deuxleanistreédifice. Dans le parking, 
je dépose mon arme, comme il est de 
coutume, cbns l’un des caâers afués à 
gauche de la porte, sous l'ceil indisciet 
d'une caméra de surveillance. Dire que 
Jesàe a réussi à s'enfuir d'un palace si 
bien protégé ! Pour ouvrir la porte Win- 
dée, ilfautmême que je montre ma car¬ 
te d'identification à ta caméra. A l'inté¬ 
rieur du bâtiment, c’e^ un employé 
paniqué qui me reçc«t. Depuis la prise 
d’otage, tout le monde est sur les dents. 
Bains s’est enfui avec Pâte, un jeune 
flic, et dans sa voiture en plus. Pour 
bien débuter mcm enquête, il me faut 
plus de renseignements. L’employé est 
décidé à me fournir tous les documents 
intéressants, le fichier de B^. je 
collecte à nouveau une photo d'identi¬ 
té. Le doœier de Pâte, l'otage, est lui 
aussi très intéressant- Quant à sa vc«- 
ture. j’apprends de l’cmfJoyé qu’il s’a¬ 
git d’une Corvette. Utile pour la suite. 
Enfin, iiy a cet homme qui a assisté au 
drame. D me donne un résumé des faits 
assez précis, dont je ne tire aucun in¬ 
dice pour le moment. Mais sait-on ja¬ 
mais ? Les moindres petits détails ont 
leur importance. Pour l’instant, les pis¬ 
tes sont assez faibles. Je retourne au 
bureau. 

LA VOITURE VOLEE... 

Nous traversons maintenant la cité 
pour r^oindie le bureau. La radio cra¬ 
che ses messages et, soudain, nous in¬ 
forme que le vâiicule de Pâte vient d’ê¬ 
tre retrouvé, abandonné sur le parlàng 


du grand magasin Oak Tree Mail. 
Qiangement de direction et nous som¬ 
mes sur les beux en moins de cinq mi¬ 
nutes. Là, un officier de police nous at- 
toid- D faut inspecter la voiture sans 
tarder. Dans la boite à gant, je décou¬ 
vre des indices qui me font froid dans le 
dos. D yale holster de Pâte, ce qui ^gni- 
fie que Bains est maintenant armé. De¬ 
hors, l’offider de police vient de décou¬ 
vrir un nouveau témoin important. 
Cette dame vient en effet dese fare vo¬ 
ler son véhicule. D y a fort à parier que 
c’est jessie qui est derrière tout ça. Je 
fonce dans ma voiture, allume la radio 
et communique à toutes les unités le »- 
gnalement de ce nouveau véhicule. 
Keltii et moi faisons ensuite route vers 
le bureau, pour la deuxième fois. Et là 
encore, c’est la radio qui grésille. Un 
nouveau témdn important nous attend 
à Cotton Cove. En route ! 


L’ATTENTAT 


Gelespi est un de mes vieux amis. C'est 
lui qui est accouru dans le parc, siûte à 
l'appel d’une diarmante demoiselle. 
La fille est encore toute émue par sa 
découverte. Alors qu’elle faisait son 
footing quotidien, voilà qu’elle tcxnbe 
nez à nez avec des traces de sang. Un 
craqiKmKit dans les branchages, des 
traces de pas boueux : voilà ce qu'elle a 
eu le temps de noter avant de prendre 
la fuite et de tëéji^oner de la première 
cabine téléphonique qui lui est tombée 
sous la main. Toutes ces nouvelles ne 
me disent rien de bon. Dans des cas 
comme celui-ci, il vaut mieux être pru¬ 
dent J’ouvre le coffre de la voiture et 
■aitâs la mallette du parfait pobeier. Je 
dégaine aus^ mon arme, la charge et 
avance doucement vffs l'ouest, à tra¬ 
vers les taillis- Keith me suis à quelques 
pas et il fait bien.,. A peine ai-je marché 
une dizaine de mètres que surgit mon 
ennemi juré ! C’est bien Jessie Bains 
qiû décharge son arme sur moi. Mes ré¬ 
flexes sont borts et je réponds par quel¬ 
ques pnmeaux bien ajustés. Est-il tou¬ 
ché ? Pas sûr... D s’enfuit en wtesse et 
la poursuite s’engage. Malheureuse¬ 
ment, j'avais compté sans la voiture vo- 
Ite- Au détour d'un bidsson, j’aperçois 
mon honme qui prend le volant et dis¬ 
paru dans un crissement de pneus. 
J'ai tout juste le temps de prendre une 
photo de la voiture, ü n’y a rien d'autre 
à faire. Il faut maintenant avertir le pa¬ 
tron de ce qui vient de se passer. Bien¬ 
tôt. UTK équipe comfflète est sur les 
lieux. En attendant, j’ai fait ma petite 
enquête. Au bord de l’eau, près de la 
poubeOe, j'ai pu collecter du sang et des 
empreintes (grâce à ma mallette spé¬ 
ciale). Dans la poubelle, ce sont des vê- 
tcmenteqifi ont attiré mon attention. Ds 
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appartiennent à Jessie Bains, ce qij 
voudrait dire que ce dernier s'est chan¬ 
gé... Mais ce qui m’inquiète le plus, « 
sont les traces au bord de l’eau. Keith i 
vient d’appeler le service spécialisé 
dans l’exploration sous-marine. Bien¬ 
tôt, je me retrouve avec l'officier char -1 
gé de l’exploration. Là. il faut que je 
sois prudent. Première chose, retrou¬ 
ver le certificat qui prouve à mon col¬ 
lègue que je suis un spécialiste de la 
plongée sous-marine. Je cherche, je 
cherâie et le trouve... dans mon porte¬ 
feuille. au côté de ma carte de police. 
Ensuite, il faut que je m'équipe. Dans le 
camion de la police se trouve tous les 
appareils nécessaires. Je vérifie les { 
bouteilles d'oxygène et bien m'en 
prend... Une seule d’entre elles est vrai¬ 
ment vide. Un peu plus et c’était l'ac¬ 
cident. Me voilà fin prêt pour l’explora¬ 
tion du lac. 

CADAVRE 
ON THE ROCKS 

Le fond du lac est une véritable dé¬ 
charge. On y trouve de tout, des vieilles 
bouteilles mais aussi des indices très im¬ 
portants. Sur la gauche, alors que j’ex¬ 
plore le fond avec attention, un reflet 
attire mon attention. C’est un cou¬ 
teau... Mais bien sûr !Nem’a-t-on pas . 
dit à la prison que Bains possédait une 
lame. Mais patience, je continue mes 
recherches. Plus sur la droite cette fois, 
un autre reflet. C'est un badge qu'il me ' 
faudra identifier. Mais le plus sinistre, 
c'est sur l’extrême droite du basàn que 
je le découvre. Alors que je sonde les 
rochers, une main apparaît ! Et der¬ 
rière la main, un bras puis... un ca¬ 
davre. Horreur ! C’est Pâte bien sûr, le 
malheureux officier de police pris en 

Œ Bains. De retour à la surface, 
me changer et avertir le bu¬ 
reau central de nos tristes découvertes. 
Keith vient de me rejoindre. Ensemble, 
nous entrons dans ia voiture pour re¬ 
joindre le bureau. La journée à été dure 
et penser qu’il va falloir annoncer à sa 
famille la mort de Pâte n’est pas pour I 
me redonner courage. 

UNE FAUSSE PISTE... 

Sur la route, c'est encore un message 
de la radio qui vient tout remettre en 
cause. L'officier de police qui avait pris 
Bains en filature après sa fuite du parc 
vient d’annoncer qu’il a perdu sa trace 
près de l’aéroport. Impossible de lais- ■ 
ser passer une telle piste. Sur les lieux, L 
je découvre la voiture dont s’est servi I 
Bains. A l’intérieur, j’inspecte tout et 
effectue surtout les examens essentiels, 
notamment les prisés d’empreintes dh 1 
ÿtales. D nous faut maintenant enquê- ] 
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ter dans l'aéroport. U fatigue cwn- 
mencc à se faire sentir. Je manque de 
me faire écraser en traversant la route 
et juge plus prudent d'utiliser le bouton 
qui déclenche le feu tricolore. Sur le 
trottoir d’en face, une fleuriste m'ac¬ 
coste. Même s’il y a urgence, je pense 
quand même à Marie que je vais re¬ 
trouver ce soir. Dites-le avec des 
fleurs... A l’intérieur de l’aéroport, ça 
grouille de monde. Une envie pressan¬ 
te me mène dans les toilettes. Dans la 
cabine du milieu, je remarque que la 
chasse d'eau ne fonctionne pas très 
bien. Et pour cause, c'est le flingue de 
Bains qui y est caché. Une découverte 
que je déposerai plus tard comme preu¬ 
ve devant le coroner. Au guichet de 
l’aéroport, Keith et moi commençons 
notre enquête. La roubne, celle que 
l'on nous enseignait à l’école de police 
de Lytton. Il faut montrer sa plaque, 
puis poser des questions. Très vite, la 
jeune femme qui se trouve là reconnaît 
l'homme de la photo d’identité que 
nous lui présentons. 11 s'est inscrit sous 
le nom de Pâte, le policier, et a pris un 
avion il n'y a pas une demi-heure. Au¬ 
cune hésitation à avoir. Ketth et moi 
prendrons le prochain vd... Pour pas¬ 
ser le temps et parce qu'un vrai flic ne 
peut s’empêcher de poser des ques¬ 
tions, je furète tout de même dans l’aé¬ 
roport. Sur la droite, un guichet de lo¬ 
cation de voiture. Je n’y apprends rien. 
Mais à gauche, la réponse que je reçois 
de l’empioyée est toute différente. Oui, 
elle conn^ cet homme, oui, il a loué 
une voiture il y a à peine une heure. Et 
je comprends tout à coup. Le billet d'a¬ 
vion, c’était une fausse piste. Bains est 
encore en ville ! U ne nous reste plus 
qu'à prendre le signalement de ce nou¬ 
veau véhicule pour larder à nouveau 
toute la brigade sur les traces du 
criminel. 


DE RETOUR 
DANS LES LOCAUX 
DE LA POUCE... 

Dans le hall du commissariat, il me faut 
tout d'abord enregistrer toutes les 
preuves découvertes. C'est au guichet 
du fond que je m'adresse à l'employée 
de service. D ne faut rien oublier et je 
fais le tour de mes poches pour lui re¬ 
mettre le couteau, le badge, les vête¬ 
ments, le holster, le revolver, les douil¬ 
les et tous les prélèvements (sang ou 
empreintes) que j’ai effectués jusque-là. 
Keith est assis àson bureau, je le rejoins 
et observe ma corbeilleàmessage. Ma¬ 
rie m’a appelé dans la journée, n me 
faut la joindre à tout prix. Le téléphone 
est tr& utile pour ne pas perdre de 
temps. Le service des renseignemenfâ 
(N° 411) me communique les coordon¬ 
nées de ma bien-aimée (5554169). 


Qu’il est doux d'entendre le son de sa 
voix ! Nous avons rendez-vous ce soir 
chez Amie’s, un petit resta où l'on sert 
le homard le plus savoureux de la MDe. 
J’ai assez donné pour aujourd’hui. 
Dehors, je retrouve ma voiture persOT^ 
nelle (une petite Austin blanche). Quel¬ 
ques minutes phis tard, me voilà assis 
en face de Marie. Une rose, un homard 
et quatre baisers d'amoureux nous suf¬ 
fisent pour décider de finir la so'irée 
dans un endroit ^us calme. La sidte ne 
vous regarde pas... 

CADAVRES EN SERIE... 

Le lendemain, je trouve sur mon bu¬ 
reau le résultat des analyses consécuti¬ 
ves aux domlles découvertes. Mais le 
patron m'interpelle déjà. Ily a une nou¬ 
velle victime, au 753Third Street. 
Kdth et moi sommes de nouveau sur la 
route. Dans un terrain vague, l'officier 
de police Gelespi nous mcsitre la voi¬ 
ture de location utiUsée par Bains. 
Dans le coffre, un homme dort pour l’é- 
temlté, la tète transpercée par une bal¬ 
te de fort calibre. Après avoir collecté 
du sang pour analyse et inspecté l’hcm- 
me et le coffre, je découvre qu’il s'agit 
de Woody Roberts, l'un des témoins 
qui avait permis Q y a peu d'emprison¬ 
ner Jessie Bains. Un coin d'em^ppe 
déchiré, une note de menace, une 
adresse, celle d’un motel, voilà qui 
complète les indices de ce début de ma¬ 
tinée. Je commence vraiment à awâr 
peur. Quelle sera b prochaitre victime 
de Bains ? Marie m’av^t demandé de 
passer b voir. Serait-il déjà trop tard. 
La voiture fonce vers le 222 West 
Peach. La maison de ma douce semUe 
calme. Sur b porte, une note dit • Je 
suis partie faire des courses, à bientôt, 
Marie >. Mais alors que j’ouvre b porte, 
ma gorge se sert. L’appartement est 
saccagé. De toute évidence. Bains a 
enlevé Marie. Pire encore, un morceau 
de papier à moitié caidnë dans le cen¬ 
drier me glace les os. H s'agit d'une liste, 
celle des quatre personnes qui ont lutté 
autrefois contre l'assassin :Woody Ro¬ 
berts, Marie Wilkans, Dan Colby et 
moi-même. Bains semble bien décidé à 
se venger et m^tenant, c'est sûr. Ma¬ 
rie est en danger de mort ! Après avoir 
appelé le bureau, nous décidons d’es¬ 
sayer l'adresse du motel. Après tout, 
c’est le seul indice réellement intéres¬ 
sant pour retrouver b trace de Bains. 
Le conderge de cet ébUissemenI de 
troisième ordre reamnaît en effet no¬ 
tre homme. Bains s'est inscrit sous le 
nom de Cote et il habite b chambre 
108. Le temps de demander par radio 
un mandat de perquisition et<k le mon¬ 
trer au conderge, nous void munis de 
b clef de b chambre. Mais, pnxlence, 
l’ennemi est nisé. A peine aLje intro¬ 


duit b clef dans b sermre qu'une char¬ 
ge explosive troue b porte de part en 
part. Heureux homme que votre servi- 
toir qui, par méfiance, est resté sur le 
côté ! Da!^ b chambre, nous faisons. 
Keith et men, le tour du propriétaire. 
Dans b salle de bain, dans l'évier, je dé¬ 
couvre une carte magnétique. Elle ap¬ 
partient à Dan Cofcy, b prochaine vic¬ 
time sans doute. Je note l'adresse et le 
téléphone. Il faudra prévenir cet hom¬ 
me sans larder. Au pied du Ut, je frémis 
en apercevant une petite mare de sang. 
J'en prélève un échantillon. Dans le ti¬ 
roir de b teUe de chevet, c’est l’enve¬ 
loppe de b lettre envoyée par Bains à 
Wc^ Roberts. Voilà qui m'explique 
comment l'assassin a attiré sa victime 
dans un guet-apens. Enfin, de l'autre 
côté du lit, un tube de rouge à lèvres at¬ 
tire mon attention. C'est b marque 
qu’utilise Marie ! D est grand temps de 
rejoindre le bureau. Je dépose tous les 
nouveaux indices au guichet principal, 
passe au bureau des vols pour collecter 
les résultat d'enquête et retrouve mon 
bureau. Un coup de téléphone à Dan 
Colby s'impose (407-555-3323). D ha¬ 
bite maintenant b ville de Steeiton. 
L’homme est sûr de lui. D ne semble pas 
comprendre b menace que représente 
b fifte de Bains. En ra/anche, le lieute¬ 
nant Miller, de b police de Steeiton 
(407-555-2677), prend bien plus au 
sérieux mes avertisements. 11 ji^cera 
b ligne de Colby sur taHe d’écoute et 
assurera une surveilbnee... Pour ma 
part, je sais qu'il me faut prendre l'a¬ 
vion à l'instant même. Si ça se trouve, 
Bains a déjà exécuté ma douce Marie ! 

DETOURNEMENT 

D’AVION 


A l'aéroport, notre carte de police fait 
des merveilles. L'emi^oyé avite fait de 
nous décrocher un Hllet pour Steeiton 
et le douanier nous bisse passer sans 
plus de vérificatkm. Dans le hall de dé¬ 
part. je salue au passage une vidlle 
connaissance (c'est Larry, un héros 
coureur de jupons) et m'engouffre dans 
b passerelle qui mène à l'avion. Cein¬ 
ture bouclée, discours du capitaine, 
comme je trouve le temps bng ! L'hô¬ 
tesse nous apporte un verre d'eau et le 
vc^ege continue quand, soudain, deux 
hommes masqués surgissent de l'ar¬ 
rière de l’appareil. L’un court directe¬ 
ment dansia cabine de pilotage, l'autre 
saisit l'hôtesse à bras-le-corpset lui bra¬ 
que son revolver sur b nuque. Un dé¬ 
tournement. il ne manquait plus que 
ça ! Figé dans mon fauteuil, un doute 
m'assaille. Mon revolver : est-il char¬ 
gé ? Est-il ausa tcxijours bien réglé ? 
Mais oui, je me souviens, je suis passé 
au stand de tir du oimmissariat de Lyt- 




I 


• • • • • 

ton juste avant de partir ! Discrète¬ 
ment, je pousse le cran de sûreté. Dès 
que l'homme lâche i’hôiesse, c'est i 
moi de jouer. En moins de temps qu'Ü 
ne faut pour le dire, me voila debout, le 
bras tendu, l'arme au poing. Le pre¬ 
mier tenoriste s'éaoule sous ma pre¬ 
mière balle, le deuxième ne résiste pas 
plus longtemps. Mais ce n'est pas ga¬ 
gné pour autant. Ces deux hommes 
n’ont-üs pas annoncé tout à l'heure 
qu'ils avaient dissimulé une bombe 
clans l'appareil? Aussitôt, je fouille les 
cadavres. Dans le premier, une paire 
de pnees coupantes. Je fouille ensuite 
l'appareil. C'est à Tanière que je dé¬ 
couvre la charge explosive, dans le dis¬ 
tributeur de papier toilette. Plus que 
quelques minutes avant l'explosion... 
Comment débrancher l'engin sans 
qu'Q explose ? Je retourne vers les 
deux hommes qui baignent dans leur 
sang à l’avant de l’appareil. L’un d'eux 
à un turban... Je comprends tout de 
suite que ce déguisement ne fut pas uni¬ 
quement choid par quelques program¬ 
meurs américains pour nous prouver 
l'origine des tenoristes. D peut aussi 
s’agir d’une cache. Dans le turban, je 
trouve en effet un mode d'emploi, celii 
de b bombe. U me suffira d’exécuter en 
sens inverse tes inscriptions de bran¬ 
chement de b charge explosive pour la 
désamorcer. Eurêka ! Le compte à re¬ 
bours vient de s’interrompre. L’avion 
atterrira sans encombre sur l’aéroport 
de Steeiton. 

UNE VISITE 
DANS LES EGOUTS... 

C'est le beutenant Miller qui nous ac¬ 
cueille à Steeiton. Dans les bureaux de 
b police, nous apprenoirs b triste nou¬ 
velle- Dan Cc^by est mort, malgré les 
avertissements que je lui avais donnés 
par téléphone. Seul indice pour pour¬ 
suivre Tenquête : il a reçu avant de pé¬ 
rir un coup de téléphone en prove¬ 
nance d'une cabine publique située 
dans Tun des parcs de la ville. Munis de 
radios portatives, Keith et moi déci¬ 
dons sur le champ de visiter ce beu. Les 
pelouses sont superbes, les fontaines 
emplissent de petits bassins où pares¬ 
sent quelques canards californiens... 
Mis à part ce punk qui veut me faire la 
peau au détour d'un sentier et que 
Keith capture sans trop de difficulté, je 
ne découvre rien d’intéressant tout d’a¬ 
bord. Mais plus loin, à Test. une couver¬ 
ture posée sur le sol, près d’un buisson, 
attire mon attention. Je b prends et dé¬ 
couvre qu'elle cache en fait une bouche 
d’égouts. Pas une minute à perdre, il 
faut visiter les sous-sols de b ville. 
Brrrr ! Dne fait pas chaud sous tene. Je 
passe un premier pont puis prend vers 
l’est, guidé par Tinsttnet qui caractérise 
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les véritables héros. Soudain, une 
étrange odeur, les yeux me piquent... 
J’accélère l'allure, vers le sud cette fois. 

1 me semble que certaines galeries sont 
polluées d’un gaz mortel-, D faudra 
être prudent ! En empruntant mainte¬ 
nant le chemin qui m^e vers l’ouest, je 
découvre, quelques mètres plus loin, 
une sorte de placard à même le mur. 
Cette cache n’est pas fermée à clef. EDe 
contient un masque. Ma foi, voilà qui 
m'évitera l’asphyxie plus tard... Je 
marche encore vers l’ouest, puis au 
sud, toujours au sud et vers l'est enfin 
pour bientôt remarquer une porte mé¬ 
tallique. Un doux parfum emplit mes 
narines et, cette fois, c’est celui de Ma¬ 
rie. Ma douce est là, dans une salle 
étroite, ficelée sur une chaise et gémis¬ 
sant comme une damnée. Je la calme 
de quelques mots rassurants, la déta¬ 
che et l’embrasse. Mais pas de place 
pour la tendresse dans cette aventure ; 
des pas approchent et avec eux le dan¬ 
ger, la mort peut-être... Vtf comme le 
guépard, je me cache derrière le gros 
tuyau sur la gauche et charge mon ar¬ 
me. C'est Jessie Bains qui vient aux 
nouvelles. L'ennemi me fait face, mais 
il ne comptait pas sur ma rapidité et sur 
mes réflexes de fauve. Les armes cra¬ 
chent ensemble, l'homme s'abat sur le 
sol. Le caucheniar est fini. Il ne me res¬ 
te plus qu’à devenir le mari de Marie. 

SKYWALKER 

Je cherche des codes et astuces pour 
Twinworld et James Pond SaluL 

ARGOS 

Pour Fûbton qui reste bloqué dans le 
dédale de Dungeon Master : pour 
ouvrir la grille de la Riddie Room, (I 
suffit de placer le miroir dans la pre¬ 
mière niche à gauche (en orriiont du 
nfueau 4), la pièce d’or dans la deuxiè¬ 
me, la gemme bleue dans la premièred 
droite et l'arc dans la seconde. Non 
seulement la grille s’ouvre, mais une 
clef de fer apparaît dans une niche 
secrète. 

Pour ma part, je lance un oppel à tous 
les aventurierscar je me trouve coincé 
au niveau 8. Comment ouvrir la grille 
au nord-ouest du labyrinthe, celle der¬ 
rière laquelle se trouve un coffre et des 
dalles coulissantes ? Autrement dit, 
comment accéder ou niveau 9. Merci 
d'avance pour vos réponses. 

SANDRA BIG SMACKS 

J'ai un problème avec Twinworld. 
Lorsquej'arriveau château du deuxiè¬ 
me niveau, je ne parviens pas â saisir 
l'omulette. Merci d tous. 

CLAUDIE 

Dans Iceman, où se trouve le micro- 
film ? Comment sauver la jeune plie 
nopéeauuoileÿ-baU ? A plus. 


MCST 

PourAlexarrdrequiluttedansRocket 
Ranger sur Amlga, voici les phrases 
que tu dois répondre au docteur et d sa 
plie (tons le Zeppelin : 

1 : l'm on a mission from god 

2 : You 'Il shave to trust me 

3 : You ’re being /oolich. 

4 ; I oughtta teach you. 

5 ; / look the scenic route. 

6 : Can you use some help. 

Dés que tu auras découvert la base al¬ 
lemande, organise la résistance sur 
celle-ci apn que ton espion transfère 
du lunarium dans ton dépôt de fuel. 

Je cherche quant d moi le moyen de 
faire une souv^rde dons Power- 
monger et oussi toutes les astuces 
possibles pour Dungeon Master. 
Byel 

REM 

Pour Amistcph (Tilt 93) dans Mille¬ 
nium 2.2, tous les vaisseaux que tu 
enverras d proximité de Mars seront 
toujours perdus... N’oublie pos que 
c'esttoguerre entre les deux colonies ! 
En ce qui concerne le Grazer envoyé 
i«rs Jupiter, Je ne vois qu 'une explico- 
tion .-il s'est tort interc^ter lui aussi I 
La méthode à suivre pour continuer la 
colonisation est d’enix^ tout d'a¬ 
bord un probe. Ensuite, si la colonisa¬ 
tion semble possible, envoie une SIOS 
et en même temps un Carrackmunide 
deux générateurs MKV et MKVI (cela 
sufpt omplement), deux loscrs et un 
clwsseur. Voild, bon courage, et ren¬ 
dez-vous sur Deuteros, io suite decejn- 
buleux programme 
Mes questions maintenant ; dans 
Crash Garett comment ouvrir le 
coffre qui se trouve dans le bureou du 
faux impressorio ? ffeut-on ouvrir le 
puits, au début du Jeu, dans la 
propriété ? 

Itons Zak impossible de me servir du 
cristal bleu sur le dauphin. Dws-Je 
Jouer du gozoo avant ? Le curseur ne 
semble pas détecter l’animol. Merci. 

LUDOVIC 

Sur Amiga. comment /art-on pour 
otoir des vies injînies dans IVInja 
Warrior^ After the War et Sfrh 
der ? Encore merci d tous. 

LOÏC 

Dons BAT uoici comment vous ollcz 
peut-être débusquer l'ignoble Yran- 
gor. fi /aiJl ou moins 5 500 cré¬ 
dits. être occompogné de Sloone et 
louer un drag dans ce hongor si bien 
gardé par la police terranéenne. Dès 
que vous avez décollé, dirigez votre en¬ 
gin vers le point rouge, c'est la base de 
Vrangor. Lorsqu'elle est en vue, tirez ! 
Manœuvrez ensuite le drag de façon à 
vous engouffrer dans Io brèche que 
vous venez de pratiquer. Ensuite, sui¬ 


vez la/lèche, insérez la carte d accès et 
tapez le code suivant, de bas en haut : 
gauche, droite, gauche, droite, droite, 
gauche, droite, gouche. La porte s'ou¬ 
vre... Vrangor est là I Défendez-vous, 
actionna vos champs de force 7 et 8 
(cen'eslposdetrop.croÿez-moi JJpuis 
sorlezel... bravo /Boncoumged tous 
et à toutes. 

LAURENT 

Je cherche des vies in/înies pour 
God& Great Giana Sister et du 
temps pour Super Hong On. le tout 
sur Amiga. Merci. 

TILTUS 

Pour Cutty Ronks. voilà comment tu 
pourras réporer le pi de Manioc 
Mansion ; pendant que Dave rappel¬ 
leÙna. Bernard se dirige vers les/ils. 

Il ouvre la radio et utilise les piles avec 
la lampe de poche, il allume celleci. 
Pendant ce temps, Dove va voir Edna 
pour aller en prison. En sortant de la 
prison, il éteint le disjoncteur faften- 
tion, seul le personnage qui possède le 
badge peut couper te courant). Mainte¬ 
nant fernord peut réparer les pis élec¬ 
triques et Doue rallumer te disjonc¬ 
teur. Bonne charrce. 

CPCKITA 

Dans Orphée Je cherche le dragon et 
ne le trouve pas. C^i se souviendrait 
de la solution ? Même chose pour la 
clef en rubis... Que faire enpn de la de¬ 
mi-étoile ŸD'avance. merci beaucoup. 

J-F 

Chers aventuriers, Je vous envoie par 
la présente quelques turcs, pordon 
trucs pour King’s Quest Alla à droi¬ 
te dans le village et fouilla dans un 
tonneou pour prendre un poisson 
pourri. Entrez ensuitedarw une échop¬ 
pe. Voustrouveraàlasortieunepièce 
d'argent qui brilled l’endroit même où 
un homme réparait (a charrette. Sor¬ 
tez maintenantdu village. Près de l'ar¬ 
bre, un ours est en train de saccoger 
une ruche. Failes-te fuir à l'aide du 
poisson et prenez du miel dans te trou 
de iarbre. Romossezaussi un morceau 
de bois et marchez vers te nord. Un 
chien attaque une termrtfère ? Il sufpt 
d'effraÿer l'animol d l'aide de la bran¬ 
che. De retour au village, vous fouilla 
la meule de foin. Tout seul, vous ne se¬ 
riez arrivé d rien.., Mais les termites, 
reconnalssontes, vous aideront dans 
votre recherche. Vous possédez main- 
tenont l’épingle en or. Grâce d cet ob¬ 
jet, on peut acheter diverses choses, 
soit une cape chez te tailleur, soit une 
médoilte chez la diseuse de bonne 
aventure, soit encore une luge chez te 
marchand de jouets. La médaille sert à 
éviter les sorcières. Pour la deux au- 
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très Indices, Je ne connais pas encore 
leur utilité. Chez Io boulangère, vous 
pourrez également investir dans une 
tarte, ouec Io pièce d’argent. 

A partir de la roulotte du gitan, on at¬ 
teint, en marchant vers l'ouest et en 
longeant les rochers, uncoasis. Jesals 
qu'il faut se cacher là mais ensuite... 
Que faire ?A bientôt sur te message, 

LOXI 

Je pose une question d tous lapdèles 
du Message. Dans It Corne From 
TTie Desert, comment persuader la 
police, lemaireetl'arméedej'existen- 
cédés fourmis ?Où se trouvent les zo¬ 
nes d asperger avec l’avion et com¬ 
ment entrer dans la mines ? Merci â 
tous. 

TILTUS 

FburPeteSTE et tous les aventuriers 
qui cherchent un utilitaire d'explora¬ 
tion pour modiper des datas sur leur 
disquettes ST et Amiga, Je teurconsell- 
le d’investir dans Discoscopie, un sofi 
français, récent (tat de la prochaine 
version dans Tdt 96) et maniable. Pour 
ST. Je citerais également Mutil et Disk 
Doclor. Bons octets d tous. 

IMATH93 

Tout d'abord, nous remercions Fang 
pour son astuce, Bernard de Maubeu- 
ge pour la solution d'Hvira et Elridc 
pour celle de Eye of the Beholder. 
PourFonzie dans SIV4. tu ounos des 
via in/înies en activant Caps Lock et 
en tapant pendant le jeu (mets en pau¬ 
se) NCC-1701-D. Déclive ensuite 
Cops Lock et enlève la pause. 

Pour Wasp, dans ChuckRock, tape 
Uncle Sams pour avoir de l'énerÿe 
in^nte. 

Pour Front maintenant, dans Saint 
E^gon, nous n’avons pos d’énergie 
in/inie d te proposer. En revanche, les 
vlalnpnlasontau menu si tu appuies 
simultanément sur pre et le boulon 
gauche de la souris. Pour choisir ton 
niveau, oppuie Juste sur Caps Lock. 
PourlejeuRobocop U II est possible 
d’obtenir de l’énergie en tapont pen¬ 
dant techorgemcnt " Serial Interface » 
puis la touche F9, F30 chongera le 
niveau. 

Pour Atomlc Robokid, tapez pen¬ 
dant l'Intro " Tuesday 24th ». 

Pour CoboL il est possible de passer 
ou niveau supérieur pendant tejêu. Ta¬ 
pez " Schliko » puis F2. 

Fbur Swftchbfode ff, appuyez sur 
Firedèsque vous avez mis la disquette 
dans le drive et maintenez /usqu’d la 
pn du chargement. 

Longue vie d tous ! 

NICOLAS 

Qui me donnera des vies Inpniapour 
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4NFORMATIQUE 
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AMSTRAD 

COMMODORE 

COPAM 

STAR 


SBI 286-16 

80266-16 Mhz, 0 wait State 
Ecran 14 pouces sur socle orientable 


Vidéo 

Disque dur 
40 Mo (26 ms) 

Disque dur 

80 Mo (18 ms) 

VGA mono 

5990 nc 

7450 TTC 

VGA couleur 

7590 nc 

8690 TTC 

S-VGA couleur 

9 490 nc 

9690 nc 

SBI 386-SX 20* 

60386 SX 20 Mhz, 0 wait State 

Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo 

Disque dur 
40 Mo (26 ms) 

Disque dur 

80 Mo (18 ms) 

VGA mono 

719flnc 

8 390 nc 

VGA couleur 

8 990 nc 

10 450 TTC 

S-VGA couleur 

9990nc 

10 990 TTC 

SBI 386 DX 33 cache* 

80366 DX 33 Mhz avec 64 Ko de cache 

Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo 

Disque dur 
40 Mo (28 ms) 

Disque dur 

60 Mo (18 ms) 

VGA mono 

9490 ne 

10890nc 

VGA couleur 

11S90nc 

12 790 ne 

S-VGA couloir 

12 450nc 

13890nc 


Binaire c'est aussi le 486, appelez-nous 

Systèmes livrés avec : 

1 méga de RAM 

1 lecteur 5/4 (1.2 Mo) ou 3/2 (1.44 Mo) 

2 sorties série ; 1 / / et 1 port jeux 
Clavier français 102 touches 

Boîtier plat ou mini tour 

Matériel garanti 1 an P. et M.O. 
Prix indicatifs révisables 
sans préavis 
Autres corttiguralions, 
nous consulter 



SBI AT 386-SX20 * 

VGA couleur 

+ 

souris 

+ 

Laser STAR LP 4 
Postscript 

2 Mo de Ram 
.+ 

Garantie sur site 1 an (Laser) 

20 99Ô F TTC 

• Carte 386 SX a 20 Mhz 

• 2 Mo de RAM 

• 1 lecteur 5/4 ou 3/2 hte densité 

• Disque dur de 40 Mo 

■ Carie VGA 16 bits 256 Ko 

■ Ecran VGA couleur 14 pouces 

• Souris 3 boutons 

• Laser postscript 300 DPI 

• 2 Mo de RAM 

• 35 polices ADOBE 

~ Ô{i(& l>oi.se- éo-ûfuù'i^ 

SBI AT 286-16 * 

Couleur VGA 
+ 

Imprimante star LC 20 
+ 

Souris 

8 99Ô TTC 

• Carte mère 60266 à 16 Mhz 

• 1 Mo de RAM 

• 1 lecteur1,2Moou1,44Mo 

• Disque dur 40 Mo (28 ms) 

• 2 sorties série ; 1 / / et 1 port 
jeux 

• Carte VGA 16 bits 256 Ko 

• Ecran VGA couleur 14 pouces 

• Imprimante STAR LC20 

• Souris 

■ BcAiet piat ou rrtni tour 

. Facilités de paiements 


283, rue du Fb Saint-Antoine 75011 Paris 

Du Lundi au Samedi de 10 h à 13 h et de 14 h à 19 
2 bis, rue Gonnet - 75011 Paris - Tel. : 43 


Toutes nos occasions sont 
garanties 6 mois 
Rachat de votre ancien 
ordinateur pour l’achat 
d’un neuf. 


Lecteur supplémentaire.450 F ttc 

SIMM 1 Mo 60 Ou 70 ns.390 F ne 

Disque dur 120 Mo 

ou plus.Nous copsuwer 

Autres options.Nous consulter 

COPROCESSEUR (INTEL) 

Chez BINAIRE tous les coprocesseurs 
DX sont au même prix ; 

80387 DX 16,20,25,33.2 250 F ne 

Même chose pour la série SX : 

80387 SX 16,20.1 350 F nc 

80287 XL 

(6,8,10,12,16 Mhz) .950 F ne 


Souris 3 boutons.150 F nc 

Sound blaster.1190 F nc 

Sound blaster Pro. 1 990 F nc 

Cartes Modems.Nous consulter 

Imprimantes : 

STAR LC20.1 850 F nc 

STAR LC24-10 .2 850 F ne 

STAR LP4 (1 Mo).8 990 F ne 

Autres.Nous consulter 

Scanner.Nous consulter 


Expédition dans 
TOUTE LA FRANCE 


Demandez nos 
tarifs revendeurs 


- Tél. : 43.70.82.45 

h ‘ Métro : Nation 
70.82.45 
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Striderll sur Atari STF? Merd 
d'avance. 


EANOU 

So/u t ô tous (es shootés du Game Boy. 
Je naisuousparlerûujourd'huidedeux 
de mes découvertes... 

Dans Tortues Ninja, une nouvelle 
option appamlt lors de la sélection du 
kvelsl nous pressez simultanémentA. 
B et SELECT. 

Dans Super Marioland. lorsque 
nous êtes dans le monde 2.2 et que 
nous arrivez en-dessous des huit pièces 
empilées (à droite se troune un nuage), 
on remarque quatre petits carrés au- 
dessus de l'eou. Placez-nous dessus 
onec un Mario de petite taille et, oh mi¬ 
racle, nolM que nous marchez sur 
l’eau ! 

Je cherche quant à mol la solution 
complète de Castle Master. Tchoo. 


BLUE EAGLE 

Salut ! Dans Countdown, je ne suis 
plus bloqué chez Fontaine .'Je nous Ih 
nre le rfeuftat de mes recherches, de 
quoi poruenir quasimen t à la^n de cet¬ 
te superbe aventure... 

Quand nous arrivez chez Fontaine, ou¬ 
vrez le conteneur à ordures et enf rez-y. 
AttendezqueFontaines'arrétedevant 
vous, puis utilisez la fléchette sur lui 
Posez-lui tou tes les questions possibles 
et allez au QG de B/ach December. Si 
nous souhaitez gagner 10points, faites 
sauter le perroquet grâce aux explo- 
si/s. Pour se rendre à Athènes, Il faut 
prendre l'avion (ce moyen de trans¬ 
port est Indispensable, sinon...). A 
Athènes, cachez-vous derrière le mu¬ 
ret et plocez-y le bras de la cotapulte. 
Attendez le bon moment pour oller 
chercher la pierre. Allez près du levier 
de la catapulte et baissez-le. Puis, met- 
tez-ÿ la pierre. Trouvez l'Instant favo¬ 
rable pour actionner le levier afin de 
réduire le garde en bouillie. Saunez la 
portie et entrez par lo porte du fond. 
Cachez-vous derrière les caisses si¬ 
tuées deuant uous et utilisez, au bon 
moment, les explosif sur les moni¬ 
teurs de contrôle pour faire sauter le 
garde. Allez ensuite parler à l'otage 
sursa chaise |â droite). Utilisez le CAD 
pour nous renseigner sur Jackal. At¬ 
tention, il ne faut pas faire sauter le 
coffre avec les explosifs ! Allez à Bar¬ 
celone voir Carlos, donnez-lui $500 et 
/altes2 /ois Bluff et2/oisPlcasaiiL 0/- 
frez-lui le uln et posez-lui toutes les 
questions. Allez â Athènes, ounrez le 
co//re anec le lockpic puis rendez-uous 
à Venise. Lisez le Journal sur le bar. 
Parlez ensuite au barman, posez-lui 
des questions, poyez-le $500. Allez à 
droite dons la salle et parlez à la fem¬ 
me assise. Posez-lui les questions tradi¬ 
tionnelles et quittez-la. Jouez â la ma- 
chinepuls attendez. Ne rentrez dons la 
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loge que lorsque le garde du corps est 
parti et que la fille est sur la scène. 
Dans la loge, prenez la boîte de ma¬ 
quillage et la clef au-dessus de la por¬ 
te : ouvrez avec la boite à bijoux. Re¬ 
gardez le bureau et ouvrez le tiroir en 
bout à droite avec la clef. Prenez le pa¬ 
pier et déchiffrez-le avec le CAD. Sor¬ 
tez de la loge et questionnez le barman 
surBuzz Bidule. S'il ne nous dit pas où 
lise troune, questionnez Golden D. Al¬ 
lez voIrceBuzz Truc et poyez-le $500. 
Faites 2 fols Hassie et 1 /ois Bluff, puis 
questionnez-le. Allez noir Scorpto et 
posez-luidesquestlons. Rejoignez Ltsa 
d Rome puis J. Quinn. 

Au Lion, ottendez de tomber et entrez 
par la première porte. Sortez por la se¬ 
conde en actionnant le levier au pas¬ 
sage. Bougez les os, prenez le grappin 
et lo corde pour monter à h fenêtre. 
Attrapez le sac, le blueprlnt, le pic et 
bougez le soc en papier. Prenez la carte 
postale et décodez-la avec le CAD. 
Trouvez le microfilm. Lisez le journal 
et bougez la deuxième pierre en por¬ 
tant du bas à gauche du pied du type 
puis sortez. 

Dans le train, lisez le Journal, avancez, 
lisez le télégramme et entrez dans le 
premier compartiment. Ouvrez le lit, 
ounrez le portefeuille. Rentrez dans 
tous les compartiments ouuerts. fer¬ 
iez anec Jadcal, Faites Bluff, Hassie et 
Help. Rapidement, mettez les capsu¬ 
les dans la nourriture et sortez très iM- 
te. Allez à droite et attendez dons le 
wagon de droite. Revenez, ouvrez le 
casier et prenez l'outil. Prenez l'atta- 
chécase et ouvrez-le. Saisissez-vous 
des vêtements et allez dans le wagon 
de droite. Ouvrez le cercueil avec l’ou¬ 
til et prenez les explosifs. A lo gare, fai¬ 
tes Help et Bluff, offrez l'attachécase. 
Arrivé à l’endroit où se trouve la bom¬ 
be, prenez la porte de gouchc et l’en¬ 
grenage por terre puis revenez. Met¬ 
tez-vous sur le plus petit engrenage et 
actionnez les leviers. Passez le canal vi¬ 
de et montez par l'échelle N'ounrez 
pas la porte Â fond mais /cites sauter 
celle de droite, puis entrez. Bougez l'é¬ 
léphant et la pierre du mur ffrounez- 
lo IJ puis regardez la bombe. Dévisser 
les 4 vis. Avec rapidité, tournez 1 fois 
le bouton vert, 3 /ois le bleu, 2 fois le 
rouge. Enfin, dans l'ordre, coupez le 
fil vert, le rouge et le bleu. Voilà, bon¬ 
ne chance d tous et d la prochaine. 


excavotions. L’une te procurera des 
potions, l’outre te donnera accès à la 
suite du niveau. Pour sauter dans ces 
salles, le plus sùr est de Jouer au cla¬ 
vier. Alosouris, tu devras tenircompte 
du retard de réaction et donc anticiper 
le saut. Bonne chance et d bientôt. 
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BLOOD ANGEL 

Dons Infestation, pour Danger Ro¬ 
bot. le mot de passe est KAL SOLAR. 
D'ailleurs, tu peux connaître le che¬ 
min d suivre dons le complexe en to¬ 
pant HELP. 

Pour ma part. J’aimerais savoir com¬ 
ment obtenir du carburant pour le jet 
pack dans Rotox. ainsi que des vies In- 
^nies. Write, je craque l 


ELESSAR 

Help me dans Guilde o/Thiencs. Je 
passe la statue dans le temple et ac¬ 
cède à un tunnel. Mois ensuite, Je me 
noie ! Comment aussi attraper le miel 
et libérer l’ours ? Que foire enfin face 
au garde qui propose des paris lorsque 
l'on sort de lo maison ? 

Ctar>s Meurtre à Venise, commerrt 
arrêter la femrrK qui se prétend fem¬ 
me de mén<^ dans le duplex 7 Merci 
d'avonce 


REMUS 

Dons Out Rua tapez Station pen¬ 
dant le jeu. A vous de trouver ensuite 
les touches qui gèrent le temps infini et 
les changements de niveaux ! 


DOCTOR HARBONN 

Pour Jean-Christophe. Je me sourds 
très bien de ce délicat passage du tapis 
roulant dans le niveau 9. Il faut beau¬ 
coup d'adresse pour passer ce cap. 
Voilà la technique que Je te conseille 
Lorsque tu arrives sur le tapis, toume- 
toi tout de suite d’un quart de tour d 
droite (vers {'extérieur du tapis) et 
guette le mur. Tu verras défiler deux 


vers l'entrée du haut. Après : sud, est, 
sud, prendre la porte d gauche d'indy, 
et Id un soldat ivre ! ftiur la suite, d 
vous de Jouer... 


TILTUS 

Voilà de nouveau résumés les ordres à 
donnera Indypourqu'il résolve l'énig¬ 
me des crânes, après qu’il oit utilisé le 
fouet sur le crochet et qu'il ait rejoint 
la salle qui se trouve Juste sur la 
gauche: 

-grimper l'échelle, diriger Indy dans la 
pièce autrefois remplie d'eau, descen¬ 
dre, aller à droite dans lo salle du mé¬ 
canisme, utilisercordon rouge sur ma¬ 
chine, utiliser roue, sortir, aller dans la 
salle oux trois sculptures, regarder le 
Journal du Graal, pousser, tirer les sta¬ 
tues pour avoir un dessin équivalent 
au Journal, une porte s'ouvre, la pas¬ 
ser, continuer Jusqu’à la pièce aux sbr 
crânes, regarder le Jdurnol du Graal, 
pousser les crânes j»ur reproduire la 
partition (crâne J « DO. crâne 2 = Ml, 
crâne 3 « SOL, Crâne 4 = SI. etc.), en¬ 
trer dans le corridor qui vient de s'ou¬ 
vrir. continuer son chemin et... Indy 
orriveprès du tombeou. fl/jut l’ouvrir, 
regarder à l’intérieur, aller à droite, ti¬ 
rer la vieille serrure, aller sur le che¬ 
min, puis ouvrir la trappe d'égouts, 
sortir et, enfin, rendez-vous en Autri¬ 
che. Indy est maintenant devant le 
château, Entreràl'lntérieur.sélection- 
ner l'option •donner un coup de 
poing *, le domestique est KO. Aller 


DRAGON DREAM 

Pour CobI PC (Tilt rf 90), dons 
Ranf’s Tofe lll, sache que les tunnels 
sont bourrés de portes secrètes, en /di¬ 
sant Knock surchaquepan demur, on 
découvre facilement des passages. 
L'escalier que tu cherches, enfin, est 
quelque part dans les salles en bas du 
plan. 

Voici maintenant quelques conseils 
plus généraux: â Arboria, les mons¬ 
tres sont très dangereux. Vous avez In¬ 
térêt d éviter les groupes trop nom¬ 
breux, et d ne pas vous éloigner de 
Cierro Brannia, afin d'être près du 
temple en cas d'urgence, et à vous pro¬ 
curer un armement correct (admt ou 
dmd). Quond on arrive d Arboria pour 
la première fois, on rencontre Hawk- 
slayer. Ce monstre amical uous pro¬ 
pose de rejoindre le groupe. Il est très 
efficace. Le problème, c’est qu’il dispo- 
roîf si Ton revient au monde normal. Il 
y a pourtant un moyen d'éviter cela: 

- sauvez le jeu avant d’aller dArborio ; 

- téléportez-vous ; 

- embauchez Fhwksioyer ; 

-faites tuer le groupe qui reviendra 
oinsi ou camp des ré/ugi'és ; 

-quittez le Jeu ; 

-chojgez le Jeu souvegardé ; 

- allez chercher Haivkslayer au camp 
de réfugiés : 

- ressuscitez-le. 

IJ sera olors au camp à chaque fois que 
vous aurez besoin de lui... 

Pour ma port, J'ai quand même des 
problèmes dans ce même jeu. Par 
exemple, je ne trouve pas le sorcier des 
sous-sols de Skara Brae. Où est, de mé 
me, Tsiotho Gamath, dans la Feste- 
ring Pit (c’est le sorcier que l'on est 
censé éliminer...)? Et en quel endroit 
de la Volarlan Toivcr se trouve le 
Mghtspear (il parait qu'il est néces¬ 
saire pour tuer le sorcier) ? 

Quelques questions encore... Concer¬ 
nant King'a Quest, que faut-il faire 
poursedébarrasserde la sorcière et re¬ 
trouver le cœur de lo princesse-saule? 
Comment tuer le serpent qui obstrue 
le passage? 

Dons Lord of the Ring, si seulement 
un aventurier pouuolt m'indiquer la 
solution pour traverser la vieille forêl 
et me retrouver chez Tom Bombadil ■ 
Je voudrais bien savoir aussi si le père 
barbu de Mystical, celui qui balance 
des onges d ta Jin du premier monde, 
est sensible d une stratégie particu¬ 
lière? 

Voilà, maintenant je peux retourner 
en paix d mon étemel combat contre 
les forces du mal. 
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S205TE é 10 Disquettes 

2490F 

520STE iM^Ram + 10 Disquettes 

2790F 

520STE 2M''Ram 

3490F 

520STE 4M'Ram 

4290F 

1040STE 4- Tapis 10 Disquettes 

3290F 

1040STE+ SM124 

4290F 

AMIGA 500 

NC 

AMIGA 5001M° Ram 

2990F 

AMIGA-f & 50 Disquettes 

3290F 

MON. SCI 435 ST 

1990F 

MON. 1063S Commodore 

1990F 


-^ 


12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret ^0 (1 ) 42 27 16 00 
Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h à 19 h30, Lundi 14 h à 19 h Dimanche 14h à 18h 
7 rue Raoux {Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER ® 67 58 39 20 de 9h30 à 12h30. 14h à 19h30 


Console + CD Rom Intégré 
1 CD au choix 

3490F 


Disquettes Konica 
200F les 5 Boîtes/10 
(3,5P DF DD 
Marque + Etiquettes)^ 


LYNX n 
4 Alimentation 

790F 

s. FAWIICOM 
+ 1 jeu 
NC 

NEC GT 
+ 1 jeu 
249ÛF 


SEGAGEAR 
+ 1 Jeu 

990F 

MEGAORiVE 
+t Jeu +1 joy 

1290 F 

NEO GEO 
+ 1 Jeu 

3490F 


BUY TWO, GET ONE FREE 

* Une cartouche gratuite pour deux achetées 300F pièce, 
offre valable pour jeux Nec et WIegadrive 


MEGADRIVE 

ATOMIC ROBOT KID 
AXIZ FZ 

BATTLE QOLFIER 
BONENZA BROTHER 
DANOEROUS SEED 
DICKTRACY 
PIRE MUSTANG 
FIRESHARK 
GAINGROUND 
CAVARES 
GRANADA X 
HARO DRIVING 
HEAVY UNIT 
I LOVE MICKEY MOUSE 
JOE MONTANA FOOTBALL 
JONCTION 
KAGE Kl 

MAHJONG DETECTIVE 
MEGAPANEL 
RENTAHERO 
STAR CflUISER 
SUPER AIR WOLF 
SUPER RANG ON 
SUPER MONACO GD PRIX 
SUPER SHINOBI 
TIGER HEU 
VERYTEX 
VOLFIEF 

WADONA FOHEST 
WAGA LANO 
WORLD CUPSOCCER 
ZERO WING 


NEC PC ENGINE 

04 CHAMPION 

ALICE IN WONDERLANO 
ARMED FORCE 
CHASE HQ 

CYBER COMBAT FORCE 
DROP ROCK 
ETERNALCITY 
FINAL SOLOIER 
FANTAZY ZONE 
GOLF BOY 
HATRIS 
HURR1CANE 
JAPAN WARRtOR 
KADDASHU 
KICK BALL 

MANIAC PRO WRESTUNG 
METAL STOKER 
OPERATION WOLF 
OVER RIDE 
OVERHOLLEO MAN 2 
PC KID 2 
POWER ELE VEN 
POWERFUL DELIVERY BOY 
PROFESSIONAL BASEBALL PUZ¬ 
ZLE BOY 
RACING SPIRIT 
SILENTOEBUQGERS 
SOKOBAN 
SPACE INVADERS 
STRANGE ZONE 
THUNDER BLAOE 
TITAN 

TOY SHOP BOY 
TRICKY 

TV SPORT FOOTBAL 
VEIGUES 

VIOLENT SOLDIERS 
W RINGWALLABY 


JEUX NEC 

CD ROM 
350F Pièce, 

2 ACHETES 
1 GRATUIT 

CD AVENGER 
CD CRAZY CAR RACING 
CO DOWN LOAD 2 
CD EGUZAIRU 
COJBAROLDMUROER 
CD L-DIS 

CO LAST ARMAGEDON 
CDLEGENOOF3HEROS 
CD MANHOLE 

CD MASTER OF MONSTERS 
CD MlUTARY COMMANDO 
CD POMPING WORLD 
CD PROFESSIONAL BASEBALL 
CD RANMA1/2 
CO RAY XAMBER 
COROAD SPIRITS 
CDSHANGAI2 
CO SHERLOCK HOLMES 
CD SPLASH LAKE 
CD SUPER DARIUS 
CDVASTEEL 
CD WONDERBOY 3 
CD YSIII 
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PROMOTIONS 

Star lc24io 

2790F' 

STAR LC200 

2690F 

star LC20 

1990F 

Lect.Ext double face 


ST ou AMIGA 

590F 

EXT512K AMIGA avec 


Horloge/Interrupteur 

390F 

EXT 512K AMIGA 

290F 

512K pour STE 

390F 

512KpourSTF 

590F 

2 M° pour STE 

990F 

4 M° pour STE 

1900F 

Portfolio ATARI 

1790F 

Portfolio + Interiace II 

1990F 

Scanner Golden Image 

1490F 

Souris Optique ST/Am 

450F 

Boite Rgt 40 Disquettes 

40F 

Boîte Rgt 100 Disquettes 

70F 

Tapis de Souris 

50F 

Cable Minitel 

150F 

Adapt peritel 1083S/1435 

250F 

Jlv 

«J) 


Livraison en 48h 
Paiement en 4 fois sans 
frais (sous réserve d'ac¬ 
ceptation du dossier par 
Cetelem/Sofinco). 

CB Visa,h Carte Aurore 
Ctre Remboursement 


Bon à retourner rempli à ^ECTRON 12 Place de la Porte Champerret 75017 Paris 

Ijsjom :. Je vous passe la commande suivante 

Adresse I... Désignation Oté Montant 

CP 

■ Ville:. 

* Mode de règlement : Chèque Bancaire 
|CB :N®./. J . J. . 

■ Date Validité;Mandat Crédit 

■ Tilt 95 


Tel 


Signature Total Pbrl. 

Total Commandé. 

Port Matériel: 150F, Accessoire: 50 F 
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Bonjour à tous ! Le 
courrier, ce mois-ci, est 
particulièrement 
éclectique. Vous y 
trouverez, entre autres, 
un défenseur du CDTV, le 
virus qui inverse les 
mouvements de la souris 
sur ST, un comparatif PCI 
Amiga. La guerre ST/ 
Amiga est en phase de 
règlement diplomatique, 
mais il ne faudrait pas 
que cela évolue vers un 
traité d'alliance contre les 
PC ou les consoles l Une 
petite réponse en passant 
à tous ceux qui désirent 
nous écrire (il semble que 
cela ne soit pas très clair), 
envoyer un « Message In 
a Bottle », une lettre 
d'éloges, une petite 
annonce ou une solution 
complète. Il suffit 
d’envoyer votre courrier à 
l'adresse de Tilt (qui est 
sis, nous le rappelons, au 
9-13, rue du Colonel- 
Pierre-Avia, 75754 Paris 
Cedex 15, en précisant la 
rubrique concernée. Et 
c'est complètement- 
entièrement-totalement 
gratuit ! Génial,, non ? 


Inverse Meuse 

Je ne ferai pas quatre pages 
d'éloges. Je tiens à te deman¬ 
der une chose qui m'intrigue 
beaucoup : j'ai acheté un 520 
STE en mars de cette année et 
la souris a, semble-t-il, des ra¬ 
tés. Lorsque je parcours des 
jeux d'aventure comme Indy III, 
les Voyageurs du Temps ou 
Opération Steallh. la comman¬ 
de haut » de la souris devient 
. bas •, et inversement. Croyant 
avoir affaire à un problème de 
poussière, je m'empresse de 
démonter ma souris et de tout 
nettoyer ; rien â faire ! Je ne sais 
pas ce qui arrive. 

Deuxième point ; lorsque j'intro¬ 
duis mon disque langage STE, 
juste avant de tomber sur le bu¬ 
reau Gem, un message in¬ 
complet apparaît : 

-ERROR ; THiS STE ROM IS 
NOTEC... 

Sont-ce les nouvelles ROM qui 
sont à l'origine de ceci ? Et est- 
ce que cela pourrait m’empê¬ 
cher d’exploiter à fond mon 
STE 7 

Troisième point : comment fai¬ 
tes-vous pour arriver à la fin d’un 
jeu comme Dungeon Master en 
si peu de temps ? Bravo à l’é¬ 
quipe qui y est arrivée, moi je 
bloque au quatrième niveau... 
Quatrièmeet dernier point :Que 
pensez-vous de l’idée suivan¬ 
te ; étant donné la bonne (très 
bonne, même) qualité sonore 
des 16/32 bits, que pensez- 
vous de digitaliser des musi¬ 
ques ou des chansons sur disk, 
accompagnées par exemple 
d’images digitalisées du grou¬ 
pe ou du chanteur ? 

Oh, j'oubliais ! Souhaitant ac¬ 
quérir une extension mémoire 
pour un STE {Cyber Paint e\ Au¬ 
dio Sculpture obligent !), je 
vous demande combien coûte 
une extension 512 Ko ou 1 Mo, 
et est-il nécessaire de démonter 
ce cher STE si performant (re¬ 
gardez Turrican II et ses musi¬ 
ques !) MacGyver le terrible M! 

■ 1) Il s'agit d'un virus bénin, qui 
inverse simplement les mouve¬ 
ments de la souris II suffit d'éditer 
les premiers secteurs de tes dis¬ 
quettes infectées et de les remet¬ 
tre à 00. En revanche, la question 
est de savoir où tu as pu attraper 
ces virus. Si ce sontdesœ'ginaux. 
je te conseille dorénavant de tou¬ 
jours protéger tes disquettes en 
écriture. Dans le cas contraire, ce¬ 


la t'incitera peut-être à acheter les 
jeux... 

2) Est-ce la disquette fournie avec 
ton STE ? Si c'est le cas. c'est 
pour le moins bizarre ! Sinon, 
c 'est normal, les deux versions du 
STE avaient des ROM légèrement 
différentes et certains program¬ 
mes te détectent 

3) C'est ça tes pros ! 

4) Pourquoi pas ? Le problème, 
c 'est que de ta musique de bonne 
qualité prend beaucoup de place 
et qu'une seule disquette sera 
insuffisante... 

5) Une extension mémoire de 
1 Mo ne devrait pas te coûter plus 
de 500 F. Il faut ouvrir ton STE, 
mais ton revendeur doit pouvoir te 
l'installer gratuitement 

Ce sont des barrettes de mémoire 
standardisées, donc aucun pro¬ 
blème pour ce qui est de la 
qualité. 


CDTV 

Voici quatre ans que je suis 
abonné à votre revue et je dois 
dire que je n'ai jamais pris la plu¬ 
me pour vous écrire. 

Mais là, vous allez trop loin au 
sujet du CDTV. J’ai moi-même le 
privilège et surtout la chance de 
posséder un CDTV depuis mi- 
août et je dois dire que j'en suis 
satisfait et que je ne regrette 
pas. 

Je ne le vois nullement comme 
étant un vulgaire Amiga. Ceci 
pour plusieurs raisons : 

1 - Le CDTV a un nouveau pro¬ 
cesseur sonore Roland 32 voies 
stéréos. La qualité sonore d'un 
jeu Amiga mis sur CDTVest lar¬ 
gement meilleure que pour 
l’original. 

2 - J'ai pu remarquer que la 
haute résolution du CDTVvibrait 
moins que celle de \' Amiga. ce 
qui se révèle très pratique pour 
le dessin haute résolution. 

3 - Quant aux prises MIDI, vous 
n’en avez pour ainsi dire pas 
parlé. Ne me dites pas que cette 
prise ne vaut pas celle de l'Ata¬ 
ri ST. surtout que \' Amiga dis¬ 
pose de logiciels utilisant cor¬ 
rectement cette interface. 

4 - Je tiens à préciser que la dé- 
mo de Planet Side existe sur 
CDTV. Elle est vendue avec 
Lemmings{qu\ est vraiment une 
bête version CD-ROM) et cette 
démo montre bien que le CDTV 
dans ce domaine supplanteses 
cwicurrents. 

5 - LTV English est un bon édu¬ 


catif d'anglais. La photo d’écran 
que vous avez montré était celle 
des paramétrages. 

6 - Cinq softs sont livrés avec le 
CDTV, la notice précisant que 
LTV English sera envoyé contre 
le bon de commande se trou¬ 
vant en dernière page. 

7 - Le CDTV ignore la langue 
utilisée. Il utilise la langue para¬ 
métrée, pour peu que celle-ci 
soit disponible sur le CD. Sinon, 
il utilise la langue de base, 
l'anglais. 

8 - Quant â Sim City, d'accord, 
ça ressemble un peu à [Amiga, 
mais les déplacements dans les 
décors sont beaucoup plus flui¬ 
des, plusieurs époques sont 
disponibles et le mode zoom est 
du plus bel effet, 

9 - Le CDTV n’est toutefois 
compatible qu'à 80 % avec [A- 
miga. Est-ce dû aux ROM ? LC 

■ LeCDTV est une bonne et belle 
machine, chère et disposant de 
peu de programmes valables. 

1) Super. Il est regrettable qu'il soit 
impossible pour beaucoup de 
jeux de couper cette musique, 
d'autant que, par exemple pour 
tes présentations, vous devez at¬ 
tendre qu'elles soient terminées... 
Un quart d'heure avant chaque 
partie de Defender of the Crown, 
c'est dur, même si les musiques 
sont superbes I 

2) Cela dépend je suppose de l'é¬ 
cran et du type d'images affi¬ 
chées 

Pour un dessin plein de couleurs, 
la vibration est imperceptible, mê¬ 
me sur Amiga. Il n'empêche que 
le CDTV sera la plupart du temps 
utilisé en mode entrelacé et donc 
qu'un petit composant destiné à 
limiter cet effet aurait été appré¬ 
ciable... 

Déplus, faire du dessin surCDlV. 
c ’esf bien joli. Mais quand tu as fi¬ 
ni, qu'en fais-tu ? Comment tes 
sauvegardes-tu ? 

3) Une prise MIDI permet certes 
d'écouter des musiques MIDI sur 
les Instruments le permettant, 
mais surtout, à l'inverse, de les en¬ 
registrer. 

Là encore, comment les sauve¬ 
gardes-tu ? 

4) Je peux môme te préciser que 
Planet Side, la superbe (c'est un 
euphémisme I) démo de Psygno- 
sis est hurnie avec tous les CDTV 
anglais 

5) et6) Je n'a/pas vu LTV English. 
7). 8) et 9) Le problème du CDTV 
esf, hormis le petit nombre et la 
faible qualité des produits dispo¬ 
nibles (cela va probablement 
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dtanger). son prix élevé. Pour 
7 000 F, on a tout de même un 
Amiga avec disque dur... 


message 
in a bottie 

Je suis un lecteur <■ expérimen¬ 
té » de T/lt, mais je ne connais 
pas ie moyen de donner des so¬ 
lutions de jeux dans Message in 
a Bottie. A la fin de Drakk- 
hen. le message dit « Vous vi¬ 
vrez d'autres aventures dans 
jprakkhen II ■>. Est-ce une faus¬ 
se alerte ? Grégory 

■ C'est fort simple, il te suffit d'en- 
Qoyer tes solutions dans une en- 
Vyetoppe à l'adresse de Tilt avec la 
t 4 nention - Message in a bottie ». 
C'esf tout. Il a été question d'une 
suite à Drakkhen, mais pour l'ins¬ 
tant, aucune nouvelle. 


Jouabilité 

Je t’écris aujourd’hui pour te 
parler de !a « jouabilité ». Je 
t^sède en effet un Atari 
'^520 STF, une Megadrive et une 
ipergrafx. 

irsque j’achetais, sur mon ST, 
de bons jeux d’action, je m’amu¬ 
sais dans te pire des cas pen¬ 
dant deux semaines (il m'a fallu 
un mois pour finir Opération 
vnderbold I). 

laintenant, avec les jeux sur 
nsole, qui coûtent pourtant le 
lUble ou le triple, je ne m’é- 
ilate que pendant deux ou trois 
[ours. Récemment (je ne parle 
as des Heavy Unit, Operation 
Wolf et autres Jackie Chan sur 
fupergrafx !), j’ai terminé Sonic 
en quatre jours, Steets of Rage 
en trois jours et, comble des 
mbles, 1941 (500 F) sur Su- 
rgrafx en deux (2 lil) jours, 
ors.dedeuxohosesl’une :ou 
les Japonais sont nuis et les jeux 
' lurssontadaptés.oujesuisun 
iuper-joueur (je ne rigole pas) ! 
royez-moi ou non, c’est mon 
irte-monnaie qui en pleure. 

Jérôme 

■ C'esf ça d'être trop doué I Je 
3UX t'assurer que tu est une véri- 
3ble bête, que lu peux sans pro- 
bféme te présenter à tous les 
oncours que tu trouves Deux 
ours pour 1941 ? Wouahhhh ! Je 
Tai depuis une semaine et j'arrive 
3uf juste au niveau six ! 


« Dealer » 

Nombreux sont ceux qui utili¬ 
sent leur micro comme un ga¬ 
gne-pain, il suffit pour s'en per¬ 
suader d’ouvrir n’importe quel 
magazine micro à la page des 
petites annonces (» Vends hot- 
news pas cher... »). Je trouve 
cela complètement honteux, et 
surtout dégueulasse, car c’est 
abuser de la bonté, voire de la 
crédulité de certaines person- 
nes- 

Bien souvent, ce sont des jeu¬ 
nes qui se font avoir, ils sont allé¬ 
chés par l’idée d’avoir une logi¬ 
thèque importante et variée, ils 
achètent les yeux fermés. Ce 
sont de tels comportements qui 
favorisent le développement 
d'arnaqueurs qui se font ûn fric 
fou, surtout que rien ne les ar¬ 
rête, ni la peur de l’APP, ni la 
soit-disant censure des jour¬ 
naux spécialisés. /.../Daisy Dee 

■ Silefaitdecopierunedisquette 
chez un copain estr^réhensible. 
Une s'agit pas là d'un acte délibé¬ 
rément illégal, simplement de l'at¬ 
trait de la facilité. En revanche, 
ceux qui vendent (même à bas 
prix) des jeux, qu'ils ont souvent 
récupéré chez des crackers (qui 
déplombent en général pour s’a¬ 
muser et qui n 'y font plus attention 
après), récupèrent sans avoir rien 
fart l’argent destiné aux program¬ 
meurs 

Donc, avis : si j'attrape un de ces 
« dealers -, il passera un mau¬ 
vais quart-d'heure. 


Adapfafevrs 

Je vous lis depuis que je pos¬ 
sède un CPC. 

1) Je voudrais savoir s’il est pos¬ 
sible de connecter une MD ja¬ 
ponaise sur un moniteur. 

2) Existe-t-il un cordon pour 

mettre une prise Péritel sur une 
MD japonaise non modifiée ? 
Où me le procurer et à quel 
prix ? Michaël 

■ S/fu désires brancher fa MD sur 
le moniteur Amsfrad, il te faut un 
adaptateur qui coûte environ 
200 F. Une pub est passée dans 
un numéro récent de Console+. 
mais je n'arrive pas à mettre la 
main dessus. Ah si ! Voilà, c'est 
Uni'Ser. Service C. 20 me Paul 
Appell dans le 14^. Je n'ai pas le 
téléphone. 

2) Il te suffit d'un simple câb/e. Il 
aurait d'ailleurs dû t'être fourni 
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Disquettes de logiciels du Domaine Public International pour PC et compatibles. 
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à renvoyer avec votre règlement à 
ROBECOM B.P. 30 • 34502 BEZIERS CEDEX 


245 - FINGER PAINT 

I Un supei&e logiciel de dessin. 

!□ 343 - 3DCHESS 
Wre |eu cTéchecs en 3 dimensions. 

□ 352 ■ STRIKER 
iMre simulwu'de vM en hélicoptère. 

□ 50S-QUBECALC 

Un tatiteur en 3 dimensions. 

□ 527 - WAMPUM 

Une gesUof de Oase de données pussanie. 

!□ 565-GEITEXTE 

I Un très bon traiemeni de lents. 

1 □ 603 • GESTBANK 

I La gestion de vos comptes bancaires. 

I G 604 - AGENDA II 

I Géw votre lenveeirec votre PC. 

! □ 607 - NUMERO 

I Un mystèrieiix bgiciet de numérologie. 

!□ 609-FORTUNE 

I Logid^ de prédicton basé sur les caries. 

!□ 654-SIMPLICITY 

I Une gestion de basa de données taole. 

! □ 659 - COPY ALL 

I UnuDlflaredesduvegante. 

*□ 716-COMPIL-JEUX 

I 6 )eux en français pour «ms drvertir. 

jù 720-GEIBUDGET 

I Mre gestion de budget domestique. 

!□ 722-HOROSCOPE 

1 Wire logiciel de prévision astrologique. 

!□ 723-REFLEX POINT 

I Jeu de réflexes ei (ThaMilé. 

725-FORCE 4 

I LecétébrejeuPorcse. 

I □ 729 ■ REVEIL 

I Enâi meure sur votre écran. 

732- PUZZLE 

I A vous de retrouver le bon morceau 

! □ 735 - MAP 

I UnlogidelédiJC3&tda9éogrâphie. 


□ 752 - CAPTAIN COMIcj 

Un superbe jeu tout en couleur. I 

□ 754-EGAGAMES | 

Une compilation de S |eu> couleur. I 

□ 756 - GAMES GALOR { 

Une compilation de A |eu> d’arcade. * 

□ 760 ■ LINEWARS ■ 

Unlmpressnnrtamjeud'aotioft. | 

□ 771-SPACE RESCUEl 


3jauxdansre^ce. 

□ 775 - FREEWORD 

Le légwt^ra trîùtemeni de texte. 

□ 780 ■ CHARTS 
UNLiMITED 

Votre logiciel de présentatior) graphique. 

□ 803-VIDEOTHEQUE 

Géier vos vic^-cassetles. 

□ 807-SOUND MAKER! 

VismËsr les sons sur votre PC. 

□ 811-25 UTILITAIRES 

25 UCIitaiies PC en français. 

□ 813-ASTROGRAPH 

Dessinez les canes du ciel. 

□ 815-AGENDA 

Votre agenda sur PC. 

□ 816-GEN 

Un générateur d’hyper-texte. 

□ 817-QUESTIONNE 

Logidel éducatil en français. 

□ 819-PASCAL 

Un véritsble cours de programmation. 

□ 828 - LOYERS 

Gérer vos biens en locations. 

□ 831 • MICRO-GRILLE 

Pour résoudre vos mots croisés. 

□ 832 - COMPILATION 

S Jeux différents pour vos soirées. 


(commande minimum B disquettes) 

I khtwhnombn ■ » 

I TOT A L □ disquettes de type. 

1 Disquettes gratuites : 2 pour 10.5 pour 20.10 pour 30. 
1 □ Je désire recevoir votre catalogue gratuit. 

I Nom.Prénom. 

I Adresse. 

I Code postal.Ville.. 

I Règlement par : □ chèque □ mandat g 

j □ contre-remboursement + 40 F. signature = 

I Je règle avec ma carte bleue. 

, .. -1 -I 


FJ 


11 


Expira fin :1 I I moisL-LJ année. 
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avec ta machine. Adresse-toi à un 
revendeur de MD japonaises. 


PCeiAmiga 

Je prends la plume car la ren¬ 
trée universitaire approche et 
l’équipement informatique de¬ 
vient toujours plus néoessaire : 
o’est pourquoi je te demande de 
me fournir quelques renseigne¬ 
ments à propos des compati¬ 
bles IBM PC: 

1) Quelles sont les différences 
remarquables entre les proces¬ 
seurs 386 et 386sx (pourcen¬ 
tage de perte de vitesse, etc.) 

2) Quel processeur et quelle vi¬ 
tesse d’horloge faut-il â un PC 
pour pouvoir reproduire l'anima¬ 
tion d’un Amiga sur un logiciel 
tel que F29 Retaliator ? 

3) Est-ce qu’un PC 3S6peut rai¬ 
sonnablement fonctionner avec 
juste un 1 Mo de RAM, et quels 
problèmes pose l'utilisation de 
la mémoire étendue (je sais 
qu'un logiciel prend tant de mé¬ 
moire sur les 640 Ko disponi¬ 
bles sous DOS mais je ne 
connais pas la place utilisée, 
par exemple, pour un driver ou 
autre, qui occupe de la RAM sur 
ces 640 Ko...) 

4) Dernière question : est-il 
possible d'estimer les puissan¬ 
ces respectives des PC équi¬ 
pés des différents processeurs. 

Philippe Verbeke 

■ Tes questions sont délicates, 
car il existe plusieurs façons dé¬ 
valuer tes performances d'un mi¬ 
croprocesseur Je vais néan¬ 
moins tenter d'y répondre. 

1) Il existe deux différences entre 
le 386 et le 386sx. La première, 
évidente, est la fréquence Les 
processeurs 386 tournent à 25 ou 
33 MHz. les 386sx à 12. 16 ou 
20 MHz Cela intervient directe¬ 
ment dans la vitesse des ma¬ 
chines. La seconds nécessite des 
explications plus délicates. Le 
386 (aussi appelé 386dx) est un 
vrai 32 bits II travaille sur des 
doubles mots â toutes les étapes, 
aussi bien en calcul quén trans¬ 
fert de données. Le 386sx est un 
16/32 bits, qui calcule sur 32 bits, 
mais transfère les données par 
paquets de 16 bits. C'est parfaite¬ 
ment transparent à l'utilisation et il 
se contente en fait à chaque fois 
d'envoyer un mot deux fois plutôt 
que deux mots à ta fds (un mot =• 
2 octets = 16 bits). Le calcul est 
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donc aussi rapide sur un 386sx 
que sur un386à fréquence égale, 
mais les transferts de données 
sont deux fois plus lents On 
considère en gros qu'un 386sx à 
20 MHz est moitié plus lent qu'un 
386 à 33 MHz. 

2) Cela dépend du programme. 
LHX est aussi rapide sur8088que 
sur Amiga, alors que d'autres pro¬ 
grammes " rament » dramati¬ 
quement. Il est très difficile de fai¬ 
re une correspondance entre 
/'Amiga et le PC, d'autant que TA- 
miga dispose de processeurs 
sf^ifiques qui accélèrent les 
animations Le PC n'est pas vrai¬ 
ment fait pour les jeux d'arcade, 
mais sur le plan des simulateurs et 
de la 3D vectorielle, il écrase tout 
le monde (sauf /'Archimède.-). 

3) LamémoireduPC est l'une des 
choses les plus compliquées qui 
soit. I^ur des raisons diverses 
et variées, le DOS (même le 
DOS 5.0 !) ne sait gérer que 
640 Ko de mémoire. Pour pouvoir 
tirer parti de la mémoire située au- 
dessus de ces 640 Ko, il est né¬ 
cessaire d'utiliser des drivers spé¬ 
cifiques, sous forme d'EMS (ex- 
panded memory) pour les 
programmes anciens et pour la 
majorité des jeux ou sous forme 
d'- Bxtended memory ■ pour 
Windows et pour certains pro¬ 
grammes récents. Si tu n'utilises 
que des programmes » nor¬ 
maux » et que tu ne désires pas 
lancer Windows, tu peux parfaite¬ 
ment te confenfer de 640 Ko (ou 
t Mo en l'occurrence). Pour Wn- 
dows. 2 Mo permeffenf une utili¬ 
sation beaucoup plus souple et, 
pour certains programmes de jeu 
(Wing Commander I et II par 
exemple), de la mémoire EMS 
permet d'avoir plus d'animations, 
de musiques, etc. Les drivers uti¬ 
lisent une quantité très variable de 
mémoire. 

Par exemple, pour jouer à Wing 
Commander II et avoir un utilitaire 
de capture d'écran, j'ai dû enlever 
" Keyb FR •. Utilise des utilitaires 
comme Norton ou PcTools pour 
connaître l'utilisation de la mémor- 
re. Le MS-DOS 5 dispose aussi 
d'un utilitaire qui te donne ce 
renseignement. 

4) Aie ! La question piège. Si on 
s'en tient au Norton Sysinfo. on 
obtient à peu près : 

8088/4.77 MHz = 1 
80286/8 MHz = 4.4 
80386SX/16 MHz =11,5 
80386/33 MHz = 34,7 
80486/33 MHz = 71.3 
Mais ces chiffres sont purement 
indicatifs et. à Tutilisatiai, ia 


- sensation - peut varier forte¬ 
ment, en fonction de la vitesse du 
disque dur. par exemple. 


Wargames 

Ça y est. je craque ! J’ai décidé 
de vous écrire pour vous de¬ 
mander quelques précisions 
sur un genre de jeux que j'ado¬ 
re : les wargames. 

J’ai quelques questions à vous 
poser pour enfin savoir quel lo¬ 
giciel je dois acheter pour as¬ 
souvir mes désirs. 

Je possède un PC 286 VGA 
couleur avec disque dur. Pour 
les PC, je n’ai encore vu aucun 
test dans votre revue présentant 
un wargame avec une note su¬ 
périeure à 17 (c'est le seuil mini¬ 
mal qui me pousse à acheter un 
logiciel). Dans votre numéro de 
septembre, je viens de lire un 
test sur Nobunaga's Ambi¬ 
tions II. Résultat décevant : inté¬ 
rêt 15. graphisme EGA, musi¬ 
ques pauvres. Cela n'est pas 
très motivant ! 

D'où ma première question : 
existe-t-il sur le marché des war¬ 
games de (très) bonne qualité 
(auxquels vous donneriez une 
note supérieure à 17) ? Je suis 
prêt à cwnmander à l’étranger, 
s’il le faut 

Ma deuxième interrogation 
concerne l'utilisation même du 
jeu. Les warganes sont-ils faits 
pour être utilisés seul contre l’or¬ 
dinateur ou contre une autre 
personne ? 

L’intérêt est-il rrtoindre pour un 
joueur seul contre l’ordinateur ? 
Enfin, dernière question, queiie 
différence faites-vous entre les 
wargames et les jeux de ré- 
flexion/stratégle ? Powermon- 
ger n’est-il pas un wargame ? 
Ü’aimerais tant qu'il sorte sur 
PC...) ? A quand un Tilt d'or du 
Wargame ? Jérôme Picot 

■ Le fait est que les - purs » war¬ 
games ne sont pas légions, et que 
ceux qui existent sont peu fau¬ 
chons Le wargame est un jeu de 
guerre, unpointc'esttout llpeuty 
avoir des connotations • alimen¬ 
taires • (lignes de communication 
par exemple). Il ne faut pas 
confondre ces jeux avec les 
« jeux de royaume », qui mêlent 
gestion, stratégie et souvent ha¬ 
sard. Powermonger, de même 
que Populous ou Mega Lo Mania, 
sont des jeux de royaume aux¬ 
quels a été ajoutée une touche mi¬ 
litaire. La partie la plus importante 


de ces jeux est celte où vous faites 
fructifier ce que vous avez, les 
combats se passant souvent sur 
un mode automatique ou semi- 
automatique. Pour ia même rai¬ 
son. Nobunaga's II n’esf pas un 
wargame. La partie combat est il- 
mitée et la gestion est neftemenf 
plus importante. Full Métal Planet 
est à mon avis le meilieur exempts 
de wargame informatique. Il est 
simple d'accès et très profond 
dans sa stratégie, et il est possible 
de jouer seui ou à plusieurs il a 
d'ailleurs été Tilt D'or Tannée der¬ 
nière, ex aequo avec Powermon- 
ger. 

Batlle Isie, qui vient de sortir sur 
Amiga et devrait arriver en janvier 
surPC est lui aussi une petite mer¬ 
veille. Enfin, je ne serais pas com¬ 
plet si je ne parlais pas de UMS et 
deUMSII. 

Ce sont de vrais wargames, 
lourds et ennuyeux à souhait, 
mais très bien faits. En revanche, 
ils nécessitent des PC reiative- 
ment pu/ssanf&.. 


Contours 

Je vous écris pour savoir s’il est 
possible à une personne n’habi¬ 
tant pas en France de participer 
à votre génial concours de scé¬ 
narios. Pierre 

■ Pasdeproblème iNoslecteurs 
du bout du monde (et Ils sont 
nombreux) sont les bienvenus 
Alors, à vos plumes ! 


Démos 

Chers amis, je me permet de 
prendre la plume pour vous de¬ 
mander un petit renseignement, 
Voilà, depuis peu je m'intéresse 
à la création de petites démos, 
mais comme je ne programme 
pas, je cherche des logiciels ca¬ 
pables de créer ces fameuses 
démos. Je possède seulement 
un 520 STF. Y aura-t-il un pro¬ 
blème de mémoire ? Quels sont 
les noms des logiciels, et où 
peut-on se les procurer ? 

Thierry 

■ Le seul programme véritable¬ 
ment destiné à produire des dé¬ 
mos est Demo Construction Kit. 
Cef excellent produit t'évitera les 
affres de la programmation, et 
se contente parfaitement d'un 
520 SIT (couleur de préféren¬ 
ce !). Tu te trouveras chez tous les 
revendeurs. 
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TILT, CONSOLES ^ ET MICROKID’S 

organisent, sous le haut patronage 
du Ministère de la culture un concours national 

de SCENARIO DE JEU VIDEO MICRO 


article 1 

Les EDITIONS MONDIALES et MICRO KID’S 
organisent, par le magazine TILT, un concours 
de scAnarlo de jeu vidéo-micro gratuit sans 
obligation d'achat, du 26 septembre au 30 ' 
novembre 1991 

ARTICLE 2 

Le concours est ouvert à toute personne rési¬ 
dant en France métropolitaine, Corse comprise, 
a l'exclusion du personnel des sociétés organi¬ 
satrices et de leur famille. 

ARTICLE 3 

Les participants sont divisés en deux 
catégories. 

les iuniors, égés de moins de 16 ans au 30 
novembre 1991 

les seniors, âgés de plus de 16 ans au 30 
novembre 1991. 

ARTICLE 4 

Le concours consiste é créer un scénario com¬ 
posé des éléments suivants : 
un synopsis résumé du jeu en 10 llgrtes 
maximum. 

une fiche technique de 2 pages maximum. 

Le modèle de cette fiche, conforme à celle pré¬ 
sentée dans le dossier paru dans TILT 
peut être obtenu sur simple demande i la 
-'rédaction de TILT, dans les boutiques 
IMICROMANIA ou par minitel, en tapant 361S 
TILT ou 3615 FR3. 

ARTICLE 5 

Les candidats devront taire parvenir leur scéna¬ 
rio accompagné du bulletin de participation 


dûment rempli (découpé, recopié ou photo¬ 
copié) avant le 30 novembre 1991 i minuit, le 
cachet de la poste faisant foi. Aucun envoi en 
recommandé ou insuffisamment affranchi ne 
sera accepté 

ARTICLE a 

Aucun envoi expédié après la date limite ne 
sera pris en compte. Les EDITIONS MONDIALES 
ne sauraient être tenues responsables en cas de 
perles, vols ou avaries provenant des services 
postaux Les bulletins Illisibles, raturés ou 
Incomplets ne seront pas pris en considération. 

ARTICLE? 

Plusieurs aulet/rs peuvent s’associer pour créer 
un scèrufio. Il ne sera tenu compte que d'un 
seul bulletin par scénario et par foyer (même 
nom et même adresse) durant la durée du 
concours. 


ARTICLE 6 

Les scénarios ne répondant pas aux critères 
décrits aux articles 4 et S ne seront pas pris en 
considération. Les scénarios envoyés ne seront 
pas rendus Les EDITIONS MONDIALES ne 
pourront en aucun cas être tenues responsables 
de toute copie ou plagiat des scénarios envoyés 

ARTICLE 9 

Un jury composé de membres de la rédaction 
de ULT, de scénaristes, d'éditeurs, de distri¬ 
buteurs. et de représentants du Ministère de la 
Culture, déterminera le meilleur scénario de 
chaque catégorie Le jury sera entièrement sou¬ 
verain dans ses choix. 


ARTICLE 10 

Les lots . 

Le gagnant ' catégorie 'senior recevra une 
bourse (délivréie par le Ministère de la Culture) 
valeur mmimilm de 300Q0 francs 
Le gagnant catégorie junior : recevra un micro¬ 
ordinateur d'une valeur de 5000 francs 

ARTICLE 11 

Les résultats seront publiés dans le N°100 de 
TILT et seront annoncés dans MICRO KIO'S. Les 
auteurs autorisent par avance les EDITIONS 
MONDIALES é publier é litre gracieux leurs 
photographie, nom et adresse i toutes fins 
commerciales. Les organisateurs se réservent i 
tout moment le droit de reporter, d'écourter ou 
d'annuler ce concours si les circonstances 
l'exigeaient Leur responsabilité ne saurait être 
engagée de ce fait. 

ARTICLE 12 

Le présent réglement est déposé i la SCP 
OUAZAN 8ENSOUSSAN. Huissiers de Justice à 
Paris, et peut être obtenu sur simple demande é 

CONCOURS NATIONAL DE SCENARIO 
DE JEU VIDEO-MICRO 
9/11/13 rue du Colonel Pierre Avia 
75754 PARIS Cedex 15 

La participation à ce jeu implique l'acceptation 
pure et simple du présent réglement Les 
EDITIONS MONDIALES trancheront souveraine¬ 
ment toute difficulté pouvant naître de l'inter¬ 
prétation et/ou de l'application de celui-ci 

ARTICLE 13 

Le présent réglement comporte treize articles 



BULLETIN DE PARTICIPATION 


Nom :_Prénom :_ 

Adresse :_ 

Code Postal_ Ville :- 

Tél :_ Age : _Profession :_ 

DECLARATION : 

Je déclare sur l'honneur être l'auteur du scénario ci-joint. J'autorise les magazines TILT et CONSOLES -f à en publier tout ou 
partie au cas où il serait primé, ce sans contrepartie. 


Lu et approuvé- 

Signature de l'auteur (ou signature parentale si l'auteur est mineur) 














BOOK 

TOUJOURS 

suite et fin 

Pur Mérillon Pahriie (SPEt^DKK) 

Après les bonnes 
adresses, les manuels 
sur la programmation, 
la télématique, nous 
allons aborder des 
domaines plus 
spécifiques, tel que 
l'infographie et les 
algorithmes de 
compression. 


INFOGRAPHIE, 3D, 
COMPRESSIONS... 

Indépendamment de votre 
machine, des connaissances 
de base sur les principaux 
thèmes et algorithmes 
d’utilisation en micro- 
informatique vous seront 
indispensables pour envisager 
le développement 
d’applications intéressantes. 
Voici donc quelques volumes 
pour parfaire votre culture 
informatique. 

Infographie 
et animations 3D 

Ce sujet étant 
particulièrement riche, une 
initiation préalable vous sera 
sans doute nécéssaire. De 


nombreux ouvrages 
d'initiation èxistent, 
lesquels ELIMINER 
FACES CACHEES (éditions 
Masson, prix; B) tire son 
épingle du jeu en vous 
propo.sani de visualiser une 
scène 3D complète, à l'aide 
nombreux algorithmes en... 
basic ! 

Si vous avez déjà les bases 
indispensables à l'assimilation 
d'un ouvrage plus théorique, 
le meilleur rapport 
qualité/prix est à mon sens 
détenu par ALGORITHMES 
POUR L'INFOGRAPHIE de 
•chez McGrawhill 
(bizarrement disponible dans 
les FNAC, prix; D) Cet 
ouvrage précis et clair décrit 
tous les algorithmes 

On compresse ! 

Un seul ouvrage général, 
celui des éditions MASSON 
{COMPRESSION DES 

DONNEES, prix: B), qui est un 
peu dépassé, bien qu’une 
nouvelle édition en anglais 
circule déjà. Un livre à ne 
conseiller qu'aux mordus du 
sujet. 

Plus spécifique mais 
absolument indispensable si 
vous avez un PC, le tout 
nouveau FICHIERS 

GRAPHIQUES de chez 
Armand Colin, décrit en 
détail la structure et les 
méthodes de compression des 
principaux formats d'images 


de savoir décoder un FAX, 
foncez ! (Prix: A). 

VGA A LA UNE 

P'tite surprise ! Les dingues 
du PC, qui possèdent une 
carte VGA et qui de mieux 
ont un 386, vont ce régaler. 
Voici deux programmes en 
GFA BASIC PC. 
le symbole » signifie que vous 
devez faire un retour à la 
ligne (RETURN) 

RASTER 

Le premier vous démontre 
que le PC peut aussi bien 
faire des rouleaux couleurs 
que le ST ou l'Amiga. 

SCREEN 18» 

BOX 0,0,639,479» 
PRINT 

AT(12,2 9) ; "De bons 
et gras rouleaux, 
Made in PC ... 3 8 6 
20MHz"» 

RE PEAT» 

UNTI L 

BTST(INP(PORT 
&h3DA),3}» 

ADD k, . 1 » 
l={SIN(k)*200)-i-200 
» 

FOR 0%=1 TO 1» 

NEXT o%» 

FOR C I = 0 TO (63- 
( 1* . 16) ) +1» 

OUT PORT 
&H3C7,255» 

OUT PORT &h3 C 9, c1 » 
OUT PORT &h3C9,0» 
OUT PORT &h3C9,cl» 
NEXT c I » 

FOR cl = (63*- 
( 1 * . 16) ) +1 DOWNTO 
0». 

OUT PORT 


:ésame 


utilisés sur PC. Si vous rêvez 


parmi 

LES 
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&H3C7,255» 


OUT 

PORT &h3C9 

, c 1 » 

OUT 

PORT &h3C9 

, 0 » 

OUT 

PORT &h3C9 

, c 1 » 

NEXT 

c 1 » 


FOR 

c 1 =0 TO 63» 

OUT 

PORT 


5cH3C7 , 2 55» 


OUT 

PORT &h3C9 

, 0» 

OUT 

PORT &h3C9 

, 0 » 

OUT 

PORT &h3C9 

, C 1 » 

NEXT 

C 1 » 


FOR 

c 1 = 6 2 DOWNTO 

0» 

OUT 

PORT 


&H307,255» 


OUT 

PORT &h3C9 

, 0 » 

OUT 

PORT &h3C9 

, 0 » 

OUT 

PORT &h3C9 

, G 1 » 

NEXT 

c 1 » 


FOR 

c!=(63- 


( 1* . 

16)}+! TO 

63» 

OUT 

PORT 


&H3C7 , 255» 


OUT 

PORT &h3C9 

, c 1 » 

OUT 

PORT &h3C9 

, c 1 » 

^UT 

PORT &h3C9 

/Cl» 

NEXT 

c 1 » 


FOR 

c 1 =62 DOWNTO 


O» 

OUT PORT 
&H3C7,*2 55»- 
OUT PORT &h3 C 9, c I » 
OUT PORT &h3C9 , C I J* 
OUT PORT &h3C9, CI » 
NEXT C I » 

OUT PORT 
iH3C7,255» 

■;OUT PORT 
&h3C9 . 1* . 08*- 

OUT PORT 
&h3C9 , 1 * . 0 4>*’ 

OUT PORT &h3C9,0» 
UNTIL INKEY$<> ■' " *• 
EDIT» 

SCROLL 

Pour finir, une démonstration 
de scroll hard. ça fuzzze... 

' Scroll hard, » 

SCREEN 18» 

FOR n& = 0 TO 500 


COLOR 

SUCC(RAND(15)) 

LINE 

RAND.(640),RAND(480). 
RAND(640).RAND(480)» 
NEXT n&» 

COLOR 15» 

BOX 0.0,639,479» 

OUT PORT 
&h3D4.&hl 1» 

OUT PORT &h3D5.12» 
REPEAT» 

FOR xl=0 TO 239» 
REPEAT» 

UNTIL BTST(INP(PORT 
&h3DA),3)» 

PRINT 

AT{RANDOM(33) + 2.RA 
NDOM(28)+2);" P'TIT 
SCROLL.... OH QUE 

C'EST ZOLIE. "» 

FOR nl=l TO 7» 

OUT PORT 
&h3C0,&h33» 

OUT PORT &h3C0,n[» 
NEXT ni» 

OUT PORT 
&h3C0,&h73» 

OUT PORT &h3C0,0» 
OUT PORT &h3D4,&hD» 
OUT PORT &h3D5,xl» 
EXIT IF MOUSEK» 

NEXT xl» 

UNTIL MOUSEK» 

EDIT» 

NEXT TIME 

Je ne sais pas ce que je vous 
reserve le mois prochain, peut 
être de l'amos, ou du GFA 
BASIC PC ou ST, ou bien de 
l’assembleur, qui vivra verra. 
Mais ce qui est sûr c'est que 
Clarkette est de plus en plus 
folle de moi ! 

Clarkette, Speeder, Juju. 


N'ACHETEZ PLUS A 
N'IMPORTE QUEL PRIX VOS 
LOGICIELS ACCESSOIRES ET 
CONSOMMABLES 

Au CLUB 25, 
vous bénéficiez 
systématiquement 
de 25% de REMISE 
sur les prix 
habituellement 
pratiqués! 

■ une simple adhésion: 100 F/an 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 000 références sur 
ST, AMIGA, PC. AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, éducatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues gratuits chez 

vous 

■ les toutes dernières nouveautés 

■ des livraisons rapides 

■ des remises supplémentaires 
( -5% sur la l*'* commande ) 


FAITES vos COMPTES 
ET REJOIGNEZ-NOUS! 


_ 

DEMANDE DE ^ 
RENSEIGNEMENTS OU 
D'ADHESION AU CLUB 25 

( a retourner à Logidsls Service • CLUB 25 
33 Bd Maréctial Juin 06800 CAGNES/MER 
Tâi: 93 00 67 24 ) 


Nom Prénom ;. 


. Rue . 



rtnria Pnctal 

Ville. 



Ordinateur(s) utllisé(s); . 

□ ST □AMIGA ÜAUSTRAD 

□ F^ □CONSOLE 

□ Veuillez me taire parvenir les conditions 
générales du Club 25. un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d'adhésion. 

Tilt es 



















Com plétez 
votr e cellectipn 


Bqwci d'eis ai 


Atari TT 
CDC 

EuroXT 

GameBsv 

Konix 

Lynx 

Poclwt Nintendo 
Sega 16 bits 
Stâcy4 

Super Famlcom, Game Gear, 
Engine GT 
Supergrafx 


Dossiers clés 


Vegas 

Consoksl6Uts 
Cours de dessin 
De l’arcade au mkro 
Dèmos 

Deuentr programmeur 
Errxilaleun 

Gagner a irie dans la micro 

Guerre des consoles 

imprimantes 

■leux d'aventure 

Jeux d'échecs électromques 

Jeux de guerre 

Jeux de plates-formes 

Joysticks 

Maîtrisez vos mèimtres 
Micro * Futir ■ CD 
Micro sans accrccs 
Modem, mode d’emploi 
Musique et micro 
Nouveaux virus 
Otdinaleuis et magnétoscopes 
Presse internationale 
Rè^lé virtuelle 
Salon de la musique 89 
Scanners 

ST, Amiga contre PC ou Mac? 
Us stmvÜBteurs de demain 
Scénario de jeux 


Chollonge» 


Conseils de guerre 
Courses de vtituce 
Footùll 
GoH 

Jeux é deux 
Jeux de combat 
Jeux d’exploration 
Jeuxdeplales-iormes 
Jeux de rélkxlon 
Jeux de rdie 

Us mellleuts jeux d’aventure 
Us nouveaux jeux de combat 
Pilote d'essd sur PC 
Usshool'em up 
Sbnulations de ccsnbals navals 


n-71.p.31 
n°69,p.22 
n° 75, p. 30 
n*73.p. 28 
n'77.p. 31 
rf65,p. 23 
ri" 71,p.30 
rf76,p.29 
n"77,p.31 
n*77.p.31 
rt«71,p.31 

n»87.p.82 
If 76, p. 28 


tf 88, p. 94 
rf73.p. 100 
n"74,p.98 
n“ 68, p. 80 
ri-91, p, 94 
if 67,p. 74 
rf78,p.l06 
n° 89. p. 96 
n" 81, p 104 

tf82,p-120 

If 70, p. 94 
rf77.p.86 
If 71, p. 96 
If 74, p 82 
n"80,p84 
If 73, p. 126 
if83,pl34 
n-86.p.96 
n" 75, p. 88 
rf76, plOO 
If 70, p no 
If 71, p. 122 
If 87, p. 104 
If 92, p. 96 
ifTl.p 110 
If 90, p 96 
If 84, pl40 

If 68. p. 88 

If 93, p. 100 


If 76. p 90 
tf87.p90 
n»80, p76 
If 91. p. 82 
if69.p. 82 
rf67,p82 
If 79. p. 76 
ri» 92, p 82 
tf90. p.8â 
If 83, p. 114 
If 88, p. 82 
If 86, p. 80 
n"78,p.92 
If 76, p90 
n"89,p82 


SlmulallORS de conduite 
Slmuladons de Fomule I 
Stmuhtioits de sports de bdon 
Simuialions de tanks 
Tennis 


HHs 


A-lOTaikKlIter 
Advanced Destioyer 
Simulalce 

The Adventuie of Unk 

Aero Blaster 

Aller iheWar 

AIdynes 

Aÿxia Waves 

The AnBông Spidernian 

The Appiaitic e 

Armoix-Geddon 

AlomicRobo-Kid 

ATP 

Auguste Goï 

Awesome 

Batllediessn 

Batde Coounand 

Battle Squadrcxi 

Battleaocm 

BeadiVoSey 

BlockOul 

The Sue Max 

Boo^ 

Br» 

Bridge Pbyer 2150 Galadica 

BniceUeUues 

Budokan 

Cabal 

Cadawr 

Citait Planel 

Captive 

CifVup 

Castle o{ Ou9on 

Casikvanla 

CentrefoU Squares 

Champkmshlp Run 

Chaos SoikesBack 

ChaseH.Q 

ChessQtùnpon 

Chess Player 21S0 

Chip'sChaknge 

Colorado 

ComboRacer 

Conqueror 

Continental Circue 

Crack Down 

CtkneWave 

citer Up 

totus 

Darius Turin 

DarkCentuy 

DasBoot 

Days of Thunder 

Deuteios 

DevlCtush 

Devri! Munies 

DlckTracy 

Disc 

DouUe Dragon D 
Dovvn Load 
DiagonBreed 
Dragon Strike 
Dynas^Wars 
EU 


if75,p.76 
If 77. p 74 
If 70. p. 88 
n‘84.pl26 
If 62. p. 106 


If 78. p. 61 

If 88, p-48 

If 79, p. 51 
If 86. p. 40 
If 76. p. 62 
If 90. p. 66 
If 84,p88 
If 87,pS9 
If 82, p 58 
tf92.p62 
If 84. p. 80 
If 90.p61 
If 92. p60 
[f 86.p56 
If 84.p64 
If 87. p 64 
if74.p44 
If89,p.54 
rf69, p60 
If 76, p 57 
n“84.p78 
if 91. p 66 
If 92. p. 66 
if 78, p. 66 
If 76, p 58 
If 74. p 48 
If 73. p 74 
if83.p72 
If 94. p 66 
If 84.p92 
If 88, p. 49 
If88,p54 
If 89.pS8 
If 73. p. 64 
rf89.p.61 
if74.p42 
if 74. p, 66 
If 82.pS3 
If 73. p 60 
If 91, p 60 
If 78, p. 59 
if78.p68 
If 78. p. 64 
If 74, p. 49 
If 77,p. 54 
If 86. p. 37 
If 90. p. 64 
If 74. p. 60 
If 91. p.56 
If 74. p. 58 
if84.p84 
If S3,p86 
■f 93,p.60 
If 82.p66 
if91.p64 
if90.p58 
if88.p.59 
If 74, p 51 
If 81, p 74 
If 86.p60 
if81.p-æ 
If 80. p 54 
if94.p68 


E44otion 

Escape from lhe Rànet of 
ihe Robot Monsters 
ESS 
Esu« 

Extase 

FlOSiealthFighier 

Bendidi Freddy's 

Flghler Bomber 

FbialFiÿit 

FbeandBrimstaie 

RreandEorgetn 

FUghtofthebitnider 

FBÿt Sbnialor IV et Designer 

FUinbo's Quest 

Flood 

FlyFi^er 

Formation Soccer 

Fied 

FJ Contact 
Fui Métal Ranete 
F29Re!iaIcr 


Gaisideiin 
Genghis Khan 
Ghosl Badie 
Gbostbuaeis n 
Ghosts’n Gobtns 
Qnis'n Ghosts 
Go Player 
Gods 

GoUoftheAdEis 
Golden Axe 

GtardRtxSOOD 

Grandzort 

Gieal Coirts n 

Guiteai 

GizisHp2000 

UGuidick 

Gynctig 

HanvneiSst 

HacdDmm' 

Hawaiian Odyssey 
HeavvUitt 
mSireet Blues 
Haie in One 
Horror Zombies 
H ovei f oree 
Iceninner 
bnpossamole 
IndianapolisSOO 

bilemacicnai Soccer Oïdenge 

bitérphase 

Intiuier 

haly90 

hCamefrocnlheDesert 

haihae 

JacMeOi»! 

James Pond 
Jedîghterll 
Jumping 

Jupller'sMastodrive 

Kdaan 

KickOflD 

KdingCloud 

KHing Cane Show 

fOax 

Knighis ol lhe Slty 
Ugend ol KeroTonma 
Urrmings 

LHX Alôdi Qiopper 
Life and Dealh B. tbe 
TheÜ^Camdcr 


If77.p50 

If 78, p. 58 
If 75. p 49 
n° 83, p. 65 
if 79, p 56 
If 81, p.70 
if 94, p. 46 
If 75, p. 50 
n“ 88, p. 50 
If 80, p. 59 
If 84. p. 90 
If 83, p.66 
n" 90, p. 56 
n* 81, p. 66 
If 8l,p. 65 
If 86, p. 35 
If 81, p. 60 
If 76, p 55 
If 90.p57 
If 76. p. 52 
if 75. p. 59 
If 79. p 47 
if92.pS9 
If 93. p. 61 

If 86. p 36 
If 92. p 53 
n"73,p70 
rf 79,p50 
rf82,p56 
If 90, p59 
If 90, p. 63 
n* 82. P- 55 
If 77. p. K 
n» 86.p48 
If 88, p. 62 
n" 80,p. 55 
If 87, p-53 
If 79. p. 52 
If 94. p. 58 
If 75. p 56 
If 89. p. 62 
ifSO.pSS 
If 74. p 62 
if75,p 57 
if76,p56 
If 91, p. 58 
If 92,p. 60 
if88.p56 
If 92, p 54 
If 91, p. 55 
If 79, p 60 
If 74, p, 64 
n’82.p64 
If 82,p. 62 
rf 73,p62 
If 74, p. 68 
If 79, p54 
If 74, p. 46 
if76.p..54 
rf89.p52 
If 84,p 72 
if9Z.p59 
lf78,p 72 
n»86,p.50 
if79,p-48 
If 81. p 62 
rf91.p62 
n-83.p.80 
If 78, p. 55 
if86,p34 
n"90,p72 
n«S9.p50 
If 78, p-60 
n* 88. p. 57 
n“ 84, p. 61 


Unks : The Challenge of Golf 

Logical 

Loôm 

Loma 

Lost Dulchman Mine 
Lotus Esprit Turbo Challenge 
Magic Rockets 
Manchester United 
Many laces ol Go 
Mirchen Maze 
MarvelLand 
Mean Streéls 
MegBMan2 
MerchanI Cokxiy 
Métal Mutant 

Mickey Meuse : Castle ol liluskxi 
Miciopiose GoH 
Midnlghl Résistance 
Mkhirinter 

Mldwinler il. Fiâmes of Freedom 

Ml Abrams Tank Simulation 

Monstei Bustneæ 

Moonualker 

Myslk Defender 

NavySeate 

New York Wantas 

Ninja ^àrit 

t&^Waniois 

North and South 

Qllmpmàim 

Ondaughl 

Operadixi Thunderbold 

OvertheNet 

Rang 

Pana Ktek Boiùng 
PC Globe 
Pick'nRIe 
Rnball M^ 

RpeM»iia 

Ptegue 

Plotang 

The Power 

Powermonger 

P47 

Prehlstorik 
Prince ol Peisia 
Putznlc 
Quadrel 
Quartz 

Quick and Silva 
Ralboad Tycoori 

RBIII Baseball 
RedAlert 
Red Baron 
Re venge of Silnobl 
Rick Dangeious D 

Robocap2 
Rodland 
R Type U 

Saint Dragon 

ShadowDancei 

Shadow of lhe BeasI H 

Shadow Warriers 

Sherman M4 

Sdeshow 

Slent Senrice II 

KUworm 

SlmOty 

^Earth 

Simulera 

688AllackSufa 

Sliders 

Senk lhe Edgehog 
%iaceAce 


n' 89, p. 60 
n»93, p63 
rf78,p,70 
If 90, p 62 
If 77. p 56 
If 83, p. 90 
ri" 94, p. 62 
rf 77, p. 60 
rf 93, p. 66 
If 88, p. 55 
If 93, p. 56 
n'86,p.44 
n“ 89, p. 53 
If 91, p.54 
n”91, p 53 
n"87,p. 61 
n° 94, p. 48 
n“ 82, p. 78 
n' 76, p. 68 
n"89,p56 
if 78,p54 
if94,p, 52 
n' 83. p, 70 
rf 80. p. 62 
n° 86, p. 52 
If 84, p. 82 
n° 8L p. 68 
n® 75. p. 53 
rf 73. p. 50 
if73,p. 52 
If 93, p. 55 
n»75,p,51 
n® 86, p. 38 
n® 82, p 60 
If 84, p. 60 
rf 74, p 54 
n°86,p. 58 
n“ 75. p. 60 
n" 77,p 57 

tf 81, p. 80 

n®80, p, 53 
n® 90, p.65 
If 83, p 82 
if 76, p. 64 
if92,p. 67 
n"84,p 74 
If 84, p. 96 
tf 87, p. 55 
n® 74. p 50 
n®92.p. 56 
If 79,p. 62 
If 77, p 61 
n® 93, p, 57 
n® 78, p. 56 
rf88, p 53 
n° 61, p. 63 
n"82, p,74 
n°86, p. 41 
n" 94. p. 56 
n» 93. p 59 
n® 80, p. 56 
n®83,p.88 
rfSl, p. 54 
n®82,p.76 
n® 81, p. 76 
n'75.p 48 
if76,p. 60 
n“82,p 50 
If 68, p 42 
n"71, p 70 
n® 89, p. 64 
n® 82, p. 54 
If 68, p. 43 
n® 84, p. 76 
n"93,p. 68 
n® 75, p. 54 




















. ^KcdbiallU 
^h^ca] 

^ndlzzy Workis 

Stormbrd 

Stomlrooper 

Strtder 

TheStrider 

SunlCsr 

SU-25 Soviet Attsdi Rghlcr 
Super Mario Bros D 
Super Moruco Grand Prix 
Super OH Road 
Super VoDeybal 
Super Wonderbov in 
MonsterUnd 
Supei^tar Soldier 
Swap 

Sudtchbiade 
) Switcbblsde II 

sm 

TeamSueuld 
, Team Yankee 
Tennis Cup 
Termtnator II 
Tes! Drive H 
Thunder Chopper 
Thunder Force tD 
ThutrdeistrUie 
Tie Break 
Tiger Heli 
TO 
Tïme 
Tokl 

Toumament Golf 
Tower of Babel 
Toyota Celica 
, Triple BaRle Fl 
; SDPool 
I Turrican 
TunicanD 
Tusker 

TV Sports BaskelbaD 
Ufo 

; UfemaleRlde 
' Unieal 
I Vaxine 

Venus 

I Verylex 
Vette 
Xfigllanle 

' Wndlcators 
Voyager 
Vtoom 
WanSueel 
Wardner 
WePtiis 
West Riaser 
Wing Commander 
Wing Commander; 

Secret Missions 0 

UHnss 

WoU^ck 

Wonder Boy U 

Wreckers 

X-Out 

II Z-Out 

' Zéro Wing 


SO S Aveitture 


Aduentures of Robtn Wood (Tie) 
Armaethl 

I Bandit Klngsofanleffl China 
' Bard's Taie 111 
B.A.T. 

Batllelsie 
Badleinaster 
' BattleTech D ; 

Crecent Hawk's Revenge 

Betrayal 

Bknhsych 

Buck Rogers ; 

Countdown to Doomsday 
Citùsière pour un cadavre 
Centurion, Defender o( Rome 


n’ 86, p. 42 

Champion ot the 

rf68, p.48 

Champions ot Kiynn 

rf 87, p. 60 

TheCokaei’sBéiuesI 

If 68. p. 53 

Conquest ol Camelot 

rf 67.p. 55 

Countdown 

rf83,p. 78 

CrystalsotArtxina 

If 70, p. 62 

Dtûnodes 

rf 70. p. 60 

The Dark Keait of Uulmil 

n° 63, p. 64 

DealhKnightstHKiym 

rf67,p,45 

OéliVun 

n“82, p. 72 

DiàgonSlghl 

If 84, p. 70 

Dragon Wars 

If 82. p.80 

Dr^onsBraath 

If 73, p. 68 

Dtwons of Flame 

DraKkhen 

If 82, p. 52 

Ehtra 

If 87, p. 62 

Explora 11 

n" 74, p, 56 

Eye of lhe Beholder 

n»92,p.50 

Fédchemaya 

n'89,p.S9 

The Final Batde 

n“87,p.56 

BnalCcnmand 

rf87, p. 57 

FbeKing 

n» 77, p.48 

GoURÛh 

n»93.p.72 

Hardlioa 

n*67.p-49 

HeartofChbia 

n*69.p. 45 

Hero Quest 

If 81. p. 58 

Hero’s Quest 

n°80. p. 60 

Hillsfai 

rf 79,p.46 

HoundofShadow 

rf 77,p. 58 

Hunier 

tf 91, p.52 

iceman 

n" 75, p. 55 

The Immortal 

n“8S.p,58 

IncSaiH Jones et b denièie 

n® 89, p. 55 

croisade 

If 76, p. 70 

Infestation 

n° 86, p. 54 

lionLoid 

n»76,p.61 

Joumey 

n° 69, p. 50 

Keeldie Thid 

if 79, p. 53 

KiigQuestV 

n-88.p.51 

ICr^ldoms d Entend 

If 75. p. 58 

TheKristal 

rf 77. p. 52 

Kult 

rf 73. p. 58 

LegendofDjel 

If 84. p. 62 

L^oidal l^aghail 

n“ 80, p. 52 

The Lord of lhe RngVoll 

n"87,p.52 

Lords of the Rising Sun 

If 81, p. 78 

Manhiiiler2 

n-91,p-57 

MaupIBisland 

If 74, p 47 

Mégalo Mania 

if 68.p55 

M^atraveUer 1 

n»67,p4B 

Moiiciwe 

If 67. p.52 

Moondone 

If 94, p. 50 

Munlers in Space 

n“77,p.53 

Nobunaga's AmbidoRs II 

If 92, p. 51 

Obtus 

If 81. p-61 

Operation Sleddi 

if 71,p.66 

Ooze 

n»83,p-76 

Personal Nightmaie 
PhwtasySârS 

If 92, p.52 

Pirales 

If 82. p. 68 

Prophecy 

If 80,p. 50 

Quest for Gloiy II 

if71,p. 76 

Rings of Médusa 

If 93, p. 64 

Rise of die Dragon 

if 75, p. 52 

Saga 

tf 86, p. 46 

SaÂge Empire 

n“ 93, p. 53 

Sdaw 

SearchfdrtheKing 

The Secret of Moiikey Island 
TheSImpsons : 

Bait VS the Space Mutants 
Shogun 

Space Ouest ID 

Space Quest IV 

rf94,p, 104 

Statffighl 

n-OS.p. 116 

StaiAghlD 

rf93.p. 110 

StarVega 

If 86. p-109 

Super Hydhde 

rf 74, p. 121 

SwDrdofVermlIian 

n'94.p. 102 

Swords of TwiDght 

rf84,p. 156 

Taiiç^ Taies 

The TUid Courier 

tf87.p, 114 

LlItimaVI 

ii»90,p. 107 

Les Voyageurs du temps 

n-TO.p. 132 

VVizaiÀyVI : 

Bane of lhe Cosrrdc Forge 

rf87,p. 112 

Wondeibnd 

rf93,p.U7 

Xenomoiph 


iT9Z,p.l04 Ys 


n‘92.p. 106 
n“81.p. 126 
tf77.p.94 
n'79.p.l02 
rf89,p.l04 
If 88. p. ni 

if81,p.l28 

n* 91. p. 106 
If 91, p. 108 
rf67.p.90 
if83.p.lS2 
rf74.p. 154 
if76,p. 110 
rf75,p. 100 
n“ 75, p, 96 
if88,p. 104 
if86.p. 107 
If 90. p. 104 
If 73. p. 138 
If 83. p. 148 
n*76.p.l07 
rf 73.p. 144 
(f65.p. 105 
if68.p. 107 
(f93,p.l06 
if92.p. 107 
«•74,p. 114 
n° 67. p. 95 
If73.p-I40 
If 93, p. 114 
rf79.p. 130 
tf82.p. 132 

If 70, p. 130 
If 77, p. 97 
if74.p. 116 

If 68. p-122 

tf 74. p. 117 
n’Se.p.IOS 
If 71,p. 138 
If 68, p. 123 
If 67. p. 96 
if69.p. 112 
If 80. p. 110 

rf88.p.UO 
If 67. p. 92 
If 71. p-136 
n» 78, p. 116 
if93.p. 108 
rf83.p. 150 
If 88, p. 112 
rf94,p.l06 
rf84,p. 152 
If 93. p-113 
If 89. p. 108 
rfâ0.p. 113 
rf71.p-140 
rf69.p. 116 
If84.p. 154 
rf 70,p. 128 
If 68. p. 124 

if86,p. 106 

ifSO.p. 112 
tf89,p. 106 

if88.p. 112 

if87.p. 115 
If 88.p. 112 
if82.p. 134 
If 82. p. 136 

■f94.p. 100 
tf69.p-U4 
if6S.p. 120 
If 90. p. 106 
If 76. p. 109 
If 77. p-96 
if78.p. 118 
tf 83. p. 146 
If 88, p. 106 
If 73, p. 142 
If 76,p. 108 
if 80, P- lis 

If 78. p-119 
If 70, p. 126 

If 91. p- 104 
If 86. p. 104 
tf79.p-I00 
If 82. p. 138 


Hors séries 

Gukiel990 "*723 

GiÉfel991 If 85H 

Micro leux: 160 pages de SsBngs ifl 


Soilitioiis 


Duigeon Master 

Ehêra, Mistressof lhe CuHi 

^oflheBeholder 

FddchemeyB 

hdiana Jones and Use Last 

Cnisade 

UstNif^a 


if71,p. 144 
if61.p. 148 
aurf 67,p. 100 
if92.p, 112 
If 93, p- 124 
If 76, p-116 

if77,p. 101 
If 67. p. 100 


Ldsiee suit Lany m 

if 89,p-112 

Lemmlngs (codeâ 

n“91,p. 113 

Loom 

n" 90, p. 113 

New Zealand Story 

Operabon Steallh : 

If 73, p, 150 

Secret Ddense 

n» 87, p. 120 

Pr^ulous 

rf79, p. 110 
etSO.p. 120 

Secret ol the Monkey Island 

If 94, p. 110 

ShadowoflheBeast 

if75,p, 106 

Space Quest m 

n''9Û,p. 110 

Taightfi 

If 68, p, 129 
if69,D, 120 

UhtmaVI 

n*88.p. 114 

Les Voyageurs du temps 

if 78,p, 122 
n»79,o. 106 

Zack Mc Kracken 

durf’ôB, p. 129 
au rf 74, p. 122 


LES SOFTS TESTÉS 
DANSCE NUMÉRO 


7Colois 

PC 

87 

Ldsure Siit Lany 5 

PC 

125 

Afayss 

Amiga 

88 

LitdeBeau 

Amiga 

90 

AdrenaKim 

Amiga 

96 

Lotus 

Amiga 

84 

1 

i 

Am^ 

129 

Megafoitreœ 

PC 

72 

Armalyle 

Aml^ 

87 

Might and Magic ni 

PC 

123 

BabyJo 

Amiga 

94 

Nascar ChaDenge 

PC 

64 

BaldenBsts 

PC 

129 

Nebulus2 

Amiga 

78 

Blbtds 0 &nulalcir 

Airiga 

98 

Phanta^f Star 10 

Megadrive 

122 

BkiesBioiheis 

Aodga 

92 

Pool of Darkness 

PC 

121 

Body 

An^ 

96 

Power (Thel 

PC 

98 

Bedon Bomb Qjb 

PC 

86 

CPHammer 

Amiga 

94 

Biairaes (The) 

Aniga 

68 

Pro Boxing Smulatn 

Anàga 

90 

1 ojofvtc 

An^ 

76 

Pudishing Partner Master 2.1 

ST 

104 

CoveitAÔtkxi 

Aml^ 

129 

Raguy 

NeoGeo 

63 

DdixePainlIV 

Am^ 

102 

Seerd Weapons ol the Lultwafle PC 

66 

Démon Wais 

Ami^ 

36 

Shadow Sorterer 

ST 

126 

Did 

Amiga 

96 

&iius7 

Amj^ 

98 

Ëichaiïed Land 

Amiga 

88 

^ace Quest 1 

PC 

129 

Fl menants 

Amiga 

87 

%eelRod 

Amiga 

92 

(ale 

Amto 

127 

Tomedo Ground Attack 

Amiga 

92 

Gestcomples 2 

ST 

40 

Uti^ 

Arrilga 

80 

HAM-EWorkshop 

Anàga 

104 

Visual Composer 

PC 

105 

Inematianal Chanpionahip 

/UhleScs 


Wmg Commander II 

PC 

60 


Aimy 

90 

Wia^Scan 

Mac 

106 

Ldsure Sut Lany 1 

PC 

129 

Wradi d lhe Démon 

PC 

94 


BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A refoumcr à Tlit Service abonnement, 

BP 53, 77932 Perthcs Cedex. 

Vous fxjuvez également vexe procurer ces numéros à Tilt 
à l'accueil : 9-11-13, rue du Colonel-Pierrc-Avia, 75015 Paris. 
Attention, les premiers numéros, 

{u^u'au numéro 72, sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 


Nombre de nu méros I_I 

Somme totale 1 1 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 

chèque d] mandat CJ à l’ordre de Tilt 

NOM :_ 

Prénom : _ 

Adresse : _ 


Code postal : _ 

Ville : _ 

ryfel d'expédiicn : 6 semaines. 
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VENTES 


AMSTRAD 

Vrt CPC 6ia eoul. TBE . 1Mi« W lB*t, Pma. SA». 
TuniMl ■ intguintt « iitls • dUk. 3 000 F.Grtgery 
TEBRIN, DomilM Bol»-Puj«t T3, 6«, » 
ard, 06700 S>lnl-Ljuranl.Ou-V». T6I. : 

Vd« ix pour AnutrM mik l«i JuWem. Si* Oanp^s I 

ellf;1MFeh»eunwBOFl#i3.8ïlvtlnCM*UVCT,10, 

ru* di S*rf*, 26115 Poulll*V^**-Vlgii** TH: 
I1JS.41.M. 

Vd«otig CPC6ia + i)éfl|07,Wl)Aci>ou«l|x.m*a 
pou' MagiOnvi Brune TROUX, 32. ru* du IHrtcnal- 
Fecn.60300 Bouchm*n*»B*rBWiTH :22J6.12.21. 

CPCaiMcool .SOix-joyTBE 1 700F6d».f«hMM 
KUNN, 3. rua d* Il FutH*, 64340 L'KiyLcfRo***. 
TH : I16-1) oe.OSMJC. 

Vda CPC eiacsul 11> • M nns. : 3 500 FTImmaaLE- 
QREHZI, 4, ru* dt* Réarvolre, 63310 SHn*. TH : 
(16-11 4626.91.06. 

Vdc 6ia cojl • nb> |> *t uOi .> royt • mtiiu*l )e B. : 
OOOOFSHXHImi DtOLOQENT, 60, rua d*9 POpitilè- 
raa, 75100 Rouaa TH : 35.6333AT. 

CPC 6120 t142]j.ioys*Ba8C TBE. Val :S450F.Px: 

3 000 F.Fnngala 0E(»RSE, R**. BaMnw, BH Ct3, 
143,bdPau-C(auda1.13O10l4ir**lll*.TH:61.75.53j4. 

Vda CPC 6133 • msm. eoul. 4 ntai |k on|y * Irrrn 4 lOy « 
fOuriE d an TBE : 3 500 F 0 déOLiunnl HSCUAL, 06, 
Od Sou». 75012 Pari* TH : (16-1) 434)7.08.06. 

UdspourCPCOOFIoideSOpi (l'aiinaoudaZ9npam4Sar- 
0arian4Bosing«tC.)>Ed:400F.S«ba*l>*ii DARGEMT.O, 
rue des kooaciaa, La Villéa Fleurie, a360 Rouvres. 
TH : 37.5123.74. 

Vds EU' CPC 6126. Dis» : Onerlalss. Gamas : 4 épreu¬ 
ves : Kendo. Karaté, Kun Fu. Sund. val ' 350 F. Vendu • 
200 FLudovlc EVANNO. 2. tu* Dtdarut, 54130 Ssint- 
Uay. TH; 63212923. 

Vds CPC 6l26 4tunerTV<réve0 4buraeu4ii4dscs) 
6.0 : 3 000 F, vds Pstolel.iJ. Imgr DMP 3160 Thomas 
POn^R, 7, rue AIMrtCamué 60060 Amieni. TH : 
2ZS2.3B.20. 

Vds CPC 6126 tan étal. Mono. 4. revues 4 40 |> 

1 200 F.RiUIppa BEDMAR, 10, av, d* la liberté 92400. 
T*l: (16-1) 47.662622. 

Vd*CPCS126aiaTBE.1*n4iinoaDMP21604|Oy440 
114 manval Val. 7 300 R Pi . 4 990 F.DavId LERAY, tj 
RourlaJa. 33130 Plancsé. TH : 962423.70. 

Vds CPC 6136 eoul 4100 P : AJlve. BturMch. NsnlT t 
Sau«i. Le 8 3 500 FThlerry BERROU. 6, ru* Albarl- 
Thomaa, 29000 Quimper. TH : 915520.99. 

Urgent vds CPC 464 4 p (dUe dragon. Botrbar. GreH 
CouriB. Lesi Ninja. Guner»pl la 0. lacrM 1660 F > SH- 
phan* MESLAGE, 63. rua de* AnHnotia*. 60530 Er- 
dula. TH: 442163.10. 

Vds CPC 6128 cnl 4 tunar TV 4 nbi ]! 4 3 |oya 4 nu d* 
ItE 4 2 cop (Oitaology - Harculai • ttg. de du 
3 000 F.OavId La Dont, 1 rua P1trr»«t-Man»«urla. 
naOO Lagny-aunMama. TH ; (16-1) 64.30.3326. 

Vdt CPC 464caul • km D7 DD 4 KrlIHé 4 mM 4li [Fu- 

gidl. ICaneer. Sim Cdy). La 0 an TBE : 2 600 FCbrii- 
lophe PAUWELS, 16. ru* Eugènt-CWaersIé 76826 L* 
tiiVi*. TH: 31442169. 

Vda CPC 6136 Pdul. 4|i ; 1 900 F rég. PtrH mnoMchH 
LEBOUEDEC, 6, lu. dl 1* M*m*. 92130 MoMrpuge. 
TH:{16-1| 46272343 

Vdi : 44 livra peur CPC : 1 000 F. aoud* : 300 F, Snrv 
nar:600FflS232 400F.3log..CAO;300FiisaluWn 
4imprim .S00FJaan-ClaudaLAIilEILL£,3,lll**Clfu- 

d*-(3Bbuaay. 7t130 Ua Hjruui. TH : (16- 
1) 3029.71.59. 

VdsCPC61264monldWl460i>4marual 20l»FDa- 
nlal HEUZE, Tpur NtruiU, A^L 51, rut Saceo H VtT^ 
Bill, 93700 Draney TH : (15-1) 46.31.7423. 

Vds CPC 464couL 4 driva 4 dblaurda Joys 4|0vs 4 nta|x 
surdise (ong) P> : I gOOfOunélarc EDEIJNE.7, rua 
AndréThoma, 76490 Monttorl-L'Amaury TH : (16- 
1) 3426.17.60. 

Vds OP 500 II (ong 4 ddC 4 tmBH) piu CPC 464(4), 
512614). Ps IncroyaPle : 200 F.PItn* DELAIAARRE. 1, 
bd du Capudlné 53200 ChHeau-Gomiar. TH ; 
43.70.1337 (sp. 16 h). 

Vds CPC 6138 ceuL4iunsrTV 4 radip-réveiU inip Epson 
IJO04-|oyS4nb|sodB (Arcada, Teite). : 3 900 FHtn- 
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petites ^ nnonces 


rktut LAMOUNAIHE, 30. sHéa du HHtu. 93340 L* 
Ralr>eyTH:(16-1) 43212125. 

Vds 6138 coiA 4 MM 4 d«Ka 4 rfvuM 4 geys . itsiHaca 3 
4HousaclxwltIlTBE.3 50OF.Urgirl<iTi9tDja*n- 
Cluiwiphs RENOLLEAU.ma, au data Cour da Fratv 
«*.91436 Uorengis. TH : (16-1) 662923.41 
Vda CPC 464 (dée. 69) lE.. msn nul 4 30 P. negtns 
.prgrs.vH 4300F.s«ndu IOOOFWcoImWLQEN- 
BUS. 12. rut daa AulnaiH. 953» SHM-UihUfecK 
TH : (16-1) 34.142620. 

VdtCPC464 4écrarnionovett4nbipt4ijdyl*iaaen- 
W 6 ' 1 m F MarbJEFf TH : 6427JS.76. 

Vda pour CPC cane Fodu : 200 F 4 la aobitan : 200 F 4 
mtalion a raaaembitur ' 200 F.SaM-Paul LOPE119. 
av. de Laveur, 31560 TouMuta. 

CPC15l3,ail640K.cMd.Dur 30MO42laa5ir4- 
iHs log naul png TBE. Pa ; 6000 F Aymaric GENOT, 44. 
té du pi Kanntdy, 750» PhH TH: (16- 
1)4627.41.79. 

VdaiaCPCD7:70Frun.Ong4fucs.Seéieu Nonhl 
SouH. TWin. Hoc Tagu. Figtar Bottar. Dadi Sda- 
CharlM MOREAU, 15. tut dtChtnrté 53200 NtuBly- 
iur-Mn4.TH;47211371 

Vda C FC 6131 nul 4 60 dk du P 4 Ma rang 4 DUP 3160 4 
UuWaca 3 • revu» 3 200 F.MrItn KAMON, 53 tu* 
d* Bolwy, 61410 OuMy.TH : (16-1) 69202721 

Vds CPC 6129 4 nta P PS) * mer'42 pys 4 manu*l 
4 revumi Li ï : 2 500 F (TBE) Yun OESCAMPl 7, av. 

Emll*-V*rh**rMV S93S0 HHIuIn TH : »27.6S21. 

Vda CPC 664 (6126) men: œul nta P. »rr« « prgs le D 
TBE 15a0FEtsrKieES5E,3pl*c*daLo(ué93600 
Aulnty-aau^Boié TH : (16-1) 41762311. 

Vda CPC 1136 csuL 4 cm*. 3 lOys 4 65 P • nMetxaU* 
66 VH : 4 000 F. vendu : 3 MO F Emlitn ROSSrrO, 1 
allé* dea 3 niH 93980 aidiy-tous-6aà. TH : (16- 
1)4921.1623 

Vds CPC 613 eoul 4150p 4 3 pys 4 cordons daviar. Té- 
léBlIBééaaiPs .9 DM F.FiindiBELBEZIER.1,aBt* 
de r Aude, 7899D ElancsutLTH : RB-I) 9021.4723 

Vds 13 P CPC H 2 Concis dalOOlSOFouMO; 
900FVIneemTAUBSrT,3 rue du taii-Oiiy, 51200 
Epemay. TH: 215721.10. 

VdsnbxppaaCPCS138 Rotncop, Dragon Mcsa.tW- 
sirsst. Oui Run. RattAo 3. «c.. 90 F pceABHaH DE- 
WSSINE, ». rua Bralne le C5iiti*u, 9B116 Wambre- 
chle*TH:».3920.18. 

VdsCPC46t.ms.pCDH '1400 F.DonbdqMAUJOT, 
4,ruePMrrtdaC(iiBi«Bn.9B100NeuvyPHhws.TH : 
542924.07. 

CPC 6126. rte ji. marsiH 2 pys. 1 Cblsur M ■ 

3 500 F.Cy» HAHHELET. 66. rua du Rptlsvé 934M 
StiKOutn. TH. : (16-1) 40.112106 lap. » h). 

CPC 612B dsK : log M> : Mm* Asn « prévsons As¬ 
tral* (teméml Ms 2 : too F. Iranm panBrtgiai ADIS- 
SON, U CiapM, 34360 V*tgL TH ; 63217141 

VdepourCPC41tnupongLitl*suide>ii(PlS.RMo- 
oip.T*nnaCup)0°v*mK>»<>'U.Apé106.<lbsAné- 
monu •• MHdMK* I* Trieet. 12200 VMHranchdd*- 
R«u*rBUéTH:6161.1424. 

41t4DDlVdtK7c«g 40F.Synpi*.ValcalAC.IQlTé 
léelVOMq . 50 F. açm» rti*. kiàgnPlt. K7d*Qvi*t- 
gu.lvr«ér*vuu.UspiTM*nyaRAVELET,13iMd* 
ClurmoUy, 74000 Annecy. TH : H2397.67. 

Vda CPC 6126 mpm CTM «U csH Bon étal 4 2 conte • 
SD7s<*rgP> 2000FSI*phaiHBUOUELSla*:du 
Gtl-déatuBt, 643»Thltla. 

Vds pour CPC 464 K7 60 P PPI* 500 F la P (vH 1600F) 
• tdp Ptnmod MP-2FptuMtv>i3a0FJtan-Ft*ftgaii 
BARONNET. 10, rua HatMl H Roberl dt CheM. 492» 
Uorvd'Angtm TH: 41252314. 

VdiCPC 6l»nuL 4 tep (MH Racal. Acé Dengtroui 
1 H 2) 4 lOys - rwuH : 3 CM FVuitn BEAUBIS. Lu 
Panudé 24240 MonbainiK. TH : 532USA3. 
VdBCPC464(BE|4awcoul 4l30p42iiwi 2000F 
(avu tauttu proueno) McktH BREKUJD. 12. tut 
de TburHni 66IW Atttrari TH : 4622.67.03 

VtapoH CPC cent Fodoe 200 F, la aokiWn 200 F h 
mtabonéraiMmbltur 200FJ*atsPaulL0PEZ,13w 
de levaur,31500 Touleuai 
Vta CPC 11» Coup 4 impn OUP 20» 4 souu AMK 4 

ScanDart4fôpongatnv 450dr4Hl4BT&PouVI* 
séoeré* Jo4 OElULi.», tu* de la MdétHion, TSmS 
Parla. TH: (16-1) 45.77.7121 
Vds CPC 4 nai Basa. Bal 4 Bat 4 McAom 4 Monh and 
Soue4ro'Ttes S 700 F.Vlnctnl PAUdO-EYDOUX, 

110, bd du Darrrlé 13002 UtteaHIé TH :91262020. 

VdsCPC612StaHTB£4liausS4 4 370p4UagiMD- 
cOMU 4 K7 4 lavuu (60 ertcl. Ps 4 OW F.Fr*dir>c 


uajJlHD, 13 rua CWnnadn, 42360 Patdaslért* 
TH :n2174.IO. 

VOS dexer 61» TBE 4 40 tevuu 4 35 P Técars 4 man 4 
iidb rêv ai Pi intér.EfiimarHrH OUBUC, 19, av. Emil*. 
Ttrdy, 27380 FI*UfY-ass-Andala.TH : 334625.71 

Vda CPC 61» mU 4 2 pys. 4160 P 4 pin Sun S», ven¬ 
du : 2 5N F.UcUH BENGIOAR121 bd dt I* Hépu- 
bBgué 92210 SaMOhiud. TH : (W-l) 4T.7121M. 

Vda CPC 61» 4 M 4 ivnt 4 te P 4 nte • "KYi fpH 
Pa 4 5M F (te rW : 7 500 R Atai tndt* CLERKL 33. 
K da la Otrt. 631» RoyH TH : 7336.6111. 

Vda CPC 61» 4 Tuner TV 4 11 4 joys le n ou sipwément. 
IttaH HEDOUH KttbeBn. 66680 SHnt-Asd. TH : 
972020.13lap.1lli)- 

Vdt CPC 464 4 mon cnA 4 P ong 4 crayon ogi * nia- 
nuH Eic. «te Pi 1 40) FSSéphan* COBYMl 3 ré- 
aMtaCe BHnc. 58221 Btuvin. TH : »25.67A1 
Vds 61» coH 4 adapl TV 4 tévtl RadM 4 but. 4 manuel 4 
joya 4 i»li 4 6 leg 4 nbau revue* :4 500 F.Jaanélarc 

lOCHET. 4. tut du Hugual, 955» Otny. TH : (W- 
1)31734171. 

Vds CPC 2066. VGAtaH 4 M. S IM 4 » Mo 4 |Oyi 4 te 
knS'tedtetrPs 6000F(ntul:l40aOR MoolU 
FILAUO, 21 av. du 3 mouaquaialtué 44300 Nanti* 
TH : 40262623 

Vdl CPC 464 K7, eoH 4 3 joya 4 50 P : 1000 F omy (TBE) 
.JtwvPlerra FRANCO». Pian dt BttenHan. 83143 ta 
VHTH:1421t311. 

VH CPC 464 TBE mon coH 4 adapl TV •gpys 4 te P 4 

nwiuH Pt ; 1 2M F.CyrIl GJMIAN. rT4, Chemin du 
PMteé 30300 Comp* TH ; 01742521 
AM* Vds CPC 61» plus 4 Ivrn 4 cail (Rtaoop 2) 4 
goys 4» M d*p < diEks ter. 4 Mu ranp Px : 4 000 F (ou 
à dta.).LiKlovle BOUCHART. 3 F» Fierté 623S0 
SHm-VaranL TH : 21272163 
VdsCPC61»inoricDUlte|i.Joys.porig,nÉle^ 
ciH 2 500 RLaiirent HAUDET, 3 rue d* la FonMié 
95610 Eiegnynir-Ote. TH ; (16-1) 342420.7I. 

Vds te P sut K7 a 07 pour CPC Mcota HERNANDEZ. 
27, av. du Murtaré 31880 SHteH-Stim-GlUe* TH ; 

61272922(U-T6h)- 

Vta pou CPC 613 - Compis Hp d* 50 é IM F Ifsie sur 
doTL 4 éduc.. ulé 4 iigL DUP 2160 (999).DenilM4ue 
GRBOER16 bU, K de Laon. 02206 Solsaon* TH : 

Vta CPC 61» taH 4 40 P em 4 jpg: Turbo 4 L de taie et 
vnpt. 3 SM FWdl seul : 2 SM FMpr. : 1000 F.RaMi 
FERREIRA, », n BoaqueL 75007 Pari* TH : (15- 
1)47252423 

Vds CPC 61» 4 goy 4 P 4 mori mono : 5M F. Vds pour 
ST:Sp*adtal2:SaF.Ctaaver 1M F. Gods : 150 F. 
g : 250 F.PaIrte BARET.TH : 76252397. 

Avec moi vous teu ta* tllalre < Vds CPC 61 » omA TBE 
4 60 P ong 4 gte 4 >T«I* : 2 500 F Cédiio TRAHCHON, 
L* colonibier. 04510 Algkin TH : 93342627. 

VdsCPC6ia4moncoH460p4revuu.pi:20WFi 
débOinW HEUZE. Tbur Ntrudé sppl 53 ni* Seoco M 

VtaUlU. 637M Otincy. TH : (16-1) 4131.7423. 

Vtap CPC : BmldibU*, Snadow. Dtatat. Cas» Mas- 
Hr. FI6 CombH PI sur Ansga : 30 consM R |X NEC- 
Plt>raCAOEOT.23tualilanttgiiy, 42100 Saint-Etleik 
IU.TH:77252313 

Vda CPC 61» cm* OH 415 P : 3 000 F. VH NES 4 2 P 
(D01. D021:7M Fukudray CRESPIN, Slnia Oeergaa- 
abat. U. Alge-Blau. 13060 SauuM-lat-fln* TH : 
43S4.70.Dt. 

taa07FDlpdurCPC61» 500 F 4 MoPsm datMC 
DTl2000 4 600F«ur*n*tmMt lOMFYvonOEBU- 
K.61 ru* da FEurept, 76260 EU. TH : 1161H.76. 

Ugan I vda 61» uii (TBE) 4 p 4 manuti 4 joys 
I 9M FNIeelu BURET. 1 Mé rue R. Giében, TtlOO 
SaltiMSermHttenéay*. TH: {1B-1)».7926.t4 (tp. 
19 h). 

VH MN 4 CPC 464 (MPI 4 tep 4 cItHn* RMe 4 Nnin- 

do 4 te dta 30MF e IMcoU* TH: (16- 
1) 66435173 

VHCPC 61 » niA 4P |Oya 4 dM* prit* 4 manuel (TBE) 4 
sr«n2l60. 4 mani 4pap : SSMFRpniri LE BOUR- 
NB, 21. Sqsua da ta SlItM, 79310 HnjiteU TH : 
(111) N20.1429. - 

VHCPC464a)ul8E4æp4 IMk 4 bel DDI : 
1000 F11 débEugéniaTnuOHa,7, rwdu Cdt-L'Har- 
mMar. 750» Part* TH : (16-1) 49.742363 
VH CPC 664 4 ext 61» 4 te P 4 joy 4 ute 4r*vuM ven¬ 
du : 2 2M F (Ms urgenO e g an TBEJUaiandra MO- 
MB1.5. tBia dl ta BlaiHteide, 911H GH-aunYvatl* 
TH: (16-1) 61122121. 

VH CPC 464 (h1 4 60p 41 Me de 102 piugs •'•YuéP : 

te :6 DM F. Px ;3 OM F.SébUtl*ii JAGOREL. 99. av. 
tadetï, 66007 Lycm. TH :7I21.1927. 


Urgent I cauaa Départ armia vH CPC 464 mono te jx 4 

gpys 4 nvanuel la » : 1 500 FFraddy MORIN, ». av. du 
Pdl-Wlleon, 94340 Jolnvllle-La-Ponl TH : (16- 
1)4363.31.11. 

VHCPC464,mori.monaBE464ji4ltvrU42goy.Pi: 

2 000 F. UrgstlTenguy CATTEAU.Il ma dt Chantilly, 
59200 Touiteing. TH : 32S29.23. 

VHCPC61»taUlTBE4gpys4p4Uagn iUUtCop. 
mwwH VU. : 6 TM F. Px : 2 500 F.Guyliin BOUUY, 
92. plec* Leuvpl*, 76140 VeUay-VllliPOUblty: 

VHCPC61»MuLTBE4msnu*l4utlb4CODiaurt4n0x 

P IDDreppn. Pool P Daieciivt.elc )/2 6M F.LeurtniMF 
NUT,27,ru*dHMimoai*-Bllé4nOOVRItneuv*-*ui- 
MTH:53.49.0429. 

Vdl CPC 464 4 mon. mono 4 nbx jx 4 adapi ptrl 4 re- 
vuu : e g : 1 900 FGénrd WIOU. Lot San Batiadal- 
10,20167 Allia(Ceru).TH :9S.253e38. 

VHCPC 61»mano4adaolTV460]i4)oy4càMl mini. 

4 uM. 4 houui 4 reviM* ta g. : 1990 F.GrégoIra LUC- 
CMNL 21. me du floeaayi, 916H Savlgny-iui«rga. 
TH; (16-1) 692625.71 

VHpourCPC4e4,laclDOI.lavac073 -déiieiullls.la 
nTBE, Hiaul : 1000 F > Anthony BiaEAUD.T, lot da 
e UngolllAit. 79360 BuuvPlr-aur-Nkiit TH: 
M.M.63.90. 

Vdstep png.turK7 pour CPC 454 da» 640 F.Frédé- 
rlc HUÛUET, Ré* Port Fronlignan, 149 av. Vtuban, 
31110 Fronlignan. 

Vdt6l»caul(19e6).Ex*4lal4npijiorlg4 2|oyS4Tl- 
net MP3 4 mlM. ta g : 2 000 F.AItnndr* BAUDRY, 7, 
me du Bordel, 27240 Avrtily. TéL : 336728.72. 

Vds CPC 464 coul 4 te P 4 goy 4 manuel 4 rnagszins* 
Px 1 MO FJUinid FRAPMRT, 14. av. RouquH, 
94240 LTIiy-lea-Roae* TH : (16-1) 47.40.0925. 

VHCPC6l»BvKman.coiil4*nv.50iX4livr>4)ayeg' 

1 200 F (advat. 5 MO R. SytviM CAMRB, Clarwn- 
Heui-Vslrnetc, Lu annonay. 074» Anmnay. TéL : 
75.672122. 

VHp 6126 dlRi Beaoh Voley, LéS AvenUnsrs. But ol 
vol 2 ai Miro* et ptévisione astnluPhlIIppe FAC- 
OUEUR, », ne du Cdl-cnami, 62330 Itbargué* 
TH : 21222358. 

Vds CPC 61» CDuL+100 P (éduc. uSs 4 p] 4 tevuu 41 
pceg. génételée. TBE : 2 500 FPudtl NATANEK. 6 av. 
Junteutte 95250 Buuchamp. TéL : (16- 

1)»25.04». 

Vds CPC 61» coul 4nbxjx 4 Pousse et evuu. disk vIer. 
4 dbtakigy b g ; 1 5M F. Emmanuel BARRAU, » Ma. 
rua da VIBara, Arbin, 95740 Freplllon. T4L : (15- 
1)».502129. 

VHCPC 61» coul 4 adv. Oep 4 rtep otgx 4 manuel 4 
log ttemagVal. ;7 OM F.vdS ;3 5M F.HoiinlDEL- 
VAL. 179. av. da liab. S95H Douai TH : 27.911721. 

VH El» COuL TBE (61) 4 te p (Tennp Cup 2, Robo- 
cop 3 GoUen Axa, Kiok OH 2 4 joys r 9 2M FSIéphine 

GOhlBART, 1, me du OrniM, 942» Chitenlon. TéL : 
(16-1)49.6646.». 

VdlCPC6l»maacoP.4npxp4loyS4VtiL4CéI)la.Un 
IH W g pour 3 500 FSMn CHAPUl 47. ru* OuamnI. 
75017 Pvi* TH : (16-1) 4S.T3B26. 

Vda dtvw 61» Plui (SS gai.) 4 disp : 1 SM F.Beplltu 
V11EQA3 RIa d’Artey-la-Duc, 714M Dmcy-Salnt- 
Liiup. TH : 6922.H.75 (*p. 16 h). 

VHCPC61»csuLTEB4p4U5lt4iDyB4synttiévDdel : 
l8MFJain-Chrlalopha AUT1QUET, RSaldanca. 
SHnl-Eiupéry, U Patli Saint-Manin, 024» CnitHU- 
Thiifry, TH; 2183,54,67. 

VH CPC 61» n'ayani praagua pu unn coul. 4manuel 4 
D74llvitd*pnPi .2000FTBE2indraHEMY,11ma 
iTEmbute, ta B^u. 24400 HusRdan. TH.: 
S3.I1»33. 

CPC 464 K7 2 men. protaga yaux. 47 )x (Btrbinan 1,2, 
Ranageda, Opateon WoK. Gui Bu«irs).Minhl*u JE- 
HM, 11. nM du Balv4d4ra, 385» Vplron. TH: 
7105.22.40. 

VHCPC 61»coul {TBE)4fm0.4idapL TV4 60jX4 0t- 
bedets mM. 4 M* Val. : 8 000 F, vendu : 4 000 F.Da- 
nli HERBEUN, 42 bb, iv. OabrtH-Pétl, ta Perroux- 
aur-Mim* TH: 46.722020. 

VKjiorIg. pour 61», Svviv. Midniont, Résistinu. Nigtiln 
BreadaHÉnv.tbrépourlisIa.fHirleéGROUBEt.Vlaui- 

vniâg*, MontHaon, 26600 Porte-Lu-VilanH. 

Uraanl I vda CPC 6121 coul. TBE4mbla4taB0lTV4Kil 
IMta. 4 p odg 4 tel vir. val. : 6 700 F, cédé : 3 250 F. 
Betioll PIRAM. 12. me Vulea-Harbron, 762» VIrollay. 
TH: (15-1)312428.». 

Vds CPC 61» mon coul 4200 jx 4 2 |oy. Pi ;380DF 
(exc. étal) Plerrt-Uanuel HENDES, 6 bit, rua de Pttt- 
bpurg, 76116 Part* TéL : (16-1) 45.01.7723 














VdsDMP 2lB0ipe|H'«3rubarS'rhsuss8'kT«itwnal« 
bomDe nsmyege : 1 SOO F. PssMel>CPC8l2B.JMnie 
BRESCM, CH* n» 24, OISM DanM.T*L : 1*31.1% A 


APPLE 


VHSlsO. s U4 avec intérim pour AppK nos. CM'. M. 

31/2 peur OS (atfL PP é<iH).0«ik ROUX, 1, rue Me* 
Zey, 13200 Me* 

VOS pour Ile éeran mono, tmage Wnter I, Caria 80 co- 
lonnei »64 Kp, 200. legs. Eplelole JaarwYvwlUES,83, 
rue d* Buaanvil, 78020 Paria m : (10-1) W.72M.74. 
Vits pour Apple 2GS i lact 31/2'000 F. Pour PC. Mac. 
cOblemIni .ISO F. carte Stéréo vOlgit 2GS tl 500 F.Ûé- 
niil.TéL:40.131B.40. 

VOa Apple II < lecl D7 61/2 Inrae M102 ptoerairmee 
mono, pi :1000FJUaxan0raSELLEM,10,ruaduDoo- 
Hui Amold-léenar, 75012 Paria 

Vd>ApplellOS,1.2Uo.(nor8.RVB.2l*ct31/2<S1/4< 
2S0 D7 V 2|0)V r Ooea Vendu : 10000 FOttvHr BU- 
CHARD. 43, rua riaa FueUéa cMIa 893» La CaHau 
TéL;27.77.0IJO. 

Vdi Apple Mac SEFDHO «loç tOOOO FouècHcOaeim- 
M de mime val. cri. contact AmigaAnlony QOUIN, 
Lee Haulaa Nouea, Plaça Trilon, 943» Vllliera-auri 
Marne. TéLt|16-1|43.MO«26. 

Vds pour Apple II ; 2 drives 51/4 r 800 F. Muteplan : 
200 F. Papyrus : lOO F. Crier, eurie pour GS (mémo HS) 
.Denis ROUX, 1, rua Jaan-Zey, 13200 Artea 


ATARI 


nno«FreaO(ii'QFA30*neaaccea.lell3000F.Gaol- 
frey POOU ET, 2 bis, rua Louls-ArHUda-Vardiar. 773» 
Valrea«ir-MvnaTél : (18-1) W.20S6.I1. 

vos 1040S1tltéspeuservi(8>noa)>200pialullvjoy 
eouris Pi : 3 800 F Sylvain HAOIARO, » Ma, TM Mai- 
aon«lvieha, 94470 Boieay4aM-lipsr. Tél : (1fr> 
1)45.89.7888. 

ST LoU Espm : CHtavar : F29 • Haid Mm. isodo 
0112, Ckmbo • WW Straal ; Cradederan • IM F r Si« • 
Balman.âads 200F.DanHa*CHer,4,aMadaalrs. 
91230 MaragHon Tél : «.038888 (ap. Il H). 

V<H 520 STF (dbla Fm| • monl SC 1428 V 2 ora 4 47 
dais (dl 10 vHiBesI Pi : 3 800 F.Amsud PEYRAM, 5, 
ru* du dos CoMSrd, 98820 BuliY-SUr-Oiaa. T« : (18- 
1)34.7380.12. 

Vds orig ST. ToyOB ' 75 F. Lernnngs. S<nv, Criaas 
CIWTOon 2175.100 F crisqua LoieBeSHaTTES.0.aY 

Qainbafla. 94800 ChoHyria-FloL Tél : (tO- 
1)41828384. 

V* 1040 S1F • mon. mono 5M124 4 louria 4 pén 4 «sk 
TBE amb. orio Pi ' 3 500 FJeaii T«88®JX, 11. ru* 
PisrrmBoudSU. 925» AsnHias. Tél t (10- 
1) 4781.4180. 

Vds 6 on» . U Adv. KO IV. Zax UdOsekan. ScU Ruari, 

Bwd Tria. Uanriumei N. Y ; sur ST. la D : 3» F.Syrireln 

PEI7T,9,rMduQ*t.77220Toum*ivaiH8rt*.T*l :{IO- 

1)04.07.12.09. 

VA 1040 STF 4 monL coul SC 1224 4 lc»A 07 4 fitH 4 2 
loys 4 500 FPiacelHEIIY,e7,iMPHna-Bio*aelaBa. 
92320 ChaOlleiu Tél : (lO-D 4081.11.27. 

VAou èch on» MST. Lpmberd. Raly :IOO F, tisFway. 
ParoS MF.aranWBmors:» Fies Som: 200 F.OsiH 
PEniLLAT,4,rMdMCY0na*.?*9WAiinaey4a-Vieui. 
Tél; 5023.4720. 


VA on» sur SIF al STE My Av. DP SieeiOi, las Voye 
oaws TP. Disc, F.29, etc. snaiIWal 1» F.Harvé PUIS- 
CHEvnER, 10. «éa JeaivHeniFOuninl, 91510 Jan- 
vOH (lardy). Tél : (tS-1) U822882. 

VA 520 STF 4 mom SC 142S 4 lOO dislis rnUa lUoD pau 
servi adi cari Gans Gsar.pibicli LOPE2. Gsmarr* 
Bas, 124» R*riv«a.Tél : «83.1581. 

VA myi nul ABri SC 1224 TBE ' 1200 F é dKDsvId 
SOETEN5.79, *« du Gén*<iHd»4>luA. 13SWIJ Fa- 
i*.T*l :e082.42.T1. 

V A sur ST Sriadwr oi Iris Baag CompI Jusiiaan iTHOly- 
nood l»FVAQoA.200F.CIiD*lanArolCioivn. 
Haul TomCAHOH. U Varquléi*, 13122 Vantabraa 

VA ABri 520 STE 4 mon coul SC 1425 4 loys 4 IMS (Ml 
4 itB il a uliFrédirle, 550» BoHay-l'Allhria Tri. i 
(10-1I34.42.108*. 

VA 820 STT 4 écrwi AuL CW 0832. mai H 4 joys 4 O (Bx- 
plora.BaLPopuiousl ;3 500 F.UuranlTAILLAOE.7bta. 
AAéa dw Marroimiara, 05120 EimonL Tri t <18- 
Il 34.15.04.13. 

VA 520 STF DF 4 rrori AU 4 i*i |x TBE 11 0 : 

3 000 FIsuianI -fOUBERT. 14. ivs A Narmsndla, 
824» CouibavoH. Tri : (lO-l) 4333,35.70. 

VAS20 STE TBEsnn RsH. Oukkioy S - Ai |i a AH 

4 bM lan» :3 000 FXavHr JEAN, 4. allé* Paul-Eluard, 
901» ArparHaul. Tri : (18-1) 3980.18.00. 
VAWSTEcampMrnoieori 43000F.lg»orgile 
e 60»F.PaK*IBRASIER1»,rMduU.coLUoiH- 
brlaen 028» RmII Hri m a laon , Tri : (18- 
1) 47888785. 

VAntiiyi820STEtiiiraar8sHSurdeinBminAtrèssé- 
rajse.PatrlA HORAW), W. HaCequalcott, e03» SH 
mandias. 


VA82D5rETB£4SOuns4Cà0les4Freabool430 disks 
llemmings. Sri Darcar). Pi i dib. : 2 000 FAnthony 
TU-UER, 2, rue Kavégan, 440M Nantes Tél : 
«89.19.78. 

VA 520 S'TC 4 hoiasa 4 2 Joys 4 souris 4 » disla 4 ji 
(Msupit. Pwsrmongsr. Bal Ismmiigs. FI0M 4 euiras). 
a200F.Piai* FOUOUEREAU, 25, iM Dasesnaa, 
33170 Bagnolat. Tri : (16-1) 4383.43.75. 

Alfaii1vAS20STE4|oyS4Uuna4lODD74 3jso<i0.oar. 
11 mots Px ' 2 eoc FBriin BUTTERWORTH. 7, allée 
dM Capuclnea, 73450 Clitvanay. Tél : (16- 
11308483.39. 

520STB4Rotlar,jo»s,)xC64 4l541,joys|xp*i. :2 200 F 
41 000 F. le n : 2 000 FJkmaud DUBILLET, 101, rua du 
Oaiaoua d» Bargaa. 75013 Paris Tél : (18- 
1)4582.<280. 

VA r*i[i*due.u1l.aui ST choix large Px Inta. annonA 
séneuaa. A 0ienl6t.Aildr8 SEMGIER, 19 Ns rua du Ba- 
ringhlaii, 990M Ulls Tri : 208280.48. 

VA 520 STF/DP 4 mon. coul SC 1425 4 nbx [I al udla (80 

dk) 4 FraaMot Aur 3 700 F Nord sl AsaNe MWiadl 
CHATELAIN, 192/3, IM de l’Hommalai, 89100 RouAH. 
Tél :20.7S8787. 

Urgtm vAon» aur STEtvra-Slaadball 2, Uaupill-SpeA 
Ace.FOwamongaratc. '100 Fcriaoua.OldlarPAUMlER, 
38, IM du Coudiay, 440» NenHS Tél : 4080.82.97. 

VAS2QSTF4moni.Aiil.alrT>ono.4nbx|i4)ciyS4SOirre 
la H : 35» FOOlM ZIBNAM, H, IM Paacal, 78013 Pa¬ 
ris Tél : (18-1148.87.10.07 (ap. 10 ri). 

VA P oilg. : Indy : Aotxxn, BéBch Vpllay. Ivanorié. Ohosl- 
buster 2. Faergriail. Btood. Hes 4 docs. pi 4 déO Barfa- 
mln BOCOUET. 21, rM Liuranl-Poll, 777» Ariiéres- 
H-FoiSl Tél : (10-1) »84478a. 


Ssiul tvAouécn P pour 520ST pas crier, lislaeur déni 
rép. ess.Chrie)Al<e QAIILY, 8. allée dea Myosotis. 
93110 Reeny-Aus-Bols Tél : (19-1) 488485.41. 

VA 520 STFriJF 4 bl ran» 4 70p 4 ntn Pmgs 4 [oys . 
S0uA4lapiS4Kit1élécn. :Pi :270a F.FisnckTREUIL- 
LEH, 7, rue Giraud, 335» Libwms Tri : 57.74.10.». 
VA 520 ST lecl OF 4 écr. coul 4 2|Dy 4 ntu lo» p4 Ne 


VAoriçMSTF anse 130 etIN F(GoA.Cadavoi.Rnal 
Whotie. Smoer. elc).GMnriHERY, 13S.iuuHABei- 
lat, 062» Mce. Tri : 938684.58. 

L'AHaiie du mes : vA 520 STF 4 bée iHb p lUNm- 
tei 2) : 19» FOlhrier PECHOn, 24, IM de H Tena a 
Inmage, 707» Cociftana-STE-HONORWE Tri : (I5- 
1) 39.19.76.07. 


VA 520 STE {a4«l) 4 14 {I ori» 4 DPaiH 4 lecl ext 31/2 
4 nbt uri TBE 4 revu A A ' 3 0» F.DbvM GALUER, 67, 
GranA IM, 91510 iMXly. Tri ; (16-118486.4884. 
VAcr»poutSTE MF. PCrSvev. TuniAn2, Navy 
SsMs. Supw Ikism «x. eHRolind FABRE. 53. rua 
DenHiVRochafBsu, 724» La Fartériamard. Tél : 
43830980. 


Vds Populous : H F. 9m City. FaHun, Nargame 
construction SM :13a F l'un ; GFA Base 3.0 :170f Aur 
Atari STMiebel BOUORY, 239, rua Jaen-Jaurés, 62570 
Blendociiues Tri : 218683.91. 

VA 10» STF étan0uà3 M0 4monll mono. SM 124 4 In. 
varaaur VcAo 4 Joy&3 cltveiiEmmAiiel BRUN, 63, rue 
Jaan-JauiÂ, 692^ Escsu^Onl Tri : 2785.9285. 


TILT D'OR/MiCRO KID'S 


Deux TILT d'Or sont attribués cette année par les lecteurs. Remplissez soigneusement ce bon 
à découper et vous aurez peut-être la chance d'assister à la remises officielle des TILT d'Or! 
Vingt invitations seront tirées au sort. Mais dépêchez-vous, il faut que votre réponse nous 
parvienne avant le 11 lïovembre pour être prise en compte... 

Attention, ne donnez qu'un seul titre par cat^orie. Vous pouvez cependant ne voter 
que dans une seule catégorie (micro ou console). 


Bon à découper: 

Nom _ 

Prénom _ 

Age — 

Adresse _ 


Téléphone 


Mon TILT d'Or/Micro Kid's micro 


Mon TILT d'Or/Micro Kid's console 


Bon à adresser à; 

Tilt Microloisirs (Tilt d’Or/Micro Kid's) 9-13, rue du colonel Pierre Avia - 75015 Paris 
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Vils 1M0 STE :2 700 Fmn Phipt ' 1 500 F. «CL M : 
600 F * Oàki * «v» si or pisrfl « tl I ChrltWpho LU- 
THRINQEH, 40, rut du SIeInby, 68800 Thana Tél : 
6947,2746. 

Vdsi* poiF ST «1 Amioa pas tSw Ecti «ur PC. Vas 100 
diAs ST 8 Mige j 350 F (07 plains) ou 50 07 pour : 
200 F.JacqiMsGUEniK L« Bas-Tompia, 22640 PIWM- 
Jugofi 

vas |s ST(e) Idicii • aci. Slyspy, P*» Mania, Gnoafr 
botlars il, Qoia ol »ia A«<tua) arire 100 F al 200 F ik 
moi I Yvaa PONS, 97, roula da Halun. 77980 VoulangL 
TOL: (18-1) 64.0946.63. 

vas 520 STE (lBn)tloy9*l«;2300F.VdsUen.coiJt 
SC 1425 (1 an) : 1 700 F. Vifo impr. SaikosHs fl 4>flu4.. 
900 F.NIcolia PINQUET, 18, rflaldaiica la Forflt, 96190 
Mntmorancy. Tél ; (18-1) 36.89.16.80. 

AHaira I ïds 520 STF OF t mon. eoul SC 1429 ♦ aourts ♦ 
Frattool»lr4snb*lsatu9ta.TBE ;3 800 F AMOIna MA¬ 
RIE, 67, lua du PullwuOud, 771« Montaviiln. Tk ; 
(1k1) 84.02.47.41. 

VdaS20STF+moni.ooul.lmpil.rFraabool.ioys»OFt 

« 40 dislia 14 750 F AMsandia RIVIERE. La Ûrand-Ru- 
aé, 49140 Bauna. Tél : 4I.4S.1040. 

Vds 1040 ST « ter. coiA r souns • 2)074 * mag. « nbip 

(MiWinir 2 < Skn Cily (-r édil) < Slckwerm)« Rtdac- 
isur 6 690 F.JativMtia ROStER, U Fanaatralla. 
84220 Qordaa Tk : 00.72.00.71. 

V* 520 STE . moa oouU nlwpi • ioys ♦ manuel « Il. 

3 000 F.Laurtm SEOUDT, a, rua ds « Rtpubllqua. 
»4220 Charanton. Tél ; (18-1) 43.6844.70. 

Vds ix orig. sur ST : DWkilar : ISO F. Graal Comls I 
l00Fatll;100F.TnaGoldo(lheA«ae6 lOOF.Seram- 
Ue Spir. 100 F. lmp 100 F.PaulGUIBERT,1T,aviChtr. 
eol, 34240 Lamalou-laa-Balné. Tél : 6749.7175 lap. 
20 ) 1 ). 

Vib 1040 STF < nunl mono SM 124 < UégaN 30tlm- 
pnmœul.LC :10«ltcatlSF314<l5Oj> .9 900 FMarc 
BOKVILAIN, 33, lua da la Ubéradan, 68740 Faasan- 
haML Tél: 89.48.6343. 

Vds 920 STE. SOiilt. 20)11, lapé, souris : 2 200 F.Baii|a- 
min MEaOUL, 121, av. da GiavalM, 94410 Salnt-Mau- 
riet. Tél : (16-1) 4346.3S40. 

Vds1O4QSTEtmixiLSl43Si-S7nlhéAS120OMidiO>9i- 
lal ; 7 000 F « OOU 9 000 a 3 000 F.FrtdérIc UUfTA, 12, 
nia Pacquat, 76200 Diappa. Tél : 3S44.62.9C OU 
35.3115.07. 

Vds1040STE.>mon. coul >)ay*30dsliviar.t2is|S<m 
City) le n TSE : 4 000 F.Jaan-Françoia DAQNKOIIRT, 
2, nj« Hautin, 96670 léarly-Lavtlto. Tél: (18- 
1) 3é.72J746. 

VOS 920 STE 1 Mo SS gar. « moni. eoul • D7 (Sat ItaflO 
Antuirus. Okupaim Cybaludn) vk ' 11390 F vanki 

4 990 FUarkp JUNKOVIC, 61, nia Ordanai, T5018 Pa¬ 
rla. Tél : (16-1) 42444744. 

Vds 1040 STF. monl mon, DO 20 M. iraprt Lasar SLM 
804. nb> l 0 (|S.| 07 & P> : B 500 F.Yvaa NOUVEl.17. clit- 
mln dat Piéaldamiaa, 78290 Croisay-aui-Stlnt. Tél : 
(16-1) 39.76.40.99. 

Vds Atari 520STFTBEtlsouna.l jpyt.2i«t>nges,)i(0- 
vira). Ravuas. (gai. 9 nmisl 2 000 FSébaadan PER- 
NEL. 13. nia Paataur, 91290 la NonrlIM. Tél : (18- 
1) 6043.38.39. 

Utgtnl vdaSTE TBE. 2 moa • souda t joys. nflOls ’ lé 0 
2 900 F Cdir. bonlact sur Amiga : Déb. scc.Patfldi SA¬ 
LOMON. 24, ma Eugénla. 83400 Kyéraa. Tél: 
8445.49.48. 

Vdi nbx 1» pour Alan 620 STF, ong, é psmr dt 100 FSé- 
baalMn MOT JE. Rté dé Mnatlraau, 49240 Matellly- 
én-VIIWlé. Tél : 38.76.1243 (dé 13 h é 10 h 30). 

Vda 920 STF . )J |loM. Powamongai. F29, lémingi. 
Spéé0ball2, ale.)Daluie PainL la tédaclaur. OuétMl 
2 000 F.Owéniél BAETENS. 4, rué Hénali. 96790 Rpn- 
cMnTél:2C.69.10J8. 

VOa 920 STE neuf gongflé 1 mégé gar 2 art • nba log. 
3000FJtaivP«rTaCARRICONDO,58,rutSalnl-Jua1. 
99400 Arnouvllla. Tél :(ie-1) 38.87.M.79. 

Vds odg. pour STE : Flood :100 F NarooPaica. 100 F 
Powarmongir : 120 F AuttarliU ' 80 F. Ferrari : 100 F 
Drakkan :i50 F.AOa :190.Flbrio*STRYJAKOWSK!.24, 
rué dH Glaliula, 62119 Dourgéa. 

Vds920ST.i2rRan. TBEtSOp ong.vsourisaliaplé’px 
aOéb.mas 3 000 FStépbina DELUGE, 30, bd 0«i- 
zlan, 13003 MaraallM. Tél : 91.0249.82. 

Alarl2600 * 2min..i10j>TBEva. T 490 F.Ps :980 F.T. 
peu setvI.Cédrlc BONHEFILLE. 63. av. Nleclaa-PItM. 
69960 Corbaa Tél : 724049.17. 

Urgent I Vds 1040 STE • souns ^l3g«ij>orlg. + 40#* 
mag-Sjpy:3 200F^moncoul 4 200FCarloaFER¬ 
REIRA. 10, ma Robasplane, 91300 Maaay. Tél : (16- 
1) 6940.9943. 

Vdl 1040 STE nul -r sCiSié « 2 |oys • tape -|i lècanB t 
«U ST (OigWeaur lAdeo) : 2 500 F Mphane ESCA- 
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F' 


etite$ #«nnonces 


LIER, 49, ma UbérL 91210 OravaB. Tél: (16- 
1)604143.13. 

Vda 520 STF *50 MS p< 2 000 F.SMphaiie WUE- 
MH. 39, ma ChMal nOM LavaBoM-PirrtL Tel :(16- 
1)47474941 

VOS Sun ST : Sig Bcnass : Rnal Cordiaa Vpy du Tps 8 
100 F al Tlia Raidan ai Planera AvenHiri i 150 F.Jaan- 
IIK DOTNEE. ciwm»! daa BouArea. 63430 PoM-din 
Chalaau Tél: 7348.1441. 

Vda 920 STFiOF * 1 Me. mon cauL • rte P F-29, Cépm. 
Fikan. Spacinim 912 Vdl aur Lyon. 4M0FCIiiWo- 
pha GRENCa 48. ma Jaan-Jauréa. 69100 vmaurban- 
na. TH: 78444149. 

VH Mega ST2. 4 Mo • SM 124 9 OOO F. MogalH 30 
2 900 F. 70 «gong: 100 FrpcésPMIppa CUOIA. 426, 
cHé Hi Noytr-PtrroL 77590 Melaay-CiaBayH TH ; 
(16-1)60.604746. 

VdsiaAlan(pMtpx).liareMOLITERNO,6,nioT)iamao- 
EOlaen, 82000 Honlauban. TH : 6343.1841. 

Vda pong aur STiSTE pi. 38 F (hannnal. SpaadM 2. 
DrHthahan. dragon Biaelb tl auva) Sam l«a Baatitn 
OEPRn. 18, me dt Baialllta. 947W MHeani AUotL 
TH:(16-1| 46.774648. 

VdsnbxpeluMtH'STUigenlracnFmulAinga 'mer¬ 
ci lCliitaHp1>eALLIES,trueduHenlié.34240laina- 

lou-IPkeelnt. TH : 67464346. 

VH pour ST The Oiarge ol 8<e kgra Bngtdi. TBE 
200 FAIeianOre FSHEa 96, av. du Monl-VaMntn, 
92900 RutlIAUmtitoa TH : (16-1) 4749.7646. 

VH poui ST «cl CA S1/4 <40160 palaa donc comp. PC). 
Tinoul Fart onie a bmmHWehiH TH T 40434641 
VH tir ST/F Ciazy Can 8 et Compd das Neioe& TBE (atr 
tséra ur>)l SHphaiO GENNAL LiMa. l'OegtOiae, «L 
24, CoubifvM, 38500 Voiron TH : 78.654543. 

Vds Aarl 1040 STF • mon NB « 2 b Dnve eb« «ce * 7 gjL 
VH :7S00F.cMé .4 OOO F(dtlearTpia') GMtaLAWI. 
95, av. du Coupon.83210UFactéde.TH:944S.T7.16. 

VH ST: Specae 129 3.0 arec Roms Mac e( uMt: 

2 900 Fdect 9 M < 60 dsks R ble. 1200 F : ClEan 1» 
D'I 000FEIalneulRBiftaARISZALMENAn,89A,nie 
daa Pyiénév. 79020 Paria. TH : (16-1) 414847.70. 
STE.1 Meg3'-lea.eA-ri4niHA*10[MaS'iUHna« 
Ripper. Odzen 1200. 4 000 F Rogerio lEAL, 203, me 
PauFlMOIanl-Ceutuiier. 94140 ARottvMe. TH : (16- 
1)41617841- 

VdsritttlogsirAlai(Mancheslei0jnipe)-EchpMega- 
drive (poH Eswaf) JÉiHne PRW, II, na Jaan-BipMa- 
Gervais. 77450 Etbly. TH ; (16-1) 904444.61 
VH P 520 ST super pi cause Ange ITeld, GoU Au. 
S82 HM. lemTTÉigs. PoKemni^. GoH Gieel- 
couRsO) Bertrand PÈPM. rua du dl HoepHtl 73230 
S^-Alban-leysta. 

VHP STE. Tams C« : 90 F, Gram COUTE : 50 F. lady 
90 : 90 F R P Ce4.Cailaa BATISTA. 79. ma Ptnnonly. 
79614 PtrH TH : (16-1) 454644.37 (ap. 18 h). 

VH 920 STF • soure * 2piys • «CI BA 314 DF • 50 

d«ks -• bvres • nbses lEruaa -• pén TBE Ps 

3 OOO FManutI BLAHCHARO. 93. rut htniLOunanL 
97070 Mao. TH r P46.694I. 

VH 920 STE (gar 7 ma«) • 10 p * sauna > m 
2 800 FCarloa BAPTSTA 79, rut da Pamtly. 75014 
Paris TH : (16-1) 45494447 |ap 11 h). 
520STF*moncoul •nHp •aouK*|oy<pén >1*07 
vMt P> : 1900 FOtrM REOONNET, 21 leuM H Jtia 
ntvil. 86800 UitlBnin TH : 48434541. 

VH nba P pour ST STE T. bas pa f^ vaarmonger. Sra- 
OtrO.RaPiOencarbwlPmcooIP Loa« «c-AMian- 
dn SAGE. 14, av du OH Loeitre. 70000 Votbul TH : 
84.79.4349 

VH AltnaCQ XI - «a 1(C12R 1090 * 001 - PHD Ltspr • 
2p*laBTtclée*3a0p-0la«tl'2000FYvtinOUIL- 
LERMW. 1, ptaaagt du Balvtdtrt. 42360 Paréaaléras 
VnpourSTirrar LC24nDntum 2100FVH1040> 
mencaut vioyt-QFAbaslO'iauH'lOOp'Mi. 
4900FGrtgoM MARY, 1 ma HoularhOuwnH 
T9CI4 Parts TH : (16-1) 4940.76.91. 

VH920STF/SFr méga)<mnl cait-«a SA 314DF 
• Frae-Bool * P • toys * aouria : 4 000 F Fabien FOUOE- 
HOUX, cbamin H « G ii nH'Mwa PM , 49610 Juigns 
iur.LolrsTH:4l4l4Ul 
VH la sur STE. STF. é des pa ndMiéaa Dm leia David 
ROSELl. Roula H Paria, 92390 Albitt. 
VHBviiapourSTl99F Ech De«nHri)l9«Ciomi<. 
Tapis • TtR Orne eve MBUodr-Wand (STISébaRlan 
GANDON, 6, nM Loult-Rtné, U Berrltyt. 60370 Bra- 
eep 

VHsurAanSTF>E:Svav ST Dragon My 90. BaM 
Comnwid : WO F pce. Knighl Fores ISOEPiOica 
ŸlOm, Ml ma Piul-Ooumet. 94520 P*andraa4baHo- 
tas.TH:(16.1) 45464156. 

VH ong ST Faicon 160 F. Gréa Cotai : 110 F. Ktai : 


IOOF.RVFIttnH:11QF.EAMa)n 100 F. Suporski 90. 
TesI Drart : 100 FFrtnçoE HAZABAL, 31 chemin de 
Pka. 31600 Siubeni TH : 6146.1743. 

VH pou STE : Sup P à pam do 30 F. ieie par lél. ou par 

Wn.Anthony ROZ0. Petit chtmin Ha pirawhaa. 
61600 Travaux TH : 74404747 {tç. 19 h). 

VH 920 STE > rrxin doté > 1 Mo « miH * Phtaot * 130 
orig EicMn éOL H 2 an» (4 n : 4 000 F à déb SU- 
phana REMOND, rpult H QtnnHita, 71640 Dracy-«- 
FottTH:6944.4t44. 

VH P ong pou Aon : kwphaM . 100 F. Anarchy 
100 F Pou AmgavHOMtéo 80 FFtbrtH KUNIER, 
«5. rué dH Sape-LartSrtva. 36900 Bourgoin-Jéllléu. 

VH orig pr ST ' Ttm Cup. Mq 28. Fui nm. Mf éoCHi 
CMingt. Supar en! H 120F à 1SOF. « n 
aOO Fiole COUION, 22.ru* da Uabonna, 56490 Cam- 
btHTH:27.T44947. 

IMG. VH iXn log éduc. uM P R doex AmonH l lér i 
PtobürPél'AndHSEnGlER. 19 Na, ma du Btilng- 
Man. 99000 UBé. TH : 204240.45. 

VHAMnMtgaSn •mbré mono • log. «ng - Réabui 
ronaamlH 3500FJUilnMKWEU1,routéd-Igny-M- 
Jatd. 91700 Dormira. TH : 264647.99 (« fblrl. 

VH raig ST Pcpulous. Kick 0)12. Na* Zaaland. Ftican, 
RoHaR PQOOH. MeM. ForgoOen 100 F Waa Pha- 
atr;2aOFA«I HARMAMT, 21 av YouriGagtiina, 
OéIbO VRyuur-Stlra TH : (16-1) 46404441. 

VH 92DSTF • Fraabool • 2ioyl • 10ong * 190 dlM « P 
-aouB'ipvuH 3 500 F TR : 10 F unEiic GRAS, 1 
tutP«tTra roM ag.Apt5303,69130FranconvIPa.TH ; 
(W-l) 34.M41T1. 

VH PC Enginp, GT ITurbo Eiprtssi * 4 P : 2 500 F 8 déb. 
ou édi cPe SvpariamcoaLéuraM KHOURL 77 bis. av. 
P. Utoua», 92210 Malakotf. TH ; (16-1) 174949.69. 
VH 07 ABU ong avec bra R Not [u é dtbOMar HE- 
ROUARl TH : 314191.71. 

VHcngST/STE lOÿnayPHuB.DyraslyWirs.Pn- 
bal - 60 F PCP. ERpora 3 150 FPhIlIppe LE¬ 
VANT. 17. rué Vaasll Bortk. 92640 HanbgnyerhGohaL 
«.TH :21404444. 

VH 520 ST DF* mon coul SC 1429 * ISO dk * Prres * 
hossas * de igl * loys •-amrà : 3 900 F Tiriprty ROY, 
20, me PapHon. 77139 Pemairré. TH: D6- 
1)64,66,3198. 

iMOSTFv-nvxxeoul «mon muia * aouE » lmp Star 
NL10*i*ip*liv*di*«llTB£ei7 000 FPnHippe 
GUllOUX, EcHa dH liant. 77113 Cipitiy)Buu. 
bourg. TH ; (16-1) 604943.79. 

VHp STF. ber Lod. Udwinr, Guiatv. Cairw Cevn- 
maraf, Kiél Vbyagar BSS Jane Seymour Ftft. Trivial 
P3 PpIrtcR 3AMK 1 tMdance CMP-VRIon. Béri- 
mem A 96000 Vhmx TH : 97.4049.49. 
VdsparUremeriiiaiéspouAanST :Ess:1WFSpee- 
bal 2 : lec F. Redl Batfeehe ss I pourSTDantei WR- 
RtERE, 1 ma dH Artilléraa, n41D C«ya-Soullly. 
TH :{t6-1) 60464341. 

VHittpcnuSToemli9aJMnaud DUTKU.I. ImpatM 
dH CMiap. 76112 Fouquaux 
VHsuSTporig Fui Ma» Caritvur. Bapnin. Op 
Sraeüh.VtoyHTanw.Pi 90Feh .MoriiayhandVF 
MOFIOehtI PEWEUVTEUN, 3. ma GibrttLFtura, 
29800 landamteu. TH : 96464047. 

VH 1040 STF Ecran cpil swH • joyt CAO PAO G FA 
Bureaubqutp.iivraspv 4500FPaaealLEBRETON,3, 
ma Ltveitto, 93900 PtnlM. TH : D9-I) 48414186. 
VHduédiCamasuST<STE.P>nl Dam caH gra. 
MI « 4 vMn«H I Oréeary BELZ. 18. nié dH Roiea. 
91940 Mannaey. TH : (19-1) 644947.21. 
TStdWvHprST P02.K04.Lammbigi.SvnuMIn. 
MrpnpM. Fol GunRH. Voyageurs du Tpe. Rc 
100 Fri50 F pce YVM SOUSSAN, 31, me Fr*nçdt-Ru- 
de. 94230 Cadran 

VHp««ppuSTda10Dt200Fdcinlbél PowR.Iren 
Lom Itaipn VH TM H n* 92 au (rt 93 AlM« GRESO- 
VIAC. 1 rue da Levaux 63110 BtaumonI TH : 
7347.7111 

VH Aran Hégt ST 2 • npn • r«< P (Sus Base, crpuilte 
pair un CÉMra Pou Lamnvngt 7000FODv«r 
FRAYSSE. 7, ma PaMtur. 01100 Oyomtx TH : 
74.77.4447. 

VHjoysinltain.çacomp«l(ST.Arr«ga)neul.Eeh.turST/ 
PC VH Sharevtara an S» (ha adraast). 20 F « Oiac- 
SébHawi LET1WILUER SaUt-Aiibln M CiHeL 
76190 Yvelol 

VH IMO STE posa daasacavani acM : 2 400 F TBE 
encire ssgRFrédtric AMARD, 14, ma Mturica-Boka- 
noapU. 92600 Aadétw TH : (16-1147.934649. 

VH520STF*2e«d DF*ta>n*100piécRO<Wrec- 
kRx IMvrinarl F15 2-DCK. SvntdiUade 2)' 
2900FM«p«e DGRAKCOURT. 11, rue Fr.-Matial. 
30300 Fourquet TH : 9043.13.11 
520 STE gonU à 2 méga * lad. an avec FREE Bool. 


HrO Copitur ; lOO disk Bét : 8 000 FSUphtiM LEVAS- 

TOIS, 12 Ma, me H « Paix HBOC ThoiignyiMamt. 

VH520STF TBE «saura •ctb«s*2joy>390ptutll.* 

revuH : 2 800 F. CIrar. Ansga 3 000 F Samli MESTARI, 
31 tx Jotaph-AntoliN. 92700 Cdlombax Tél ; (16- 
1)47411941 

VH 520 STF * mon. coul SC 1224 • 3)07 1 SPu'^s * PiP* 
long * cib« 4 joy • 170 d«K CNBX p) • 2 eus. 

3 750 F.FIbrUnPAMBRUN,24, me Léon FiU. 75011 Pa¬ 
rta. TH: (18-1) 43.71.4344. 

VHpourSTErF :130pl6DF(Z-Oui.Xenon2.GciH.l4- 
lus. G.Coun 2. 0«c. P. Paraia. en.) dem. liaU Lauranl 
LAHZA101. nié Edoutrd-Vall«nl, 94140 AKoitvIlll. 
VH520STE(«dLdbllaca:409edbul)*moncoul * 
aevrii. |oy * 29 D7 (rbi |x) * priH péri. ' 3 900 F.Yvair 
ROUE Grand Champ*, RIgny-éui-Arroux, 71190 Dl- 
golnTH:89434191. 

VH92C5TF*4mo«Hgv.*50ix*|i>ys*iieiutils,Dali 
Ock an Px Canon 2 900 F.Mtnu FERNANDES. 138, 
Qrandé-Rut, 92310 Sévira Tél : (19-1145.07.6140. 
Urganil920STFdb«laH*écrincajl • toudl«|oys* 
OfA Rédénu : 3 800 F.Llunm BONARR, B, Impuw 
CouiM, 97730 Fe«clnill«i. TH : 8742.99 31. 

VH 920 STF * mon. eouL SC 1425 < 2 joys * nbx PGM 
ong (Captiva, Powemiong) ♦ doc • Osk ; 4 000 F.Alain 
VIDAL. I, rut MMMre, 78000 Vtrulllea TH: (16- 
1)38.4949.31. 

VH 1040 STF. 2 «d. 3112, mon coul.. mon. mono SM 
124. Fiaebodt. Joy. TrtHbRI. 90 prg . 9 900 F.Vkwaiil 
StltirRU, 4, tx FrIdéric-MatTil, 93170 BrlgnolM 
TH :94.694841. 

VHsurST DemoconAICl.SDconsIkrLElviiB.Masters 
Sound (tairedire) Lai*Méga.Dtmo<)ichellbre.OII- 
vitiRATAJCZAC.IS, mePladdt-Lafebvra, 99292 Mar- 
qualte-an-ORrevanL 

VH 920 STE • morx coul *|oystnbxixRLitl*btes 
Iksks : 3 500 F è déb-Fiédértc, 95650 BoInyL'Mlltrtt 
TH: (16-1) 34411644. 

VH R éch. nOx Ji suit STE. lép rapide ass. déb. 
bienvJHn-ChrtBUpht DUMAS, 4. bd PMIIppon, 13004 
Mareellla 

520 51E* lA-Mem * eauris * «g. * (oy : 2 900 F.Jul«ii 
KOKOCINSKL H av. Stéphane-Mallanné, 75017 Parla 
TH: 06-1)4127.1447. 

VH 520 STF * souris *|oy*péti.*env.110p:px- 
1900 F ou éch. dre AmigaGéreld GEOFFROY, 3, che¬ 
min du GrandChemp, Sueannscourt, 52300 Joinvilla. 
TH : 2544.1543. 

ST:KingOuesl4 :120 F, SpaceOuestS :120 F. Chaos. 
SIrAa : 12S F. Btoodviych : 100 F * Daia : ISO F. BSS 

Seymour 5aTH:KlrtmOURnRANE,93,nladePDn■ 

leUa, 93240 SUIiia484345.13. 

VH520STFOFaic éUtcwnpIeUTOdi^ :2D00Fsur 
Pans R aP.Gulllaume TH. : (16-1) 4642.76.62 (ap. 
20 h). 

CH rUx)X Demos, etc sur STiSTE Lieu sur dem. sér.ei 
rapdeJMn-Plarre RAVAZ, 14, me Leula-BregutL 
37300 Joue-Léa-Toura TH : 47.67.62.60. 

VH 920 SF. TBE peu BBIVi (BBl * mon. coul. : 4 000 F A 
débC«uH SCIARRINO. TH : 9449.70.14. 
VHB20STFHTBE*dnveen DF.nbip(«llousépa- 
lé) px I débTIiomai GAUDRE 25, me Stlnl-Brtet, 
37260 Pom-dl-Ruin TH : 4749.74.69. 

VHJorg. tvanWé.Fied.WonOsrboylUntaudiablaa. 
Flood. RickHngR, SkRebal, SwHchelade :150 Fl'unsur 
ST8éban«n DRECO. 3. bnpasaa Htnrl, 661DD Vlllaur- 
btnra TH: 719949.14. 

VH 520 STE * mb« * nbxp R revues • )cyt R louns • 
mon.cojl *D verges ;3 000 F.Jul«n ALEXANDRE, lé, 
nié dta Réaaivaln, 94410 Salnt-Maurloa TH. : (18- 
1) 434747.32. 

VH d Dur Atari Magalka 30 Px inw TBE.OIIvlar DU- 
RAN. 11 tiléa du Hugual, S14S0 BRhany. Tél. : 
26.D743.iO(ip. iflhnrarcl). 

VH Méga ST 2 • DD 20, Méga - mon Monoaldbul * 
«d an • Impa r |X * uils : 9 000 F.Jain-P«rra LAVIE, 
é, ma daa Salira. 64290 GAN. TH : 994143.76. 

VH peur Atari STentra 100R150F(E-Modori, Cadivei. 
MtuM, Oanraa Sumnrar Epyx) Hat SFC Gwantél HE- 
RY,139,rouUHBtM,06209NIH.TH :93.44.3749. 
VH P : Golden Axa. Ghotl BuRiri 2. Indy Jenas. TesI 
Drive i.ShInobi Aher Bumer eic. è 100 F l'unLaurem 
VAGUO. 94, tx M U RIpuMIqua, 69160 Tesain La Da- 
mFUiraTH : 79.34.14.96. 
VHeuécn.jxsurST,Higwaypatn)l :60 Flkail.WarriDre 
50 F. Lombaid Rally : lOQ F «s 3 ' 200 F.DavId PERIL- 
LAT, 4, ma dallera 74940 Aniwcy-le-V«ux Tél : 
50.214741 

VH pour STE capbve. Piwarnxingei, Dragons Siaath. 
SeWe hUstar :190 F diaque (cng. H bla orig).Zrwann 
LEROUX, La Malaon bleue, la nvlira Sl-Jaan da Bol- 
taau. 44640 La PRIertn TH : 40.99.64.76. 











1(MQ STF 4 écrar couL * bg. (Sim Cïy. Powerdocge', 
FS2.Calw<alConquesLS<jparafl) :i »D FPuedHE- 
RY, 67, nn Rtne^roMaMt*, 62320 CMIIon. Tél : 
(16-1146.38.11 J7, 

V3s1040STF4nurti'.ioyS4KIIt4l6eiSf.4Cal»Ttal4 

(t Lt nTBE : 2 3» F.ODviM ROUSSEL. 10, nw RK|uH, 
75019 PiRi. 141. : |16-1) 40.3536.43. 

V«ia40STE4monl.ci>ulSC1435ssgar. 12.61 <2iays. 
tnbiiirOcanBopig :5000 FjKquoLEPORC.lT.pit- 
ea d4 la Gara, 93300 NaulHy-aur-Mama. TÀ. : (16- 
1)43.0935.32. 

VdaoourABnivIg.ilODFI'urL iRoMOTongtr.Sn'i&ty. 
Ctpwa. Oungton Mastv. Chaoa SMkas BA.Régla 
DRUU. (. vmllt Oa xtnaloena, 29200 BraaL Tél : 
96.0336.27. 

VOa pour STFÆ oPk [k al util (PAO. muaipua) hata sur 
deiP.Oomlnlqua PERNICl 93. laa Platanas, 13320 
Bouc-Sal-Alr. 

vos 620 STE. TSE. avec 501(. aouna. 2 500 FUaihlau 
KNICHOU. 36, av. «a PaHa, 94300 Vliicaiins*. Tél : 
(16-1)43.7452.21. 

VdB]ApaurSTpascliars.l S00b1rea.l(ilaiur0arn.Bniiio 
DUâAS. ma Ou ISHuIn, 82360 Alblaa. 

Vdi moril SU 124, Haula résolution, Mono pour ST : 
700 F ai ccmutalaur couL Mono. ‘ 75 F.Jaan-MÎohal FtE- 
RE, La Rouvléra, 63 bd Ou Radon, 13009 Marsallla. 
Tél:6141J752(ap.19n|. 

V(bS20STF4lacl31r2DF4l8ClaxiSlr4Dl4Fraalnol 

4 souris 4 lapis • Joy 4 nbi |s 4 doc. TBE ;3 500 Fidèfr. 
.Cyril PACOT, 6, plaça daa FaucornUns. 94200 Ivry- 
aur-Salna. Tél : 06-1) 46.70.5638. 
VdsE20STE4SOuns4nbsjfl4manuals* pOn. tljoy. sa 
gar. (ach. juin 91). val : 3 900 F, wiOu : 2 700 FJuBen 
MACABET, 2, Squara Clauda-Dabusay. 75817 Parla. 
Tél.:(16-1)40.54O4.19. 

Vds pour ST Uauplt Island : 100 F, KM) 2:70 F. Wwta- 
vielle : 70 F. Barbarian : 70 F. Paraonalnight Uara 
lOOF.GIrald ROSSIIA. 42, rua da Faudgny, 73000 
Chambéry. 

620 STF4 51MCumana4DMF20004kigs4dlŸ8rs : 
3 600 F.iUaln APERS,2, rua Plerra-Louya. 79817Parl4 
Tél; (16-1) 423454.72. 

Vds Atari 1040 STE t 2 joys 4 8 orgs |GraataCourB2. 
Manches T^ 4 Basic 4 d^n) (ach. la 1er août) * 

5 000 F. vds : 3 000 FSIéphana COURATER, 1, alléa 
daU Houe-Brossard. n» 599. nSOOChalIso Tél : (16- 
1)60.09.6251. 

Vds S20 5TF/DF 4 mon coul (SC) 4 Freebool 4 TNBii 
pi : 3 500 F (Nord si pos^léa) Wckatl CHATELAIN, 96r 
4/16, allée Waimnaarach, 59100 Roubaix. Tél r 
20.45.1734. 

Vds 520 STF al A60C ppur pièces 460 al 750 F S.E- 
.PAYEN, 34, av. de Lorralna, 67290 Chitaauponaac. 
Tél r 565299.09. 

Vends 520 ST OFlcid r<aul 4 jaux - 2 500 FPaacal CAT- 
TON, 13 Na, rue Curial, 75819 Parte. Tél : 40.36.2055 
|ap20b). 

SiPprvdsIxSTtFofoonan. Worlds. Mnhné (étal neul) : 
100 F chaflua. 160 F las 2Alaxendra LE UER, 27 bte, 
rua da la Croix Saim-Anielna. 77760 Achéraa-La-Fo- 
r6lTéL:|16-1)64.24.4S.36 
Vds ix orig. sur STF/STE : Laa Voyagturs ou T al 100 F 
pca Vds Game Gaar (TBE) 4 2 p 1200 FChriaKiplia 
RASPAUD, 5. Impaaaa Faydaau, 65750 Salm-Cypriaiv 
Vlllaga. Tél. : 6531.04.63. 

Vds 620 STE 4 nbi |x 4 livréé 4 mon 4 joya louns 
3000 FJaéft-PhIlIppt COUEGNAS, 15 mé déé Eeoé- 
aill, 86000 Poltlén. Tél r 4950.5534. 

Vds 520 STE 4 cibiaa 2 man supar lOdrii 4 300 i> 
aK.Vdl Gamaboy 4 4 |x r OOO P Tél : Bmna EYHE- 
RAMENDY, 191. rua Ldon-Uaurlca-NMOmtnn. 75813 
PtrtellBI) 43.37.50.46 


COMMODORE 


Vda Affliga 500 4 axiarision512 Ko 4 2)0)tiiS(S 41 aouna 
4nbX|X |Kic«dll II.Thundsrhéwk.Eye oltha6aholder).La 
touldalaiHdaEmoaTSE :4 000F.FIoitnlDASAO(E,6 
ma da l'AlbonL 75015 Parla Tél r (161) éS3é39J0 
{anin 16 h al 20 b). 

Vds A50O 4 exl Mém 512 Ko 4lacl a« 31)2 4 nombrauj 
logicMs Cutaa sortes, la lout. 3 800 F.Mait ALLAIN,92, 
routa da Uvry, 77000 Vaux-La-PanR Tél : (10- 
1)50.58.0759. 

VdéC128‘2lecldisk4K74lmpr.4monlcoiA4 2iay4l- 
VTSS 4 450 il 4 mil. :4 500 FPaacal SESOSTRIS, 42, av. 
du Chaler, BOL 6, 69340 Franchavlllt. Tél : 
7834.42.00. 

Vds AâOD en rétel ou pour pcaa : 1 700 PPatrldi 
ROYER, Cldai 24, Ma 7. 21910 Saulorhla-Oiapalla. 
Tél: 80.3954.54. 


Vda Amga 2000 4 carte PC 4 léBpi Amigaal PC 4 Dacno 4 
D Dur : 10 000 F (vte 4 da 15 800 F) àdéhSIéphaia OU- 
MONT, LD < La PiHa • 33270 Bou6k Tél - 
5630.927a> 

Vda r«i orig SIX C64 (d«c) é bas r lArcada. Siralagia, 
Warg«na).Jolt LAGAUDE, 1, Squara du OSapiMn. 
95000 Cttgy Tél ; (161) W.735650. 

ASOO 4 9X1 512 Ko: 2 500 F, lac «A 900 F,itb. 
12 OO 4 : 1 200F. Moii coul HR: 1 700F. Scmar: 
600 F. «3400 Saim-Ouan. Tél : (161) 46113653. 

VdsA500TBE4nbxéi>g4Pén4Suparmarv faoin.la 
tt'3 000Fédéb (U gi> ).UiHiaél BROO. 4. a<a du 
Nouvéai>Béilévllla, 7S020 Parte Tél : (16 
1) 435653.96 

VdSpSurASOO Répasa0évMC6RSO5IIIO,E2,rw 
Analola-Fiincé,54190VlllamplTél :6258.1259. 

Vda A500, TBE 4 aorxia 4 nwwél Pi ’ 2 000 F Ktil STE- 
PANOVie, Haniéau daa PtrvancMt, 74250 Vkizten- 
Sabai Tél: 50365657. 

Sur Amga ong éxc. étte Maréac. Manann, Expioia il. 
Monkay. laland : 120 F chaqua. 250 F «a S.Brunp MIL 
NIAUX, S, rua das Raaou«étaa, 91770 SaM-Vnln 
Tél: (161) 945610.39. 

Pour Amlga ong 0 pans deéS F avac Rotacsp 2. Ran. 
bovr, mandé, Dragon's Lar. l'Art dé la Guérre Edouard 
BOTER12. paséaga Landritu, 75007 Parte Tél : (16- 
1) 47.05.01.13. 

Vds nbx jx sur ArragalspriglMHi 29,Kmt06BteChalin- 
gt Mc.) : 50 F pca maxAaainÂira HARRER, 27, rué 
chanpé-Ligirda. 78000 Vénalllta Tél : (16 
1)30515850 

Vdé A50O 4 tours 4 Ups - 2 |oyS 4 3 ong TaA 512 K as 
gar.SYlviinK}(Elff,24,madttlaubau«a.mia9Paite 
Tél : (161) 48.760655 (ag 16 hl 

Vds A50CI 4 Exl Mem 4 nb> pi al uM (xanancoreSmos 
Px : 2 600 FCédrIe BEin, 21 bia. Gui du Cdt Révana, 
31300 Agda. Tél : 5731.19.19. 

Vds ASOO 4 Ext 681 4 mm coul - |oy - sours - Oigia • 
683 rteks 4 tes • Ramas • bSis ragl MYanda 
TERPHEAULT, 151. rua das Violanas. 49400 Saumur. 
741:41.875612. 

C64:Vdsn''èstspx)ouéch.396ixLislaMc«UsWAR- 
RET, 29. rue du EMte. 62143 Angiaa. 

Vdsp cng A588:1» F pca ; Fiéi Maal PIml ; BKdd- 
wydi 4 vda pr C64 ' 80 F c a pil a ina Stood Ré^ lE- 
TURCQ, 80. me da LBa, 62220 Carvh Tél: 
21.7433.44 (1lhé20 h). 

VeS A500 4 moni oKé 4 rbi loga 4 joys 4 aousEiic 
CARLEREL 4. Impaaa daa Vatgan. 60160 Piéey- 
sui'OIaa. Tél : 4437.66.^ (ap. 19 h). 

Vite A50O 4 souiis 4 pr : 2 SCO F/4 lad en al an SI 2 Ko 
SSOOFPoes >laaégaiéa.YvaflOU6ESSY,7,lmptaaa 
da Star-Vraa. 29926 Hévax. Tte : 96.0658.61. 

VdstiIurASOO Régasa °<synga.ClKteasnTURLAN. 
59. rut dt FraneaMa, 03220 Gsgny 

ASOO 4 1884S 4 en 512 K 4 lard an 4 2 satire 4 2 joys 4 
mstflaca IM • Tiack 21 • nts g al Ms 4 ravués 
6 508 F.Harco SIM. 56 av: ValOanl-Cauturisr. «3200 
Salnt'Oanla Tél : (Id-I) 483251.77. 

VA ASOO 4 mon 10648 ta gar i9<4|dy.«RSl2Ko- 
bu dé rang : 3 9CO FPhWppa DACOSTA. 29. ma Utri 

Dornioy, 75019 Parte Tél : (16-1) 46.07.82.90. 

VAituAmgaRailiDadTycoon iSOF.engbnalteA- 

Itln POUCHAIN. Tél : 48 31.8756 

VttjxpourCecFIqhlSMT 150P,Lte>hnit2 75F 
TasiDnve 75F.Ghotteuslars SOF.tiidWPsICREl 
GNOU. 1, ma dé UatUgmtm. 29200 Biéts Tél : 
90.44.49.07. 

VA2C84 4liiten •50)xdUS4l54l4 2lK7-i5,>K7> 
1 man 4 58 Uuqisnq 3 008 FPIorani LAUETRIE. Li- 
Mlou-UIIIXM. 29290 Sl-Rantn Tél : 99.4737.96 (ig 
20 h). 

VdsgsurCSé PiHsvtte.CtdttuilOFranaérs VéaO- 
Hvltr LE GALL, 14, ma & Stgnonl, 22950 Tmgutlte 
Tél :96715431. 

Venoipc. Damos.uMs sur C84.P>iympaa al éig rapide 
eesuréa PtHIMé SOREAU. Vamoui-aur-BouloM». 
T»170 Brioux Tél: 49.075453 

VAC6l4tecl.K7<)4a.DK4 400KD4joya4iivras- 
impr. MPS 8014 Ptnvar Cérmdge • Sym 4 câbiea Amaud 
FEBVAY, rua A la Prauna. 17290 BadoR. Ttl : 
465S.3253|ag20b). 

VA CI28 4 lect CNsti 4 man 4 An g Urgatéiauaaachsd 
PCIat .2 080 FBiicaHAEFELE.n,niaAliFontali«, 
60440 SWrtenmo-la^ta Tél : 895144.98. 

VA C$4 • lecl. A dteh - 320 )■ 4 joys 4 tel A K7 4 20 K7 

4 FreazaFrame 4 MuscMakar npMi 2870FSIutrl 
ALEXANDER, 27, ma du Puymoieia, 31820, Pterac. 
Ttl: 81567251 (agis b). 


VA30googpoiaC64K7.>al:30eoF.px 10 COF 
TK Raphaél UHLflICR 29, mé A la Cauidtera, 
57100 Straaboiirg Tél : 883933.69 (Ip. 10 h|. 
VAixpoiirAnaga4a>i4l2insaorsSupPv 250F 
E« ntul VA morv. cote IWéS 2 000 F.BtuA VAE- 
GUET, 13, IM daa ^iit, 39500 Damptrte Ttl : 
04.71.4256 

VAuéctipAmgalAiBaquacl, Maup*. Pcmamon' 
«ar. F29I amiOO al 100 F EBé ntul Françote YAIGRE. 

9. bnpa t A Dahiit. 29100 DouamanaL Tél: 
96537752. 

A5001 Mo ma En Eoan cote. Ogi Aude 2iova 
KU bue rang Rawaaqoataccatt SOOOFSItphana 
MTHER 15, alité daa Prlmavtiae, 91570 Bitvraa. 
Tél; (161)89.415757, 

SiGO ' vA Amga 2000 e (01190) • ATM AT 4 2lacL 4 carié 
VGA. 100 ong lad TBE 13 500 FAIaitndraSHAUT, 

10, IM Gabriel CeteBA, 77530 BarWioa Tél ' (18- 
1)80565936 

VAg.u6axAiM)aàbMpxEcnrtpou'aslt OulUtuma 
BEAUBI8, lté PaxauA, 242S0 MbnbanilK. 

VA ASOO 4 100 07 4 SM. r 2 SCO P. Sur LC 24-10 : 

10M F. Ext 2 Mo : 1500 F. Uct 313:380 F. Tél : Ra■ 
naudMARY,2l,rMAVIIItga■T69^0Auflrtvll1a-Braa- 
étuU. Tél: (16-1) 34.7757.12. 

VA V. A Tanga enta, SmteaBr, Tha Sacral ol MorMy 
am<d.100F(A500).WMridCAMORMERE.20.iuAu- 

guaM«ltnqul «4400 VKiyteur-SéUte Ttlr (16- 
1)45.94.66.70. 

VAASOQ.nncote 1004.anMeniS12K42alaci 4 
SDUB 4 2 joya 4 cdtéa pén • nbi log. iz. utS la ti. 
5 500 FStbaaAn ou PhHSppt KUC, 7 bit, rua Aiigo. 
36000 Granobte Ttl : 76.461654. 

A 500 4 rnoni cote soute Tags Bte rag nOi )X al uN 
4 800 F peu Stev Andmiy TAIKB90N, 5, rM A Mal 
vBte UlOO NaiHaa Tél : 40.78.19.47. 

VA ASOO 4 mon cote. 4 2é dnve - vnpn Ciœan 1200 4 

rèskvms.4réxilog4|oypB .6 SSOFèdéb-ttentelREG- 
GANE. 26, IM daa PanSrti, 91688 SmrIgny-sur-Orga. 
Tél: (16-1) 6956.00.74; 

03sBocS.Canluiir<.C1iai9aollhaLightBngaA lejau 
160 F 3 à 458 F rgrç nautel Bernard LEFEBVRE, 19, 
ImpasA P1ilBppa.UAon, 62800 DMnvCla. Tél ; 
21.715691. 

VAg sur ASOO. DarrenAz kata Aral LEROUX. 6 ma 
KenDenoo, 29600, Ptouiin-Les-Morlaix Tél ; 
90.725056 

Amga tels wédi pAciassnuas ente Ames, envi dA 
e( I bre oou Me dérOrne BARNECHR 07. bd Seinla- 
uc. 30000 Mmaa. 

VA ong sur ASOO dec. Pcnanncing o r. Pnnee al P. : 
Gpeadbal II lOO F, Indy. Avenaira. Mcâéiey Mand (VF) 
150F0tvidSA6UE5.3l,telAAtemaln ferma,93320 
Pevl«onaan»Bate Tél : (16-1) 49.493231 
VA ASOO 4 i4icncote •an $i 2 K 4 laa.aii -Icgsnng 
Px. 1 500 F é AQDanIs MERAL. 19. ma des Bkialt, 
75811 Pria Ttl (16114357.36.41. 

VA Amga 2008 Inmr 981 - d. Du40 Mo - en Mam. 2 Ho 
-ogia'Mréteti TOOOFloleRIBOT.CESAOItaary, 
77179 SNM-PaSMia TOI. : (16-1) 60.01 M.36 
VAgAmgacng *60FF:5,2HrTana. Plateon Chaos 
SélcA aack Armeu GaAn Chamlon RR EK CteuA 
OLUVERUOianda-Plalna.Btt AS.bddaeArmarit, 
83100 Touioa T4l : M.27.44.76 
VAAS00 4an SiTKo.acrancout 4log4 0oc. ‘4800 F 
OuSOOOFavtelacl Slte-OompubDtvIdGRULOIS. 
13l,rMARtei 99243 Ganach.T4l :2054.63 57. 
VAIacl K7CE4.IOOFavKaocChrteHtnBlONOEl- 
L£, 26 rM Hogr Martin. 95870 Baxona 
VAcahaATpcurABOOOtdMlOlnCMttKrlog Pii 
dtbSséphrte DANZO. 13 rM BaA-VM. 54510 Noma- 
nyTél :83314601 (agl9htIWE). 

VA El K7 pou commodore 54 Guy BELVIRE. Bl. 693, 
ma hiraA. 13009 HaraalM. VA MO 4 9 |i (VTondan 
boyl HoomtaUv, Harddiivln’, Ram6o3 etc.) 4 Pto 2 : 
2 800 F (dacutebia) ou écli cira ASOO 41 mag TM : 
Plana.Tel :48375532 

VAmoiMaucotesulOesS.cébeAtAga P« ISOOF. 
lA pi Amga IGoA. Morteay HéanA aK | Carmaa OU- 
VM, 4, rH dn Firlgaulaa. 13119 EiD rai ia n. TM : 
90505616 

VA g sur ASOO t bte px&lc MVENAUX. ma Mon- 
talgiia, LycA 3-B.-Oelambra, OOOBO Amlana TM : 
22543754 (agio h). 

VAorg.Amge 50 F, V. A Temps. RockaI Rangr. De- 
kaPamll iSOFCtirMophaDURAND.IS.rueAPra- 
vanca, 44230 Salnl-SabaftlarKivT-Lolia TM : 
405119.77. 

Tu révas A pcesédr es A tencar UT sateKa miréw pour : 
2000 Fat ÿécaàKrAmiga éotem» < Stéphane MAL- 
BEQUI, 10, ma A BafHtri, 26130 SalM-Paulmte- 
Ctiilaau 


ASOOrmonl cote IDSéS'ASOI •leclBn 4 2 ioy 54 S 01 n 
A 4 lapis * 300 Oisks, ]x 4 4 ong. ' 6 500 FJérOma RAT- 
^53, IM du Muguet, 91270 Vigoaux-aur-Saina. Tél. : 
(161) ^03.41.48. 

VAgaurAmigaàbaspipoas.ul8aDamoe.Jaauiséér.at 
rapiA. cher. Oamos rtcanlM laureni DUHEUX, 6, ma 
JttivÙarmox, 74100 Annamaeat 
VA ASOO 4 moni. lOOtS 4 souns > joys 4 ntn simul vol 
01 5 000 F ou ASOO seul 5 000 FAntoina BECKER, 
SA, ma A Foibach, 57390 Spicharan TM : 
5757.9129. 

VA onr Amrga |au : Povrarmongar 4 bte 4 nol .160 F. 
ChreontaaAla49ooui4eh (ji Demos) Cyril KOH- 
LER, 13. ma Desmuléras, 46000 Angara Ttl : 
41.4456.55. 

VA ASOO 4 A58I • 1064P 4 Nordic Power • [oyt 4 4 |i 
(LÉffliDinûs) • GFA 8âPC 3 0* Aïoos 12 * ISO (tek. 

7 500 FMamI BAaET, 15. ma A Slnibourg. 62180 
CateiaTM:21.975454. 

VA pour A DP III : 800 F axe. 30 : nOO F Superbase 
Pto «OOFPfpwntaNordicPowérKindwonlaEmminüél 
SERRE, 183, FM A lé Tour. 75116 Perla Ttl : (16 
1) tO.72.7351. 

Amgalans jièpinwdique Env.D7pourlleiabianv.siJX 
débJImmy ROBIN. 3, al A A Mttetrannc. 37480 Am- 
boiia 

VA ou tch. SoNl Amiga px Intr. tnv. litta ou Ibra 
pour rag TM : Marc MAL AURIE, • U Mair» -, 29130 
Salrt-Plarra-d'Eyreud Ttl : 53 23.79.53. 
VAAinigal000.512Ka4lvras4logsal|>uig 2600F 
svec monr cote 1061 4 500 F.Tim NGUYEN-HINH,9, 
ma dae Cédrat, 91548 Mannacy. TM ; (16 
1)5499.67.79. 

VA cari pour C64 DK4 isetion Ftepay). vds souA 64/ 
126 FrinA ROSSION, 207, rM A la Juatlu. 54710 Lu- 
draa. TM: 9335.74.56. 

VAjxorigArnga .EyaolMorus '60 F. Ja Blade ;48 F, 
Hound ol Shadow. lOOF.LssoortasduTemps ; ISO F 4 
10 Fooit Patricia CONNAULT.l.reutaduDallK,29250 
PiDUzana Tél :96IIS5a32. 

VA A5B0 4 en Mèm. SïaK 4 150 jx 4 joy 4 doc. * souris 
èuireuf.lall 3900 FChristophe LEROY, 73, roule A 
Viviera à Laneuva, Ville an Saulnois. 57590 Delma. 
TM :87.01.34.5B. 

VA /x orig pour Amga [Simul ai autres) llsle sur dam- 
Âegaty BOYEH-BESSEYRE 3 rua Tronchal 69005 
Lyon. Tél. : 72.44.3694. 

VA èch. pr oour Arniga. Vds p pour Mégadnva (Fotgol' 
tan, WorlA, ■niiinderFo'Ce2, Space Hanlaiîl.Haphaél 
JALMAIN, 97, av Plerra-Gtanler, 9211X1 BoulogriMSIl 
laneounTM : (161)48.2139.70. 

VA ASOO 4 an 512K • impn. Epson LX-800 4 péri 4 )i al 
udte : 4 000 FAnloIna CAMERLYNCK. 24, réteden», 
Julaa-Hélolr. S9590 Raismaa Tél : 37.42.10.67. 

VA ASOO • souns ' |oys. -fx Pi . 2 580 FQIIvIei GEF- 
FROY, 3, equera PaulBItflChal, 75012 Paria. Tél : (16- 
1) 4307.7459 (répondeur). 

VA il al ubl é As px sur Amiga. Rég ass éorira unlq- 
FtbrtA MCCELUERI, 18, niadu RdMé, 68210 Dan- 

namaria. 

VAAmlga2000 4moiicote.'8S4S4le<rt inl.31/24lmg 
cote. Star ICIO 4 nbi :< et log ■ Fi . 7 000 FNIcoli6 
GufflawTM GOURAUD, 7. pIaA da l'Inaurrectlon, 
84200 Ivry-aur-SalA Ta:. :(161) 4658.84.44. 
VAA2800GV131Mi!4 0én470Ji4Uuns4jDy.Ach 07/ 
90 TBE Pi 7 800 F è déb Atn-MIchal TRAN, 3 allA 
dH Blauatf. 95488 Vllllara-La-Bal Tél: (16 
1) 34.19.7450. 

VA orig. Amga Elvlié, Lotus Turbo Bseeti al 2, Obrtiii, 
Xiling Gante. Wralh Damon. Gokl AziaA ' 100 FFrédM 
A PIRON. 198, bd de la PaWt vllatta, 72280 La Fte- 
cha. TM: 43.94 25 95. 

VA DamA 41 ulA sur Amga 12 F. drsks ksiectraanv. 
Ibra Arnaud SCKLOESSER, 2, rM R.-Wignat, 67000 
Straabeurg.TMrOS 80.22.84. 

VAASOO'TVeouL Sharp 36 CM.-impr. Star QarTxnHOX 
• dliks 4 loyt ' 4 500 F.ChritlopIte HUGOT, 99, SV. du 
Géndral-laclarg 94700 Mslaon^Allort Tél. : (16 
1)43,78.7931 

VA Amiga 20003 4 1884$ 4 Star ICIOcdul • TuntiTV 4 
2 aOnva-HandySran 44 smanne 4 g.Px 10 800F.S6 
baetlan BRESSOH, 12 blé, bd A la Bblulére. 93238 
Romtimrilla. TM : (161) 13.9230.19 (hb.). 

VA curia AT 286 • lacl pour A2800 gar. 04/92, pi 
3 580 FPaacal JALLET, 90, ma A l'toonna, 91000 
EvryTM:06-1| 94.97.13.03. 

VAg su Amga. px inlér.PatrIcli COIN, 64, rua A Fran- 
Cf villa, 33220 Gagny 

VA orig sur Amiga : Captiva, Player, Manager, RBI 
Baaa-MI. Eyt ol IA Btholder. TM : Wallet DAVID, 0, 
TM daa Maaangn, 95280 SarAlIn. Tél: (16 
1) 3990.10.11. 
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Vdi Cwnmodsrt C128D. nU [i • goys -> Bnxtiures 
1 SCO F.SlUMUt AlUTO. L* Slln Tropn, 38. ru« 4e$ 

LmHw, CnOC Toumoa Tél : 7S.38J]4.$4. 

Vdt i< orig. pour UW dt SC 8 200 FEmn KARREN, 8, 
rpo du Pire Lj Bnull, 27030 HMray. TM.: 
32.07.4902. 

VdtASOCtpMI.tout S12Ko>tduni«2)oys>Bararg.« 

ndi |i t 3S rovuts * 100 dokt • DP3 (doc) It 0 BE : 
3S00FUMII MEUNIER. 133, rw dM IdnriorollM. 
92210 BMnl-Cloud. TéL : (10-1) 400203.43. 

V<M A900 TBE « mgo. œuL I004S • (ilirwoii 512 K • 
Mûrit+ Joys t nOtloo. :4 500FVInoMilHEHNIÛUE.9, 
nit EmMt-Ronin, 59200 Tourcoing. TM. ;2D.4S.11.91. 
AfMBS 2000 ♦ D.Oui 30 Mo . «a moni 0 Mo • an» PCia 
■•moni.coul.tnbtltttQor. ;12000 F.FrcncdOCdD’AIA 
BR08I, 40, tllM PluFFofI, 03270 Stïftii. TM. : (18- 
1)430327.33. 

UrgMt ïdi ASOO . nb»|« . 75 d» ♦ 110» - Murit * opt * 
IfwM t péri t uriS. kllVBE : 2 800 F.FrédérIe BECARD, 
Vint AUI AdiOche do Cloo, 13120 VoitvtntiguoA. TM. : 
420002.83. 

Vdi A500 * 1 mog ♦ dtv oïl 31 « ♦ mon eoul Am ♦ 3 Joyt 
• imor-Midi * cerliMatlirMuBd) •• logs • Ivw. P» 

0 000 F ou vd> iOpvO.XovIir GIRARD, 11, nn Ibn- 
Dormoy, 45400 Fliury-lM-AuliiilA. TM. : 3820.7942 
(•p,1Bh). 

Vdt 100 diiW pour AfflIgatvmntJXiKSuoM cors. Tetiw 

Cup, ICcK Bodng) > m : 600 FAïUdlui MILEWK, 00, 
rut OuyJAoduM, 75017 ptril. TM. : (15-1) 4627.64.60. 
Vds ASCO. nm ooiA 1 100 dWt • Ote rang 12 goyc Mo¬ 
lli «Upit. 3 500 F.AugustIn QNEU 4, ■». Foch, 94300 
VlnocnnocTM. : (10-1) 43.7448.70. 

Vdt M cm Arrugc JmivNo» CAEYMAN. 64, me du HA- 

IHU Robcn-KMIer. 93160 NoMy-MSiMid. TM. : (16- 
1)4343.74.12(8111.). 

Vdt pour Afngi sit Mém. 512 Ko es Horloge InCer- 
nipleur.TSE :2S0 FetTTiuridsictnke :12a F.PocMWIL- 
LANO, 1, rue Siliil-Dtnl*, 28400 NogMlHe^Wioii. 
TM. : 37424744. 

VdsAS0O(t991|t«l. M4m. 1Mo-2e Drive r-upit «pu 
Etal oeiil. Px :3 900 f JérOme DEVAUX, 30, tv. du PrO- 
Fleuri, 77270 VlllMVilic TM : (16-1) 64274&47 (i«L 
16 h). 

Vds A500 > TV ooul > 25 jx ong > 70 disk 13 fiys, P : 60 
de, LMnrrongs, Lotus Powermonger vM : 10 000 F. Pv . 

6 000 F.CIéiTiem MAZEN, 10 bd, de It RApublk|ue, 
03200 Riom. 

Vds pour Amiga : 56 orig. dit 80 F : Bal kt Soooer, CM- 
Itoge. Amoe : 220 F, Gods : 170 F, CréaPor Ditner. 
470 F.DtvId BASSENGH, 49,niedeTBrranolfe.42100 
Siim-Etleniie. TM ; 7743.0540. 

AmgaiiEl téneui vde iOi Ji et uH Unie corlMIt Sir.Tb- 
ny OEQRELLE. 6, rue Cajpiid, 59212 WIgnelite TM : 
274742.64 (le Mil). 

Vds A500 • en 512 K «400<*tk> I2prig * rnoni TV • 
Mitisa t mbie MIerd » livre • (oys 4 500 F.JoMIe 
KR014KI, 140, rue dte Saulee, App. 384,70010 U Ht- 
vre. 

Vde AOOO « «IL Hem < monll CduL tiger. « dite « I- 

vrei • loye * Oemoe le tt dirte embM d'crlg. Px : 
4 500 F T*L : AZ20UQ, 4, rue LlonM-Terrty, 94000 
CtMe2(15-l] 43.77.00.16. 

A saisir : ASCO • eut ASOI «moa couL 10048, X dnve eil. 
Al 010 V tf. Dur ABOO mori de 2 mOge > lmp NEC P2200 « 
Ssits nairi : 9 000 F.Harv* SIGOGNEAU, K, am Dieree, 
17300 Rocheloit TM ; 4040.09.12 
Urg I SW AK I vdt Amige2CnO >eA • Ootn PtKipe .• 2 
lourit opL 1 5 w • rtvuea • i«> ong.. 5 500 FOlMtr 
BENICHOU, 3, rut dt Pieirdlt-Btyntt, 71660. TM : 
(16-1)344043.15. 

VM A2000 •mon CduL 1064S * licL im 31i2l4Ber. Px : 

0 500 FHubtrI DUBOIS-DEBORDE, 6, rut PtMiloal, 
75005 Ptrit. TiL : (10-1) 4340.93.20. 
VdtnbiixetuPkpdurAmigtilrOibupx.FtbrlMBAdO- 
US, 25, IV. dia ChavralMllIlt. 83220 Gtgny: TM : 
(10-1)4346.0941. 

Vdt i> A600 : SLçevrendiiboy : 120 F ; FVi Brtmeigni : 
ISO F lUnrttl :I60 FdullMWyat1,31,lv.FrMKl8lM*- 
graln, 02600 BarckiPlega. TM : 2140.12.13. 

Vdt A500 (tmo) gtr. 2 4nt « jdy < péri * nbi Ssks • DGP3 
• DLP3 » Desing 30 * Demomaket Mc Ecran ou non- 
Franck RAMASSE. 10 bla, rua PoBlar, 78160 Lt Chtt- 
nay. TM. : (16-1) 3044.79.82 
Vdl II, utS. DP Amiga a pi inlet Emranutl PREIN, 4, 
nitdtVtrdun.TTSOOChMIacTM. ;(10-1) 0040.95.69. 
Vde drtg. sur Amigt. Amoa bit « nol (jamas servi) : 
230 F. jVal 450FI, Craiy Ceia : 75 FFMitIce UETOE, 
166, me du 4 eo61, 69100 VlHeurberne. TM: 
78.052146. 

VdspourAniige : Emul. PC AT Once : 1400 F EcA Dom 
PiM sur PC AT VGA RsrM Club PC dam le 77 lApng 
LOU,37.rutduGinétal-d»-Gtune,77O0OHMuATM: 
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etites ^annonces 


(16-1) 64421644. 

Vde A2000 • «O. nt 31/2 • 1064 < cane AT > «Cl S1 U, 

1 2 mo, SS gar CIrex vIdéo-Shap T?E Didier DOiHAT, 
20, rue de rotmt eu Cheeron, 77340 PoMtultCon- 
beau TM: (1^1) 602940.61. 

Vdl A500 < monl 10045 f «L • driva CA • aOOdMte • joy 
Niniinda VM : 11000 F. cMJ* : 7 500 FAmiud ABIT- 
BOL, 25, rut de Msntbmient, 00003 Lyon. TM : 
70434212 

VM cric pour Ange 150 F VM tlN de rang. 31/2 ; 
50 F. Cher. tAM 9 arorCddrte DE CROZANT, 47, bd. 
Qarrieeori, 82000 MontaubdA TM : 62002841. 
A5aO(clavierOi>frtr-Oaa12innieOO) lUp.DTaxl* 
MnncoulM .Hanlvex :4 000 F.pMldCAR8(WE.30. 
bd daa BMgM, OBOOO lyon. TM : 7048 00.78. 

VM 42000 csiil. 3 dnvff. HD 42 Ho. Rem 3 Ud, Vi*'- 
cane HKll, accas. • rbe pnga S/geran 1i 000 FEtn- 
manuM BONCET, 1, me ThomiMlMnet, noe ldeii e e 
Lopofa. 04000 Avignen. TM : 00421270. 

VM ipge le ganm eur Aingt. Rentaig : anv. ’ ne 9 
250 F Alexandra B..2TiieAni i ole ften ce,25300Pon- 
tarlier. 

Vdl 21 |i erig. (TSE. doc) C84 dM pour 000 F : Har>- 
dregora, Gunahip. Vde 30 TIH 9 - 00 X. Poaa. adp. 
dem. Ililn. TM : Liurani BUTTI, 5, rue Arraehart, 
08000 ParpIgniA. TM : 084441.74. 

Amiga. vM (BalM ol Srlain : oiig etc Mai avec doc. 
190 F ; Cretia Wave : ISO F ; Pwiarmongir ; 100 F, S en 
TSE lturanl CAKTOM, 2 rue du Unambourg. 44000 
Nantie TM:40.47414I. 

VM (I diig Amiga Bltrayei. RMnoad. Tyceon Cevnmon. 

GenMw, Khan etc. 1009150 FRchard QORA, 2 MU* 
de « Pente Carritre, 78210 Stkit-Cyr-L'Euola. TM : 
(16-1) 3440.4241. 

Vdt pair Ange . Muder fispase. Ponrmangei : ISO F 
MNanxpoiceetTheCursadlRa ilDOFJiinRIOHRT, 
1, me dea Brosaee, 60300 Conununay: TM: 
72244211 

Vdl du éch «gi sur ASCO : Lerrmings. ST Dragcm. 
Cours 2, iM. Demo : IM Demos. Uega Dame. McJoaé 
UYEZZI, 4, vSa Cnli-Mvarl 75015 Paie TM : (16- 
1)45.6743-31. 

VM A500 1 mon coul 1004 • sourit * py « 7D jl -r Me 
isig. « n : 3 800 F 120 jx ABT ST : 600 FSMphane LU- 
TIER, 17, rut du CiiMeeudTau, ^0 Paria. TM : (10- 
1) 4203.4325. 

ASOO • en 512 K * «cl eu • pMl • saurs • 2 ms * 50 
dsh 4. ong'. Cadavai. Lammings, Captrve. Lxiom Haupdi 
NxJaarvPaul HETRU. 187. rut da Grtnallt, 75007 Pa¬ 
rla. TM; (16-1) 45414347. 

Vde jx piu ASM. vos cart WK 4 « snms peu CG4. Vds 
Iran Type AW ArWe-Frwiek ROSSION. 207. rua dt H 
Juadet. S4T10 LudraeTM : 63257440. 
A50OvMr«iipitlbpi.canacliéi elrapda.tsBctal 
Ibre.GOdtt L£ COURK. 25 me dis Elangt, 56600 
Plouhintc 

VM A500 • en 512 Ko ' 150 P • Iwai t jdy 4 Ha codé 
cauH PC - 3000 F sur PC Vda Andrea an 51/4. 
100 F.Abbta LAOHOUATI,43, mt dt rEung. 57444 Rt- 
dlng TM : n434541. 

C64ianiastsarvi4Soiin>1S4I.Pi:l 500 F 9 dibAteliy 
VIITART, 116. rut da SiM-Ciaud. 9000 NtMsna 
TM : (10-1) 404744421 Bur.O h 110 h 30). 

VM A500 4 AS0141004 • «a 31/2 4 tduns 4|oy 4100 
didit II bis rang 4 PtrtKi 50. TBE pi'. 0 30C Ffric OU- 
QUE. TM : (10-1) 4507.1046 (Ip. 20 h). 

VM pour A500 : orig nxitic Mmr ; 300 F. Mnia Roma' 
100 F. Syndit Cl»0 Rwman : 700 F. muaia i, Vt.l : 
1 000 F ! ChiStapht CARHUAl, 5 madu GM. 31020 
PIbrac TM.: 614503.00. 

VM pou Amga Maupil Wnd. 140 P M Poearmciigei 
(i>olanglH4-l40FLta2 250FO<nMlonLEaAR5 
VT. rut U QiandHn, 292r Biial C«Ma TM : 
0547.1743. 

Amga sds drig TBE : P oiviniiongar -150 F. Cadtvtr 
lOOF, CMvtrThtPayCtt lOOFouSOOHtJaah 
IMro TAILLANT, 121. mt PHrra-SaiIiaid. 29200 BraM 
TM : 904511.03. 

VM ASO01 Mo gat. • 1 in 4 |oy 4 50 SM (il. uds. Clutt 
adi AZOOD Px: 2300FJUaln GAUTCR, 7, rua du 
UoM-AlgdUil. 75015 Paria F(151) 4540.0575 
A500 4 1 XL mim 4 tnp. IM d-aneia 4 TM» oouL * P * 
ullla « 2 ioya 4 llviaa, H d ta gir. Px ; 10 000 F, val : 
1700OF.TM:CHiv«rLANRrilAK27bd.a-G<MTitu. 
44000 Nantaa TM ;40.121345 
Vdt Mars P Amigt 9 eis bas px ütS Ote env. toit * 4 
Ibres pour fraaDtnit BERTRAND, 21, bd DomlBvaky. 
67200 Stnabourg. TM : 68204275 
Vdsn6xpMulispourAimga9Lb.pxüBtaaD7.lfchM 
UOLLE, 10, rue dee malais. 55700 SHnty. TM : 
2940.47.09. 

VM ong C64 Dragm ^ «9^1 MK7 ; Hobocop. RanBD 


II. VA» D Wre2 FWanTs aRace : 300 F (wM : 600) 
FrOdMIO UARTM. 2 MMt Qastort^hOrtu. 79270 
Fromnay-Rohin. TM : 40.0447.75 
ASOO 4 exMtipn 4 TV 33 cm SS gar 4 200 P 4 50 dsks 
inergt 4 sou» 4 tapie : TBE Lt 11. 4 000 f.Cyifflt ŸIEU- 

Bl£. 00, K Lmia-Artgon. 94800 VHMulL TM : (10- 
1) 472620.77. 

SKp I CtuM Mudia VM A500 4 Exl mem. 4 orig 4 mt 4 
nbi DK. Px t dibSItphani RU8PINL 5, rut Jttn4t|> 
Mt4jj8y.7»90Noity4t4W.TM :(151) 3442.1045 
VM A500 4 txL 4 50 «g 4 iDx occat. ; 3 OOO F Dilvt txl 
AM: SOOF 9dt5BaiiiBniln ALURY, av. du Puy, 
33420 Prtdilta. TM : 71450242 
VM peur CM : I S41.450 F : 300 07 ; 360 F : MRS 803 : 
550F: ExptilC4'tndgt . 200F;flebcom. 150F t p 
orM K7 tt 07 UMhltu POBEOA. 5 nit ChailtMOul- 
rsid, 91240 SMM-AmanMSdua 

Angt vM Mum Mttiti orlg oust dbU tmploi nauf 00/ 
91:230 F. pod cornons (Doca «duilAlala ATIAN, 71 
bd, SMm-fluI, 94000 Avignen. 

V«A5004S12K4DrM«il-Mon.l064S42joy4«x|x 
« 1:3 980 FLturtn VERMER, 24, rrirtmln dt Ciaey, 
08370 SaM-OtdMtlHilont-O'Or. TM : 72174621. 
AS» 11090. TBE) I Megi 41004 Stéréo 4 2 m« 4 Sigar P 
4 P7«t« « itts TIS 4 iM conacs . 5 2» FJaartMéht 
HUYWL », bd dt CiOiy. 75018 Paria TM : (16- 
1) 424511.72 (Weatr mtasaga). 

C64 4IK7 415414 nbi P 4 manutls 4 man 4 «aux Moro 
Ytno SCQOM 4 rrmid : 18» FHuoI eWRK, 13, rut 

dt « Noua. bIL t, 93170 BagnoM. TM: (10- 

1) 40474507 (apM h). 

Vde vg C64 ong sia K7 4 ». Px : » F pca.Qatten VAN 
VETTBIEN. 35 rut dt la Pichtdt, 77120 Coulom- 
ndtraTM : (16-1) Oiin-K.72 

De de Dom Pub an S1/4 mainarBnl pour (W/128 Irdo 4 

isH iTutl. inx Oemos, dre enveL nia WraiOt PF 
ROm 5 n M TAIglt, 93310 Pré-SaM-Gcrnia 


PC 


VMpPCF19;160F.lHX:2«F,WxigCamnsndeui: 
2» F Mat neul peu sem daartPtsoal PERRCa »,/ue 

SMnt«éaL 730» ChsnbirÿTM : 794644.14. 

Vds PC 1512 cxki 2 Mires 4 joy 40» FS “CPC 464 4 2D 
K7 :8» F. soias CFC 4 W 4 log : 5M F.tBndiyclDi 
FRANCIS, 920» Ntniarra. TM : (16-1) 47244547. 

VMPC16csuL4DXIia431/245 IM 4SounS4TBEPx: 

6 OW F. case Me ensloiLiuianl BOUTCHXE, bn- 
paaae de « ItvoBMa, 011» LeynenL TM ; 
74444132 

VMpongpoirPC(MMil»F).C'itontBCd a rsrAu- 
M poia PC (AT de p«|.Cei9ne VIOEAN, FH, 113» 
IMCilaidlaTM :6S264325 

< VM RalRoad, Tyceon, PC 3 Ii2 (pmaé 

servi) ctdi 9 2» FPaacal EGOHAMI, 255 A. rS dit 
Feyards, oh-12M VtrtebiTM : 227»45n. 

Snp !vMcaiSeDnerePCAd6bfln7BEPtàdtb.Ûllvltr 
CATOR. 25, mt Stmbrt tl Htun. 640» Pau. TOI : 
M45T74I. 

VM RdM MT 32 4 kétritM Mdl MPU 401 pdur PC : « 
D:ai«f PiàdicDanitn LAURENCEAU, 56, dlt- 
iM dt Trlguolat, 349» HorVarrltr-tuMaa TM : 
87464041 

VM iiong PC 31S. Smoty « hpiMut ; 2» F «s 
24tittind SEVEUEC. TM : (16-1) 404047.12 Oeun 
net). 

PC 1512 DO mtno avec de» 4 wn > ni» Idgs drig ' 

3 0» F TBEFrtneb LEGER, 6, rut Edmond-Rnttnl 
923» CAtmon TM : (10-1) 42411545 

GraSM I ou. (Modak peur PC au Angi ttt grawt MéZ 

noua I NldoM pn I SwmM LaMK. BP. 27, L-390I 
SehllRanga (Luambourg). 

VM PC 2065 040K 4 OD 32 Utga • Driva 31/2 4 écran 
VGA MD • man • logs ong. au pi dt 7 0» FJoennle 
WSSE Couri SMnhGeeirt. 316» Selm-EIlinnt dt 

SMM-Gtdira TM : 76434441. 

San ARom < vM PC 1512. SD coul • «Hgial PC 4 lourit 

4 Rsnual • nbl «g TBE (ach 996) Px:3aWF.3lé- 
phtnt UOUIM, 5 mt OMtedt-Gtullt, Mariinvil, 
777» U ChaptlalaRtliia TM r (16-1) 642440.19. 

PC 1512 DO col xoégMt PC 4 Gain 4 GWBtte tours 
10yS4CV1t :3 9» F4lagllctusl23ideb.0lllttFR0IS- 
SART, 4, MU* LduleOtubaMon, 944» Lt PHuS- 
TiévItaTM : (15-f) «444046. 

VM PC 1512 SO 4 DO 20 hki (Fiaeard) 4 sourit 4 du legs 
4»naaPx 4SWFFtbltnBREHE,1.Si4Dunie-Pipln, 
783» ronOm y « n aury: TM : (16-1) H40JI241 

VM au pkis oOranlpour PC BontM 4 ieji1emenS4 Entor- 
etr • Zoir« 4 kWta dit tans (5 )/4).LturBn BALAT. 
27. rut dt « GkaudMn. 853» NolmioutItT. 

Cse Mie enBks. vde PC 1640 coul 4 DD » Mo 4 Ram 640 


K 4 cane jO)tPx:70»F4vMTO7 4lX4Up 
15» FPateal BRIUOHT, 1, rut du PaiHrami, 727» 
Samt-Otorgatniu-fiolaTM : 4347.13.11. 

VM PCKT Amstmd 1640 S1/4 D D » Mo. écran EGA 4 Im- 
cM DMP 40» 9aiguillas. 2» CPS/SOCPS TBE: 

5 9»FJttl>-Mailt DORBON, 6, tK Gabriel, T75M 
CHELLES TM :«M.W.6é. 

VMeilg.lBM-PC3 >-at5<.KingQuMt5:1WF.SptM 
Ou«l4 2» F. Colonil Btaiittt .1»F.ErlcROlLOT, 
4l,iuadt«Qara,7n70 Plalilr. 

VM PC 1512 db« Drivt coul. gar. 2 ant 4 D7 4 ubl 4 sour. 

4 bit Drig val: 7gwF, eédi' 55«F. VM PPC' 
5l2.Liuranl JEANMAin, 795 bd dte Wmatti, 066» 
Ltnd0uetlt.Tél: «.47.1947. 

VMPClOHhi 640K. HtmCQAlé >. Lcol5 i/41 31/2 
HD 40 M. 2Sn<s 4 sourie 4 ji 4 iitil, vil. : 6 0» F. vtndu ' 

6 0»F biaClirIttopht LOREK. 1, mt Augutlt-Rt- 
nolr, 706» Sl-Nam-Lj4ralteht. TiL : (16 
1)S442ei.n. 

VM DD PC AT M Mo avec etnt Oddral Px : 1 5» F Btr- 
urd GROUSSET, 22. mt du Ponl-Bline, 693» Stlnl- 
Syrnpborltnd'Oidiv TM : 764113.45. 

VM pour PC : VAxd V5.S : 1 OW F t Oib. al Wing Com- 
intrMr : 125 FJtrdmt OONNET, 11, rut du Parc aux 
Utviat, »7W Stkil-Boniial-dt-Mum. TM. : 
7540.42.05 

VM oems. PC Thormeon XPDD DD 51«4 4 monl coul • 
nK7:20»F.VIln^9PentBerilGARBE,ruedtVtr- 
ciiln, 62310 Canltra TH. : 2144.4446. 

VMioysQuickShMPC.Nsmao(Aoni:1»FAItitndrt 
ENGERBEAU, 30, rue Fecb. 850» La roctit-S/Von 
TM;91492324. 

VM Diig PC. CmH. Jelfiginer 2, MegabavelKr 1, Spiitl 
MncM :lMPclx].LaurtnlASSALI,12,mBdtli Botta, 
tSGIO Ertgny-sunOlte. Til : (161) 34.8424.37. 

VM PC 1512 DD 20 Mo, 2 Iscl S1/4 4 mod CQA 4 lAx 
legs Pdtt Omb/il : 4 0» F.Fiinck BOUCHER, 9. rue dt 
l’Aiglon. 77148 Uval-en-Brie. TM : (161) W.K.76.33 
(ap.18 h). 

IBM PSA. 280. Sus AT, VGA. coul I Mo. DO 1/2. DD 30 
Mo, soisn px : 0 0» F et imprl IBM ; 1 BW F.NIcofta 
VEKEUA^ 36, tv. dt lt Rottigne. 066» Antibea 
TM: 93414021. 

VdsPCS(no«li512K.lecl31A4miinl mena Samsung. 
TBE peu suivi : 2 0» Ffmmaniial KELLER, Imptaat 
du Gruagirtan, 66740 Béigtu TéL : 894563.16 (tp. 
19 b). 

VM oïd. 386 6 Mo M méma D. Dur 40 Mo, lect 51/4. 
SIraamer. 60 Mo. sounslog Dot et UnixPlerre RIVIEH5 
43, léeldineé Dtailx, 786» Malaona-Ltlftlta. Tél. : 
(161) 39424041. 

VMAT1MO4paiadisaVGA4DD204S1/44EeranNEC 
. nba K : 10 0» F 4 impri. 24 aig Citil : 2 5» F.Jtin- 
Pitrre TRIGAIOUX, 32 Mé, bd Haximt Ooïkl, 648» 
Vil«jMlTM : (161)46.7145.79. 

VM Bld Micral 15 (comp. PC porl) 9,54 Mhx. 2 «cl 7» 
Ko. Htm 640 Ko. écran CGA, rélroécl : 4 SM f 9 dib.6 
Mpbont BONNOT, lut églinlinté. 71BH VHttuiaa 
TM;K41.U.T7. 

Vdtmoni COM pHi» CM 6521. révisé : 12» F.Uurtnl 
LEFRANCOH11 ma P«rr«>lun dt Btrangar. 781» 
Yvatol TM.: 3545.6505 

Vds etnt AD-Cib 4 tnoMmts 4 loÿc. dt mutic : 900 F 4 
port VM Wdriis orlg pour PC :»0 F.Jtrdmt GUERIN, 
ma du doHeur-RdUMMU, 2W10 Salnl-Aultya. Tél : 
5340.6126. 

Vdt PC portabN iK 366 SX Amiirad DD 40 Mo écran 
VQAICD 4 tourie 4 Sac de trinspon. 16 0» FDamF 
nlgut CARRE 4 bla. rue Ediun, 768» HoullltaTM : 
(161) M4748.94. 

VM PC XT, 840 Ko 4 2X51/4 4 Ctrla VGA Paradât • 
écran 4logs 4 mags (TIL Qtm 4). Px :4 0» F. Cr. Cemi. 
sur PC Cbrlitopht HAES, 19, mt dit Ptrdrix, 67110 
Gundtrabolftft. TéL : 05724722. 

UrgtntvdsIBM P524écranVGAcoul. 4ltcl31A4D0 
»Mo4 MSDDS3.»4hbx|X4cai1tioy.r9 5»F8l6 
phtnt HUANQ, 41, mt Ltmtrcitr, 76817 Piria TM. : 
(161) 434745.79 (aolr). 

VMPC1S120DS1M640Ko4uH4|X4ffltrt4MSDOS4 

D.Dur » Mo 4 nbx togi 4 tcnirli • CQA coul. 4 Nous- 
saAiM FERRAZZMI, 17, tv. Auguilt-Plil,9lt» Rlt- 
Orin^ F(161) n.MJlTa. 

THOMSON 


VM TO 8 O : Ciavw 4 rCi {> 4 prise pén., «ti:l 5WP 
(sais moni.|.Cédiic BOURDONCLE, 82210 Salnt-Nlcd- 
laa de « Greva. TM. : 634548.79. 

VcB Togo TBE 4 »lx (Arkanotd. RanegaM, Wiss«n en 
Rel. Bl)X| 4 éduc et uH. 4 nyst Px : 2 S» F 4 pn.Oull- 
leume OIACOBL I.Toaeen-RuguM, 22220 Mlnlhy-Tre- 
gulM.TM:M424145. 










Vdc TÛ7/70 • mon (nom • lecl. D7etK7«lo95 • iirpr . 
1 000 F a OitiLaiirwil SRECa PMI Chvbamlw, 
37130 Salnl-Pitfic*. TM : 47.K.t7^. 

Urgent > vils ong. pour U05 ol TO7/70. Pas cPer du nu- 
LAMonlo LAQAU 30, riM di Bourgogns, 67SM Oal- 
wald.Til :S8.Ki9.». 

Vda TOOO * mooL coid v in^, n C. opt 11dya * T de 
Texte* 13jiorig.vlcar. .3 000 F.LaurentEMEAiND,3, 
rut Jean-mrinu, 94430 CnennevItiat'Uirrtt. TM : 
(16-1) 46.76,89.02. 

VdiTO7-70tltpfi|xtcart Bauocain Studio «pyv 
deçà : 2 000 F. Mon aut 1000 F. w« vd eép Pierre 
PETTTMS, 9, rue de Metz, nsOO Lagny. TM : (1^ 
1)64.03.00.62. 

Vdi TÛ9D ^ Enu 50 P * cart {Colorpeintl * crayon opi - 
((<sn.p08B.vtes6lxP> EOOOFOiNOKealerLUOOVK, 
80, me dn Jardina, 99160 Cappelle-La-Grinde. 

Vdl nOx P orig. lur T06. TO} : 1739. Game Ouar. Ok 
Crwboy ijou :30 FouSjx :100 Flltrv<UIUN.94,ivt 
dea Coqutlleotl. 62161 UarotiitL TM ; 218486.74. 
Vds T06D * oriae péri • 23 rx ong ' Soreery, BiQ, BOB 
Morane. Vampara. Marque Jaune etc t uM MurOplan 
1 500 F.fldddlpne LELEU, 26, tv. Oeorgee-CMmarv 
ceau, 94170 Le PerreuI«l^Hame. TM : (16- 
1)43.2489.44. 

Vds jK pour TOBÛ de 604170 F (Las Vegas, Agis d'Or, 
MOT. Miaelen. SOOcc. Uaxi Bourse. 5upeiski).Xavle( 
PANCHEVRE, Las Mauvreta, 49000 6raln«u4.'Au- 
tnion TM : 4180.4059 (ap. 16 6 30|. 
VdsT07anitatdemarclie TOOFctilwFortnmanuelde 
rMOrence :50Fmax.»loggestionpriveeavscdccPiar- 
re. TM: (16-1) 4682.0782. 

Vds nn prlg Spectrum, T07, « P * |oya. VdaopK * 17 SX 
(Neitendc * 15 p: 1800D.FrSiMrte. TM: (16- 
1)39.74.1187. 

VâsT0770 + lecl K7+lac1.disK + p,ut)).ong *impr. *2 
loys - nlix manuels ' px : 4 000 F à débBertrand MAN- 
TEL, 17, rue MaraL 94200 hry-eur-Selne. TM: 
46.71.39.46. 

Vds TC9 * men. coût. * impr. .* BOUTS * crayon + rey *tog 
P éduc. uU manuels FaoL : 5 000 FMarlo VOLPE, 13. 
rue B^m-Danls, 91260 U NorvOla. TM: (16- 
1)60.638182. 

Vends isux odg K7. pour U05 à des prix. Lisa sur de- 
mande.Mchel ETIENNE. 292. rua de la LIbeitt. 99600 
Uaubeuge. 


CONSOLES 


Vds Megadftira Fr. (12/90) t8p (Drundartprc* S.SonlPi t 
1 loypad. Px : 2 400 F (vaL : 3 500 F).Françoia POU¬ 
LAIN, 61, rua Paalaur, 9320 Haubourdin. TM: 
2088.61.66. 

CdspsurNEC .Alice inWpnderiand, Paranoïa, Wonder- 
boy 2'225 F cdeojn ou 6cK Ora PC IGd. DcMdkdddn- 
.Davy CLOUET, Baaucouri, 44470 Uauvaa-aur-Loirt. 
T4I. : 408585.40. 

Vds Sega MS * e P (Mlekey. Q 6.0, R-7ype. Ys, Utli- 
ma 4) -1 200 F V.. 2 900 F CerMs : 250 F (2)x) ou«i 
Va Cora. David ANTONIETTI, 6, rua dd PIdarMa, 42400 
Salnt-Cliamond.TaL : 7782.66.92. 
VdiMégadnve*3p>2man .1 500 F VdaQamaBdy>3 
P * G. Ligtit. 700 F ou Mtv la R cPa un A500 * loune- 
Banlamln OONZAIEZ, Lta ^IngHara, 71670 Saint- 
PImilru TM: 6986.10.76. 

I Vda Mègadrlva Fr. < 2 p (Stndar. Sward Ol Sodan) • an. 

TBEpi :1 300 FidMx(Bmois).FrinckBRESCIA, 99160 
I MenlmatenoyTM:(16-1)39.648482. 

‘ VdtSMS^MIcUy.Qoule'NQoat.lialiiOO.Wendtrboy. 
' Fie. FigPier, vaL : 2 220 P. px 1400 FPhnippa QUE¬ 
NEAU, 16, rue du Parc, La Maia, 67140 Wolpay. TM : 
67.30.0680. 

SuperaRaire 'elSuparurgenl luneGtmeSpy-SpIMa- 
gaman. M Muealpn, Mario Land) l200FAi(iaud 
COURSIN. 162. rua du Temptd. 79003 Parle. TM :(1»' 
1)40.2781.03, 

Vda pour Mgadnve Alaeie. Curae. Pire Sdadu . 200 F. 
250 F l'un Serge LAURENT, 01440 Uogaal-VHtLTM : 
74.29.3386(16.16 9). 

Vdl SegaSbia • B|x iRastan, Alian Syndrom, World Soc- 
cer.DulRun) TBE.oeuiervi iOOOFèdtbMIctwITAN- 
GUY. 118iv.Jaan-Jiurta.92120Montrougi.TM :(1S- 
1) 46.56.6685. 

Vends Sega 3b(ls«c3M>2nian< ep(Oul-Rim.Shlnd- 
bl] Le Q TBE, avec embellege d'origine x not Px : 
650f.Ludovlc MEURFT, La RWieri. 35640 Cbehn 
TM :99.4T8187. 

VdsMégadnvapp lonctlonneSirlIalaaltliBvacO'Tian 
ai Valis. 3:1 200 F et Alan STE. 1 500 F.Chértl KHEM- 
MAR, LM. In Cape n*3, 664» ANSE. TM: 
74.6082.36. 

Urgent ! vds Sega Mlgadriva (aOiatae la 04.61) x 9 p « 


Arcade Povrer Stck 3 700 FPédru UCERDA. 26, nie 
du TMdgiapbe. 79020 Perla TM : (16-1) 43.68.M.76. 
AderRientaideSigeSees • (asL x hmaRu 30 • 20 p 
(Alex lCdd, SIwioM. Oui Rir>) Le B 2 200 FSMphwic 
MARGIOCCH. 119, rua Jaarhiaurea, 93240 SMia 
TM: 06-1) 4286.14». 

Vds Sarndgser x 3 p (UUxsy, Sbmotiu WenOeibey) - 
edsil secMu : 14» F (QuesixreuA.FiMMi OESFOfl- 
GES, 99, ma PauFPavoL 5B730 VasMii TM: 
27.378184. 

VA CD rom NEC X 6 p Iflayxanibai 2. Ooon Coad 2. WN- 
ueS alq) : 4 O» Fou écN cire Néo-Oto • 1 lau X 2 man- 
ChitaMpha ARTAUX. 7. nia d» Ecalaa TM: 
46.9682.70. 

VApGamaBoyGOd'iSOFatClaeniMHr 20OFeu 
300 F M daCédrie CLEMENTE, Impeaea Plane, la 
ChetmeHre, 17310 SMM-PleneKl'Oieien TM: 
46.47.32.40. 

VA p Mdgadnvt (MorWA VaitS. Moonnktr Gtacfi 
BudolianlleRa T990FauNuA2200FpAadsaRo- 
Alpha LANGLOIS. Impieee A.-S«mer, 60129 RK*. 
court TM ;U.41.678S. 

VA p Gimebey nite, Pimetw-Dragons Lair 6 débS» 
phane SE50UIN, 3$, eu du OM-dmGauA. 911» 
$4lr>l-Hind«. TM : (16-11 43».II6.92. 

VA aWi 6ch. p Mtgadnre : John MedA. Amer Pool - 
Talsupi (Tiuxlon) fGiund D3 4ch seul} F rin ço l t POF 
TOU, 20, rue A le Reynie, 75004 Pnla TM ; {I6- 
1) 4687»81. 

VA WMendo x 2 rriBr. ' 450 F. VA p ZeUe II A DO R 
265 F. WMielman«. Spyispy ou Xavnis : 2» F A dè- 
bJUizIs RIONDET, 76, lue dv 6 mei 1946.66360 So- 
lalza. TM: 78.0281.49. 

VA Garm Boy X 7 p VA Wriige 3000^ 01 porbole Tarv 
dut 266 Frédéric AME. 36, rue dA Cavee. 92310 SM 
vtea TM : (16-1) 4S84.S987. 

A eaeti Saga MS - 17p TBE X pys, Ucfcey Racty.Sec- 
cer ei affas cédé à : ISOD FNicoIaa GHERIEB. 139. me 
Rogar-Salangra, 937» Orancy: TM : (16* 

1) 4681.1874. 

VA Mégadfiveb. Anada, Pmrs, Stdu Stnebl Ranbo. 
GoH. Qtusl and Gcs : 1 9» F reneamUeJaainFran- 
çoP DOARE.1S, •* du Gihrapèia, 93310 La Pré-SM». 
Geivala TM : (16-1) 46878171. 

VARockMi :20Q F iShangaî 150 FeurCoia-Grab w 
3» F Ps 2 X su MSX KrighOMia. VA Kign W Zoo. Ga- 
meboy.Hanrl FONTAINE, 4, ma WduM. SeM-Quan- 
Un. 02100 Aisne. TM 1238281». 

VA Lynx Jamas servi ou gagnée concours ceA '500 F 
Ectisur UegaAveBatAScyx. Ring Sale Jér6nitCLE- 
RET, 30, me des FnivelPc. 463» GourdMU TM 
65.41.1880. 

Srop-ARaae < vA 2 p Supu Famcom (F^ • YSS) 
axD.élal :420 f pœ. F aF *ncMsllHeSCIB«ER.42. 

rua A p ChapalP, 68920 WUi U ariliAu APaCA TM : 
H87.16». 

VA Se» M. S. X 2 p t Hang-On, SNnoP) X 2 man : »0 F 
(val II»F)échpsuSTEiNHtStbuWn6EN0- 
VESE, 6, m» dM RomuPi, 13220 ChaMurpui-LM- 
llanlgueA TM : 42.79.6785. 

VAIïemaboy :3»Fxp|l»FrAl : Manoland * Bal- 
man x BuralFgh» ■ Dragomaé SébeetPA BARDOU.» 
Ur. ave JeeiMéoubu TM 1458683.71. 
VASa»MSx3p:6MF.aellNAin l3WFCIirp- 
leghtLEROUX,2l9bP,niaAPCDAva(<llon. 79015 
Parla. TM :(16-1| 4581.1484. 

VA UéguiiSra J». . |oy x 3 p (HAey. QnoeEluaWt. 
Shmobr) Lit an TBE U par 0342 i2»FSMph4nt 
BRUNET, 7, allA OlBuaay. 91270 Vlgneua TM : (16- 
1) A83.M.90. 

VAlurNlr4arPoNESM>anlaga:2»FVAK7l6iMn- 
A A iHi 2» F |9)dbP DnbtM.TiadandWdsO. ale.| 
Hané JEROME 9, ma AipMVerne. m W SIgaML TM : 
6S4I81J>1. 

Stop ) Suparailara : vA NES TBE - Zapper • 6 P (Udl 
CasAV) CéA:1SMF|vel. 3 060FiUrgenl<ChrP- 
l(i9iKelilAHE,4.medMOiatalgnPri.9UX>gny.TM : 
(1S-I)».41J7.I9. 

VA Gama-Boy • UgM-Boy x AapL 4 jouaurt • t< R 
(TMNT. Fl fla». Bat M»>| Pi 3 0 » Fà déSFabilA 
BIOAUO, 1, Squara CaViuP. 440» NanM. TM; 

W».91.lS(Ptoir}. 

Venis )aux Nmpndo Mm BmA i 412 S4«a Sente 
Btiman. Px : IM i 2» F ppce avec ni elbP APP PER¬ 
RAULT, 7, tvtrwe GenérM-LacPie. 99140 RM» 
TM:7t».[|48a. 

VA Nu - peL x Nés Advurpg». X Ivre scpjdon X1 • - J 
man mée90, vM:48»F Px • 2 0» FAndrt CA- 
ZAUX, 67. lOUp A Heullly. 931» NoPlHMGrand 
TM: (16-1) 43.0483.». 

VA Famtomxpneii.AiaiaVALyru-Spneulliespx 
VA Geneboy X 4 p neul AdM TM : 41S.A89. 



C.C.M. 

CASH &CARRT MICRO 

37,Rue des Mathurins 
75008 PARIS 

S 40.16.04.02 

Ven(« par correspondance unii|uemcfll 

» ■» I» '!» 1* ^ "i» M» II» >■ 


LES PROMOS DU MOIS 

SYQUEST 44 MO (Interne) 

4290 Frs 

SYQUEST 88 MO (Interne) 

5690 Frs 

.Svqueei exlcrnis nous consulter) 

I.ESSVQI F.'îTSONTFOl RMS BlKNSl R AVKC l.RDISyt F. CORRESl’ONIIANT 

DlvSQUE DUR QUANTUM (avkc carte st si) 

52 MO 3290Frsl05 MO 4990 Frs 

(livrés formatés et installés) 

SPECIAL A500+ 

(A500-F = KIKxSTART 2.0 ET 1 MO CHIP MEMORY) 
PROMO CCM 

ASOOPlus, Deluxe paint IV, Joystik 

3790 Frs 

MEME CONFIGAvec Télé Couleur 36m 

5790 Frs 

DELUXE PAINT IV 
695 FRS 


NOS "CLASSICS" 

LECTEUR 3.5 EXTRA PLAT 640 Frs 

EXTENSION MEMOIRE 5i2K x Hi.ri.u 4 c lAsnoi 345 Frs 
EXTENSION MEMOIRE 1M0.5 iasoo) 990 Frs 
EXTENSION 2MO POUR 2000 1690 Fi s 

RAM POUR A590, A2058, D1P2 ETC 2M() 990 Ers 

RAM POUR (iVP HCD+ (ZIP) 2MO 990 Frs 


LA MUSIQUE 

BARS & PIPES PRO 2490 Frs 

EXPANDEUR (mulliiimbml ci ^9 insii^imenTs) 

2190 FRS 


POURQUOI ETRE CLIENT CCM 

Après votre lere commande CCM vous offre 
la possibilité d’obtenir des prix a vous couper le 
.souffle et cela toujours sur le.s dernieres versions. 
VOUxS DEVENEZ VRAIMENT DES CLIENTS 
PRIVILEGIES. 

MAIS ATTENTION NOUS NE FERONS JAMAIS 
DE PUBLICITE SUR CES TARIFS 

DONC RENTREZ OE.S CF. JOUR DANS LE CLUB DES INITIES 


DES NOUVEAUTES JOURNALIERES 

N'HESITEZ PAS A NOUS CONSULTER POUR NOS TARIFS 
NOTRE BLT EST VOTRE SATISFACTION. LES MEILLEURS PRIX DANS 
DES PRODUITS DE MARQUE ET DE QUALITE. PAS DE FIN DE STOCK 
NI DE PRODUITS EN FIN DE VIE OU PERIMES 


le CREDIT CCM 

Vos achats à partir de 250 Frs et à votre rythme 
Nous consulter pour acceptation du dos.sier et conditions 


CONDITIONS DE VENTE 

Carte Via oacvacn reabwrvaMOt. AJÜL1T240 FltS de aarikioaiitm aui Irab d'espUHléin 
inOrdteanMtMeTaétfa^PB P«riiliL7inerew«e<ehup»dcBArTttand}bccet bOunUâ un Accord drCtM. 
gfirtoTTînDcnt daprHHTpour frais de rratokade. 





















'F 


etites annonces 


Vtrdi Qim«CiOï Dsmpléa • S jeui (««no, Casbevinia). 
I»iwtang«inar<t Ps iHO f.'M. '1 iOO F.BoriiNEANQ, 
t, nw Mlrc-Singnlw, «2110 Clkh» m; < 1 »- 
1)47.30.18.40. 

V<S Sooa MS . phisr 1 7 f (dlStsson, R-Typo, CM- 
Fun. QoMlius OK.) ftfl C. : 1 «9 F ou vOb t« Ofr : 
14SF.ljut«i1 LEPM3E. SS, cMniln dM HilItflM. 
S957Q Dirtllly (Lyon). T4L : 7a.4302«1. 

VOS MgMIvo wx . 5 jx • 2 ™n, : 1 «» P + «141* P 
Um ;200 »260 F.VdiGime-Boy tSji ;0I» F.Ft««ric 
BABEHOHtN, N, ru« A-t Lrt»*. S»133 PhMwipIft. 
T*l. : 20M.27.2S. 

Vd» G«iTH Boy («oOI « 1 ) ♦ N*ii»w * 9»W* 4 • 

llohl Boy. Pi d'ieiiil M 400 F. Virdu ; 1000 FFibric» 
OPEBTO. 413, Couf» du C«iwni«». «500 U»nlon. 
Tél: «307.73,». 


Ou» 01 Gob«ni)TBE Pi : 1200 FjUzd WJtl, 19, ntt 

anlIfZolâ, 92SOO Mnitns. TM : 05-11 «7«49». 
Vdt«uUf5y9*in«netM*l3p>1atà1 500 F. Bonw 
AHwe. Vdi D7 A» (3tnx isnFiMM OUUMNE, B, 
ruo Pud-Ftnl, 221» PMn. T41 ; ««.74» J7. 

Vtnds M»ûéo • Magicar M • BuobOi • ' ntwMlB 
. Monwy CWd • 4 000 F&ie COeiKOBT, Ï7, H*»- 
da-Hareouytn*, «SSOO PonoiM. m : (K- 

1)30.73.0146. 

VU Lyru • omiplliu ' 2 p (CoMont Ganu M Bhio 
liÿinna) ItlIàNa 600 F (uuvo) ChriMOph* WB- 
BOLOWSKI. 11». ru* IMaPapIn. 250M VMnc*. 
TtL:75J1»07. 

VU OU éch P urSamaboy ' DM Dngdn(m M). G 
Ou*iI M Fodru* dl FouAltiindi* tUBETTI, 33, tu* 

du Cundi*, 73020 Rêriâ. TM : (16.1) 4l».t14L 


250 F Sou 2«0‘IF. SOttl U Pag*. 310 F ShùBtii : 
260 FJuOai PlUMEftA. ru* U Mlgnel, 07430 0*- 
v*Zl*ux.T4L :76B7»». 

VUpNua*ndoKungFu-T«rnsdMOiUi-TraaiFiM2. 
TBE Purte* ELBAZE, 64, ni* AtUHHU, 75019 Parti. 

T4L : (W-l) 40»»» (MX 20 h|. 

VU P MAoaPM Emu SMor : 260 F pu. Pro 2 : «0 F. 
«UOlJaix S0Fd»«le9iiri«FtmktlEGRYSE,0B0, 
nii DwUrt, 5HB0 Vlaul-Condà TéL : 2723.11». 
VUStgiBMixIOp.Pi'l 1 WF.M<iando* 6 p*oW. : 

1100 Fou M2'2 0« FIBehaAl BOUVIER, 23, rui du 

dwnin Vue loo* 57, «3000 BoWgny. TM : (15- 
1) ««».71». 

VUc*I.M*gidi»*(CU6oy-M>Kidd.(Er>U.Sij|)l«Hi- 
dWt) SOOFEiMHnwl EM, 2, ni* OugutyTraula 
TM: 3742»». 


VU Nlnl»nd 0 : 440 F, S*o« HulM. 420 F |2 II Wul, 

PlMS*ot:1MF.ei«diB*ll*l*nSy<«Jrotno lOOFrun- 

.FitriM LAMATA, 7, bd d'AtdM*. 310M TouldUM. 
T4L: 61.23.62.70. 


VU WdoUdvi Fr, + 6 il (GKiU t Qho»l ; flavon»* cl 
8tilroàl;«1e.)Pii2«60F(Upr«.téo Nord).B*r 1 nnd 
HEUE, 10, ru* du Fournuu, S»242 TkinplMiv*. TM : 
20»».4«. 

VdB M UéoUrtv* : Eauit-Morwg GP ChW T>bq-^ 
noW, PliarrtaBy, 3, Moonwtlker ■ 200 F lutx VU 
NECLoul* FLAUANO. CbdmaM, 16410 GarM. TM ; 
432302» 


VU Seo« 8 bitt 13 msn doMI su» • Alrt «dd+Tbunda 

Büda • 1 lu choii: 600F « 1 pu A osmiar. OU- 
viar.6231.09d2. 

VU5ega6biB>plalt3p'1 lOOFTBE.OutRur.Ran'- 
bo3.Wi}tld,Soœ«rS1*phan*NOREL.3,ru*Ambro(s*- 

PatS, 93150 La Blanb-M*anll TM : (15-1) *e».36.31. 

Vds S*ga 6 bU 412 suparp • lunaSes 3D < pél Pbaaer « 

Tl : 1 000 F saulDarM RAMOS,167, tua Muaaalburg, 
«4300 Champlgny. TM ; (ie>1) 4&6242.7«. 

VanU GamaMy * S|eui (Mario. Teirs. GraminsO. Bar¬ 
man, TMNTI t lIgWBaf la but : 903 TM : Roddiplie 
PRETS, 27, rua du Q«n*ial-ChvBy, S«1M fleu- 
babi20.7iat20. 


Vd8SNKNéo-Géo»lnisi4lteu»liarislu‘a0apl'-m*- 

inoivCatd.T 6 E.PiAOéb.Vd 5 i»na.Vactrei 46 pTBE,à 
débDamlnkua CMAGNON, 9, tus PI«Tt-OegayUr. 
60150 Hortalalt*. Til : 44.71.27.67. 


VU ]i MSX en eart al K7 air» aue Svre aestdotmar. 
Etc. lei. pi béa basJbndMny SIMOR. 36, rua du Cloa 
Sdvigni, 33610 Ceaaon-Sévlgni. TM : 99»».41. 
VU Cura 4 5p 41 pad. :1000 F (TBE : NUI M) Réflia 
DECHOS£AU,10,lmpa4saPsuPValéty,3t19RoiiuA- 
lerx TéL : 74».7ed1 (ap. 18 h). 


VU Nn Cora Grapb 413 II : 1500 F. vUd dur, Alan30 
méou : 2 000 FRégUTk : 42».61.34. 
VUCdraiàrali :S90F43|i(VioiMs.Oia3CinSpiriLBub 
Figbll.jainy AKASTACW, 10 , rua du 4 taplainbt* 
73002 Parta. T*l: 422621». 


VU Nirlendo « 7 )i TBE Uagaman 4 LUrlorca 4 Mario 
aie. + 2 maa 4 Zapper *4 9*r Pi : 1200 FHetlhMLO- 
PEZ, 14, av. HdulaL 927» Colombaa. TM: (16- 
1I47.B1.H». 

Vds Nimando 4 7 P ou Game Boy • 2 p > Gant* ügh<- 
SdbubtnNAiuklO. Lu Blada, 879M Mllhac.TM : 
S9».14.36(h.d'*cola). 

VdB Saoa US > 3 mati 4 4|i (GlDula XG 4 lUM 904 Me- 
naeo3P4AJeiKidd)Pi ;1 SMFouédhUaUéosdnv*- 
Ftddérlo POITTAL. i3,tuaPau<-VarlilM,692MVénl*- 
llauLTM:76»74». 

VU SsflB 9 bits 4 Bp (Wonda. BcyS.Mar, Butnar. Ru- 
eue. MlBlton 4 Kaiio-On 4 Labymlie) • 7» F TTC Piual 
DE RESSEOUIER, 1, bupsau HiMll-Lalhain, 314» 
T0u1buuTM:61M.12.94. 


VU PMittandb K7 Track Raid Pi: 2 »F 4 iiArn 
K7.Pa1rlu ELBAZE, 64, rus Aithartau, 75019 Paris. 

TM: (10-1) 40.06»» (la atir). 
VUl«NÊC;WCTafinle.OulRun.Or89(KiSpinlBoiW)ar 
Uir. Sein Dsir. Ur. rtali : 2» FI Hiirtld IBBART. 2. rua 

Mlchal-VIgnaul 62360 lAauUtvLa-ForlL TM : (16- 
i)46»»d7. 

UroanllvU 5 *oaet>ti 4 2 pye 45 )iaucttoii :1 7»F9 
d«t matd.FiMIérlo ROLUN, 4, rus HertrLBacuwral- 
lat, 444M Dongu TéL : 40J1M.78. 

Urgint vU Sega 18 bfla 4 4 |i 12» F. VU Soli • 4 P : 

leWF. VU 520STF4p4ioy: 25MF.(ÿll NAT- 
KOVmCH, 27, rua VblonHuooL 934» Plattaiay». 
TM : (16-1) 34.64».92. 

VdB monl. eoul. Pb*» Jamais servi ;9» F «5X 8020 4 
leadiskfnbiBoiiquiraBulc:! 0 » F.ChrtslIari DENE- 
CHAUa TM : (10-1) 30.M22.79. 

AmauuraU sanaaüons bru* Je «UOne Tuitao-X;vtu 
(3 P) pou 2 IM FI Matlbleu COGNON, 15, nw PrinM- 
pi)i, 621U Viuli-Vraucourt. TM ; 21.07.02». 

VUNinlende42rTan4pisl4 4p(r[irtues.OraQorBal, 


NinwrW 43 p(OIIHud| 43 nwi 4 NE 5 FouiSan.PI*' 
bW 10WFe(l3pU160FA2UF«U$ébuHin 
GILBERT. 3, téddsnu Lu Fougéra*. 78340 tu 
ClBye«-*ou*4ol*. TM : (16-11 N».32» 
VUCoravaNvIASfuPx USWél S»Foué(hcn 
Méi^aiap. •3ou4p Jigen I Frédéric FOKTE. 3, 
rut U BéltHl. 572M FinwdL TM : 82d7»fl. 

VU a Uégadrrvt b . GoMen Au. TurnitTiaciL Gofl. 
UoonvUka tlUltt(y.Lu4 :7n Fou 210 Flunuéidi. 
acrtStépIwne VALLE, 17. rue RMarxFClHnpeniir. 
300» Neva*. TM :N».1551. 

VU Nifundo Game Boy TSE MC TeWa. Cttusmaalet. 
etFI rsca : 6 » F.ChrMoplwGUBaN.19. bnpuu du 
QtIsu, 710» Wécorv TM : 8SJ4.97.71 
VU GBoy 4 10 P • Ha U rang • Gam bg«i val 307S. tf- 
dé à 2 G» F 4 6 pn's pMf «tial.OIMir TEOEH, 27. M- 

M la GrapaRouW. 16440 AnooulirM. TM: 
43».3S.53. 

VU ji UégMM Super 1A)9ey Bal. 226 F al Gtiosl' 
UBtBT : 125 F ou 390 F les ZJértnw SnOW, 9 bis. n 
Alphsod.gaiMSanMsnd é .TM : (I 6 -I) 4174J5J1. 
VU rtn P 9* CPC (Mairlre sn sérw. Ssombid, Bob 

VAnner, eux) enbe 50 F 0150 F.WOby NOËL, 49, n» U 

MsMtes.18DM Bourgu TM : 48»».71 
VU Saga U G comblé»/Tarrés Aoe, UBUIV. Le 6 «n 
parlait Étal : 5» F Fabrlu DECHÏ, 70, tue ChartssMo- 
dl«, 935» Pantm. TM : (16-1) 48.400157. 

VdeMi^rivetr.(4adut)4Ud»y4ScrB:.Aemass- 
br • Sbulsmst 4 GXrôug 4 Ph 9ar3 :2 90 F mi écti 
Ctrl SFJacquu LEOIG, 0 , nwVucodeGaina.75015 
Parla TM : (16-1) 4SJ4 J7.60. 

VU MégaOivepp 4 PadJe 4 Arcade Ponr SaU 4 5 P. 

Shibbi, Vbfcy, Monato. Fœt Herœ» Cédé. 
2 4M FJVédértc JOUSSET. Rus U M Caftaria. 440» 
HafttaTM:40»».4S. 

VtS Ssu M.S' 2 nian 4 ijeu.AluKiddin Uéade 
WurU' 400 F. Ch P VGA pœ PC SIIIMMsu 
CONFIANT, 12 , ni* U la Uontsou, 002 » Urvau. 
TM:2193J117. 

VU FTnw Eltvin sur Nacou édx « AéroEMer. Fl, 

Cvcw ou Detd Moon Aluaiidi* UATSS, 10 . ni* U la 
Ubéribon D3, 933» NauOly-aui-Man» TM : (16- 
1)a3»J7» 

VU P su Uégsdiiv* ' Radan Trap. SNnobr. Shadm 
Ouev : Sonic : Foigstlin mno au TM tngOUar 
BORTOUN, 45, bouda du Brun, 571» TNemOla. 
TM : I134J7». 


VU ono. Anga . Worirpa» (I Mc) 1 »F. F29 rM 
IM F. laly 90 - » F.virglls TSOUO. fladéras. 122 » 
S*Vltl>*c.TM:6141486l. 

VU Nac Coregnwht TBE (U gai ) 4 2 P (W-ftng « Dr» 
Red»val. 1 540FcMé 9»F 1 SalthlvobaTOU.74, 
nw Sdn-LAgar, TTM SaW- O anntlnanAay*. TM : 
(IGI) 39.711741 

VU Héudnv* 4 ScM 4 Udwy : 1 2 » F. v»ié|X pou 
VU NeTÏ ZtM* 1 4 Msga «an 2.600 F Léonard «LS- 
KUR. 79, nw de Verdun. 92220 Bagnaui. TM : (IG 
1)46J4.67.73. 

VU P Htgadnvt anU ISO al 250 F pu (Sbidt'. Kan 
QeuCn Gboat Mc.) vU suai lym 4 7 P. 14» FNadk 
CIUTELAIN. 12 ,nwFisnfol*«oupwin,RésMtnuL* 
Oemlnant*. 760» Rouan. TM : lS»t1.1l 
VUK 7 Mnl*nas: 2 MF*lGam«bOy- 4 p 6 MFB*n 

nnd PERRET, 10 , bipatu S*lnt-Jo*aoh.634M Hyé- 
iu.TM:94».64» |sp.19n). 

Edi, adt, vU itaur Uégadm* M Sur Samaboy. Qrar. 
raniads amtcaio but ParàCong Hnb HA, 68 , nw U 
Ftandr«.TM;(1W)40J6Jt91- 


VU féB P Nintudo : tJ*. TMHT. Gradua nU P 
Batman dUa Dragon II : Mega Man I a n Lu BESANNE, 
ChMM U la FodiilwGaau, 847» Via» TM : 
00.7530.41 


VUGaT<eG«a4 4p'120G F(régpanac(Ul Paical 
TOURAUE 2 S. nw Hodw, «2170 Vanvas. 


VU P w Uégadnve Shadun Danca. MooneRa 


VUStMBbttxap-eilM.OulRiai. Meéev. Ratisn. 
HoorwtAa Pi-l 0 MPBninbDALUASSO. 1 S.plSU 
du CouvaH 036» Fit)us. TM : 9«».45 J3. 
VUSauMS-Op-SBaadKmg.vd 2650FPi 

13» FJaavItchal GUHIAUME. IB, nw Otwald 
CrwpLSBIMUmbaiailTM :20J1.«t.1l 
VUNMadcTBE 4 3 mai 4 3 P (SupaMano 2. Ryga. 
WizaiU ad Wair«rt Jorla RLBRtBL 20, ru* dtt Man 

renniat, saO» Haty-bMas. TM ' eiB«».19 (ap. 
11 hV 

VUSiu*eMa' 4 WF 4 l 2 p<Uoonviakar.MlcKayHi>ut 
tb. 1 H Fpn.RudyAMSELLEM.SI.ruAflaUltFian- 
ea, 692» Udadaus. TM : 7100.11» (ap. Il h). 

VU DU édi P sur Gamabuy : S Maridand a dble Dra¬ 
gon l40FdaeueVlnctiilOUNO,2S.ruadMFon- 
Mkitt, 361H Baud. TM : 97J1»». 
VupSegaObUGddanAie gWFouédicIrtSNro- 
OiEitc DEOOMCTO, Lu Furtss-N*n*a. OSOW G». 
TM:915TJ7J1- 

VUp Mémdivf Umil) pour æo F au dm (Stnda. Rnd 
Znite III eaD.J aa i DM i OaU TTUBrO, 25, impasu du 
eouchaiL 348H SaW- G dy-dirfuc. TM : 
67»»». 

VU Gametoy 4 7p p-Type. Mab. Gargoyle's OuesO. 
7GE : 12» Fé déPSIéphaw. TM : 76.<7»J4. 

VU P peu Megalnv* Fl. Super Horaco QP. BudcAan, 
Pi 2»F.AAaad3ee9 150 FThietTyBOUYGUES,*, 
nw Casar-Fimek. 78IW SalmGeimdnMvLaye. 
TM:[1G1)30JI.1179. 

Urgent «U Sega 8 bas TBE 4 2 controb PAO r 15 Sok * 

QtdQbor>Ptma4RadDFira44p 2 600 FBrunoBO- 
NALUM, H, nw du VMiy, FrépOloa TM: 
».40».11 

VU Mégadivi 4 7 P : (Grm Gh. Monaco GP. Uidiey. Pc- 

1.4,4 IC eux) Pi : 2 5M RBadamin LEFEVRE. 15, aDé* 
Kennady, 95460 Ezwivlla. TM : (tfr-l) »J1JR Jl- 

VU Saga 8 tua 4 2 mai 4 pu 4 2 p. Pi • 11W F Sléve 

LAIMLARO. 43 bis, aa. d« Parta, 092» Sday-soua- 
MontiMiancF TM : (M-l) »»30» (U- « W- 
VU Sega > 2 non 4 S p : 16» F é déb.Abal AN- 

TUNES, ISA. ru» U rBtno Juada. 892M Pouitaln. 

TM:K41J1J4. 


VU 5 aah - Sp (S Volty, Nuu Spmiac.) 4 2 mari 4 

ObUui la s 1 9» FJ)aU DHEKAIER. 20, itw Lpuls- 
D*«H. «3170 ei«noW.TM : (IGD 4161.15JI. 
VULyna4*aeL.7p C«llorf«».vd :i 660F.Pia*» 
1 2» à I 3» Fé débSuidalu PONSART. U 61s, nw 
UPirli.»1S70Blé<rr«aTM :(tG1)60.19.l1.n. 


VUStpaR-Typa.SupafaiKon (ri*u(| val.. 5» F. pi : 
*»FF.uPonpFianaPICOT1H,26,iuaduPoinua»- 

rta. 33370 Ardoua*. TM : 90»J7». 


VU Mnianu 4 6p (Maa 1 a 2. Zaida. BMm d Si«*l, 

Ua Foic*.GbUI 2.1400 FCyrl TEHAKOPIANTZ. 33. 
nw du CMMu-Undon, 75010 Parta TM : (IG 

1) 40»»» (20 h é 22 b 4 WE). 


VU Gau Bby 4 5 P ’ dbb Dragon corara Bdman. Tanin 
ab EU nad. 1« 1 6«F e*dé 1 UOF.AIaIn DE- 
CHEILE, 56, la coudon, 63210 La FaléU. TM : 
«1J0.7»». 


VU NES (auM Ebu • mai 4 mai Mai 4 6 tupaia P 
(ddt Dragoid, Mario. Sdomon sKay) pi • 1290 F.ML 
dwM OEGURMANDJIAN. 4 Ml. nw Hadw, 921T0 Vtn- 
na.TMrdGIJlTJSJlSI. 

VUp pM Segt 6 bps. CUpliNM. Dda Oragoi Alla Bur- 

na Wonda Boy. Teu SddWis sb ' 1 » FOdobr 
GRAND, 23, nw du Ponl-Chabral, B92M Criponna. 
TM;71S7.16Ji 

VU Faïucsm (aoh 97,911 4 conadaui couL 4 9 p (Fie- 
lul. : 3 en F.TMbaul HURSI. 4, nw des ConWonu, 
21121 DaliuTM:IIL5112». 

VU Coneob NES 4 2 mrx 4 Zap 4 5 p (Maie 1, Barnan. 
SettZ, Sun, DudiHirl)-12MF(rtl21«F)Ba' 
band DUBOS, 10 , me Paslaur, «1310 Unaa TM : (IG 
i)ajnja.7B. 

VU NbUnto ai TBE pi 4» F.TbomU R.ANDRIN. 
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171, roule U Gius, 6 ïl» VllleurMnw. TéL: 
7B.S161»(ap.l7 h). 

VUNES49p4CPC464nicn04écrar4<1p ipiidéb 
Posa, vis séparée flayuld FERKANDEB, 1 allée des 
Oetillia. «37» Driiwy. TM : ( 1 G 1 ) 4041.2433. 
VUSeoaM.S.*Lun*du3D44ioytt25piéo*n!iaan- 

cwns o< : 1 F» FStéplieu ALGAZZE, 17. ma Léo-La- 
granga. 051» Mantmorency. TM : pGI) 39.64 J2.K. 

VU SagaS bittTBE avec 2 msn. 4 pwt. 4 2 ji an mém. 4 
Gaula Oui Fun 6 » FJérOru SCOFFONI, 15, Mlisa- 
irwnl lu TSIaula, 13320 Boud-B*VAIr. TéL: 
412141.70. 

VU sur lAnitndd Bayou BJIy, Bubblé Bobbléenti«2Mil 

2 S 0 F pu 9 DétiAlails DROUIN, me du Pulls Harpin, 
725» Vsüen-fUi-Géa. TM : 43.U».T7. 

VU NES 4 15 p 4 Zappa 4 fiob. Val. ; 4 0 » F, p<. 

2 0 » F. VU peur Ganw Boy Supa Mario ; IM F (PiilB 
umq.lJnbbny FEVOEL, 10. alléa LbUlt-XI, «1310 
Hentlh«ry.TM :(1Gt)64.«0».T3. 

VUQaruBoyngir 4 pl« 4 Sd 0 uteure 4 Sji.TBEIalI' 
«SO F Jéiéna MARTIN, 2, lOM du Méaangu, 423» 
VMudw.TM :T7J4r9.5e. 

Vds Mega STI 4 mon. mono. 4 bg. sarvtur RTC (plu¬ 
sieurs) 4 II 4 Ma w de revun : le It é 4 DM F.Bruno 
ZERBIB, 97, bd U Magtnia, 75010 Parte TM : (IG 
1)47.7034». 

VUNrundoTBE. 4 7|i 4 NESAdvsMagaouctraMéga- 
diive 4 1 pu ' 4 OM F Françda LECLERC, B, ma Gur- 
gta-Abbtya, 76410 Sdffl-Auliin-M-Elbeul. TéL : 
3537.70». 

Mégadnve4XDR4ShadowD8nur4AlteradBestVal.. 

1600 F. Px : 1 2M F (ich aoOt 91 sa gar.) Jocy ADELE- 
RKIE, 4, nw Hf^lar, 75019 Parle Td.: (IG 
1) a2.4913.71, 

VUSegaHG(TBE) 4l4p (Raslar. Super MonacoGF. 
GeUden Aieeb). vd .SOaOFpiilSMFDIdieiLE- 

CiER, BdaU la PrincaPM, 29, nw Cendrllkin. 33600 
Paasae TM: 5637.1173. 

VUGameBoy :400 F.p :tffi F.EchachsuiUégadiive 
el Game Gear.Briu ABLASOU, K, ma de Vlllisra, 
7B3M polsay. TM : (1G1) M,74 J4.14. 
VUSpsurSegaM-S. entras» et150F(R8Slan, VeMi- 
rade. Waimr, QoUen Aie, Aheid Besi) Lauranl TRUG 
CEUO, Fielertve. 73250 Salnl-Pierte-d'AibIgniL Td. : 
79».63.54. 

VU' NEC supa Grati 47plBll:Z300F partail éUt- 
.Fiédértc GAULSAIIS, 18, nw de l’ancienne mairie, 
92IH Boulogne-SiOencourt. Tél : (IGI) »».55.75. 

VUMésadnvsFr.4segar.4inaaAnam4llp(^nobi. 

UaJiey, Glbsls, Aie. Si-Rider) vaL : 6 OM F é déb : 
39MF.Jéiéme FARINAS, SoibaU, 32110 Nogaid. 
TM:62».II7J7. 

Supa'uUKnUMpNESdonnesmaillaursl :3eOOF 
(IM F.p.) avec bUs et noLSébaalien DEGOUY, 43/40, 
rut d'Aqultdi», 571» MoullnaJu-HcIz. TéL : 

87.77.96» PU r»14J«. 

Vds Mégadme Jax Koaplant n can. 4 allerad Beast 4 
Golden Aie 4 UcUy Mouss 4 1 non. : 1 5 M F 9 dd>- 
VkKwm. UlbTM:20».54.H. 

VU Niéando 4 6 p : Dd et 1SU81, Du» : Tdu Dra- 
gon,Bala42joy'va :30MF,cé0é 20 »FBertrand 
VUNY, Zenilar Flllingea. 742N Vult an Sillai. TM : 
H36J8.11 

VanUSagaMS4pH45iausaiPCEngfia45|auidNith 
tando 4 3 reui ou échangi conlreSFL4jiou UD 4ji.An 
naudJOUAN,340,iuaPlarieMindM,76610UHavia. 

TM:3949J1». 

VUNinlandaAcIlonSet4 3|i (Mano. sb|Pi.9MFà 
OdxBMwatian «AN K VYVERE, 4. allM du Hugud, 
«1» Hanucourt TM : (1G1) 34».T0». 

VUSaga 6bili avao Oold an An. S» F ou GoUan Aie 
wi 20SFMani<lsu UQERON, 10 , peu du Clwi- 
mlUee, 77120 Coulommltre TM : 64».44» 

VU SaU 0 bits 4 14 ]i 4 1 mtn TBE encdie gar. Pa : 
2 5M F.David GRACIA. Roula U VéitrguM é Saïu- 
rargtweTM:67.M.01.67. 

Nmtsrdo 4 3 1 > (D.Oragon. DDtagon 2. OU Rud : Pi : 
11 » FEddy MOUTON, 5, réaldanu, «t IbDpae, M 
VliipSarpanta,l01»PontdanisrleTM:29».03Ji. 
VU Mégadrtva lap 4 2 aocalMw 2 X 4 4 2 man. aub 4 
magical Boy 4 VUey 4 Darius 2 4 Ko Boilng.. 2 OM F 
Pose éoKBruno PERRE. 1/115, lédMnu dae Fon- 
lalnaa, nw Marcdln-BarlhdbL 028H PutMUiJdDG 
ltn«eTM;(1G1)47.73».14. 

AllairalvUNES4 5{i(FulerOuest. BubleBobblel Pi ' 
2 200 F é déb. ou éch. Ue. Uégsd.Giégoiy CHEVAL¬ 
LIER, 31 me Putaui, 492M Monlirgle Td.: 
38».07.<7. 

VdsNlnl*nd 0 4 3p.Zddal-ll,Castelvanlal-li.Mélroid 
eb ud, : 3 0® F, vendu : 1 5» F.Febrtce PLANTADE, 
41 nw LouleUiab. 75010 Parle TéL: (IG 
1)40».05.M. 











Vttpourii Uégadrive. Wodds, Atlered B«8sL MiOioy eï 
En TBE (bi9 • nol|. 200 el S30 E, pwi œnicn$.ThaiiiM 
FlEISCHIUMl Tél. ; 

VA Méçadrive tr. * Sonic • 9». • Uoonwelkef. Va. : 
2 >00 F. v«rdü : MO F UijantaPUrte* 8L0NKT. S5, 
nit Emllt^ulrab, 94120 Fonunay-cous-Bcla TéL : 
(tS-1| 48.75.07.76. 

VAjiMdri«t.VOsQeir«geartMlclisy.Ec)>.lu'STED». 
fflos.j>.tidlJflchiélQALL>COT,14,nnCMnne*.84300 
VincwiDM m ; (19-114808.16.41. 

VA Uni • 4 b Pdc-Uan. Ccllldrria (ianii > SDaiMOd eu 
OcK C84 4 nionL 9 1 > A. 8» F.SébdIlldn MAILlAftO, 
RM 8 mm EvinnM. POR* B, 88700 Ortncy TM ; {16- 
1) 48818181, 

VA SMS 4 ASK Uvimuie’4S0 F VA fl wm 70 F « 
200F. Mirscid, Warnorc. Time SoldidnNIcolu BAU- 
BASSE. 247, Cha. M Olgognin. 84820 EntnlouM 
741:90.83.1482. 

VA consola GX 4000 nrnpHia :3S0 FancoronoaLlA 
Ml VILNER, 18, Ad A HnblUgt, 79008 Pul*. TM : 
(18-11498680.84. 

VA ]> SMS : Powartthd. WondarMyO. Ooud MAiar, 
Kiog Fu KM. AlKieO Beast. World Qanat : 100 è 200 F 
|XO.NIeolwH1LURAN0.8.njaErletS(ll*.t40MCr*. 
WLTM:{18-1)43.8881.A. 

VA fur Mdgadrtva. Gynovg. Elarnanai Wasts', Waidnar. 
Qnoub. SMncel. Qoklon Axa. MMTIC DalanMi : 240 F 
Tun.Dauld VERAT. 88, nia A la Alx, 62200 Boalogna- 
aar-Mar TM 121.88.1289. 

dxNECanA1S0el25OF rSlnnobt.OpéraAn.Wolf.Ten- 
nisFICIrcuaCïioulaOGhocfealcCWIarflANOOT.S.nja 
RoArt-Dalauniy, 94000 CiMall TM : (16- 

1143.778586. 

VAI4nt8nA47|x(ZeA,SMB),TBEva. :3200F.van- 
du : 1400 F.MooIaa LSSOUVIEfl, 20. rua Bcugal-Oe- 
Uala, 87000 Llmogaa TM : 5S80.H.30. 

VA Game Boy TBE avec accsseolias (cMXs ViAoUi. 
Ecouteurs] pour 300 F Tetris coirpA VA p SMS : 
150 F.ErwanAUlUS,14-15,iuaAaii4ologia.750i6 
Paria Tél: (16-11458089.12. 


VA nr Gsmaboy • The Rna Farttsy Lagand • val : 
299 F.Px :175 Fevacger.aehle3/7/gi.ATSlYaliann 
JOUMAUX, 10, tua A Pui2s-Nolt-MMau|aL 79000 
Niort TM>:408886.A 

VApNmlenAGhosttualsrd 2,Px :2S0 F.Poncx>nv>f. 
P QlaA N Qhcai sut Mage. Pi : 300 F. R oefifnsOMer 
FAIKXXIRT, g, aUa BaauUav, ael 282,80080 Aniena. 
TM: 22.48.1882. 

VA ix SMS (IKn 4:175 F. OpiiiAM Wo4 150 F. 
WondrBoy2:140 F. ou écri. cMp PCoupGBU- 
mond NAC, 42. IM A rOuaal. 7S6H Paria. TM : (K- 
1) 43828980. 

VA NinlanA 4 F9st.. 2 p (Mano . Rad Reoar) val 
1360 F. vendu : 679 F Fianek NEHNI, 23, IM des Uon- 
UbMtria. 79020 Paria TM : 09-1) 40808781 
VAl4pNES(WoidCup.eiadMSlSial.TMKT.OosiMe 
II. Bionc CornrwiA, ec 290 F pca.AdtvUcM OA- 
Hoeis, 24, tM FamMAAllouMi. 93380 Plenallne. 
T4L :48828189 (antre 18 h al 201». 

VA eonaoia ail4 P NnanM (World Cup, BMci ot Sun. 
240 F pca, (s Console • Super Mono BroA : 650 FAan- 
Mlchal QANOeiS, 24, tM Femand-Pellounat. 93380 
PUneimaTM ; (16-11A828188. 

VA I6p UOgadrlva : 290 F pce. VA Game Boy • 7 P. 
Ugnt Boy : 1 200 FOrtpety, 1, rOa Qaoigea^P»8tiai, 
93200 Saint-Otnia TM : (16-114USA83. 

VA sur Mégednve. Ewel. Qaara. Aaro BlAlar, AlesK 
200 F chaounRonni DENUU, 1, tM dat Oipriallnaa, 
77160 Pfüvina TM : (16-1) M80.1A7£ 

VA Sega MS. compaie : 350 F 4 nbip r ISO FpcaOa- 
brica lOHeHO, 21. tM AaepluMall. 7^90 6M»4a- 
RoLTM:(ie-1) H868S8t. 

VanA NES 4 Ltdc 4 CasUI Ania. SW F. VenA Lynt 414 
leux dora BWr OiX ai Mn(a Geden • aocMaotras- 
3 000 F.Oiy KIDOUCI6U. 11. aMa Gaorgaa-AouauH. 
75020 Paria 

VA Lynx ss gar. 4 Rygar 4 Sfen WotU » CaAttsa Gatnes 
4Prisveac184r4Coni8ynx :1300 FOdédVIiicanCOR- 
REAFID, 21, chamln A la PetA cOU. AS30 BrignaM 
TM : 78.05,36,71. 


MagaST2 . SM 12 S 4 lecL exL 4 kge 4 CAP 23 4 FM MA 
AMekar:8tA4i6000FavrflPSlTpa9Avasè(8- 
rA jMivOaiA ALVES, S. ma Malaan, 92180 Haudoti 

TM:(19.1)4S.348886. 

VA NES (nauO 4 2 maa 41 jau (Tenis) (aie état) p 
SSO F (F. potteorT^) (A.. 600 F] HariaChriatlna STE- 
PHAM, 6 . ma A Bon, 87800 Foitacli TM: 
87878189. 

VAiilAunlo OtADrttA.SnAaRalMORollrDn 
Srntd. BirbtA BoOtA. Dbla OiagonO. environ 
220 FDavId TERME, 212 , n d’Araa, 33700 UértonK. 
TM: 5884.12.11(09.10 h). 

VAp NéeiiiA : D 02 , Tatiis, TantA. anv. : 250 F (600 F 

ira 3)T7ioniai KSCAHPS, 9, ma A Aoleui Rein. 
71220 Vmiflty. TM : (K-l) 3084.4295. 

VA P Mégadrite. CcragrAhx. Amiga A i moompva. 
Mas i b>entt I Laurairi aiASOZO. 16. A. Pallon. 77160 
Sam-Brice. TM : (16-1) 6480.1084 (ip 10 h). 
VAppMégednveFt '300F.SupirShniU.SarK. Su- 
par BashaM, Shadm Onar. 1 BAir BoxingSlOva 

NX0UANANG,11l.aaA3llHngrid.92700Cotambaa 

TM:(16-1| 4781.0781. 

VAHnianIo- i jau 4 2 postai • Astuces • ivre la R' 
lOOOF. Ut g eraWcüIaa OESMEE, 10 , ma dn Iria, 
77124, VUenoy. TM : (16-1) 648A.7080. 

VA GunaOoy 4 7 p |SM 2 Nanuse. Tanne GatgoylA) 
GBAgat UdnaotA '250 FédébAlaxU CAUCHOIS. 
4, Squaie MontMrWD, 781» Uwly-la-Ral TM : (16- 
1)30.5681A. 

VA Saga 4 pat • 13 yc. m géiié uli on : Ou Run. AtMi 
Biener. dUa Oràgoa Pi t AxerSUphan HAURER, 39, 
ma Jolwalona nadcHI. 91130 lAOtengU. TM : (16- 
1IA.068681 

VA tibxp sur NinlanA, Game Boy al NEC les px nus 

surpsttUonUoeqiAi UHA, 2 ma A TArnheFCour- 
bat, 941» SaUt-IAidÉ. TM : (16-1) 4106.7683. 
VANmenA4l0p42inaiLBE ISDOFouéchcboMé- 
gei9ive-iicPi:l50aFJ4réniyD‘ONOFR».H,iMA 
U FonlMna-riitLTM : 8286.^^. 

VA ceil NéeenA: Zelda II 1270 F), Rush'N ARacK . 


220 F, Ti^ : 210 F. Rècbet Sur 2 K7, schOllvIsr TA- 
BERT, 13, ma daa Mlnlmoi, 45000 Orttanp Tél. : 
31S38487. 

VA]i MasUrs System (ShinoU, R-Type, Siyus Spy etc.) 
pi Inier. pose, vu Geme Boy, Siperlsmicom.Fibrica 
OANGLA, 19, IM Deiet, 31000 TouloUM TM: 
61.2387.Ï7. 

VAp eu SOXel NEC à 200 F el 2M F. VOsIxtrooces 
eur ST. TcM. OoA. Wiatti ol Dennn Jérémy TORDJE- 
I4AH,87, rM A Uoulirvà-vent, 93100 Monlreull TM : 
(18.1)48.67.7a86. 

VA fx NES. FemiMffl. Méfedrive A 200 F 0 400 F816- 
phene BOURSIER. TM :4e.»8982. 

VA Mégadrive 4 7 |x (Sorile, ShlnoU, WortUarboy III) 4 2 
ri«n.4adepllxJip.asgar.Px:28D0F.QulllAma CHA- 
VAMON, SI, me A Rannaa, 79008 Paria. Tél. : (16- 
1) 45.48.3184. 

VA|xNlritanAanm»e(2KF.VAlur NsiteriAJoy. 
Msfir AuB, régi - 200 F.Sébaatlan UCROIX, 7. tua A 
MeUhl, 30320 Bt^arrmy. TM : 88.27.0086(09.20 h). 
VA wriablo Oama Saai (étal neuf) 8 tx (CUumitt, MB- 
kay). Pi i Ab.Qiegoty WEIL, 4, aariUar A Doiion, 
68180 Mulhwaa. TOI. : 89848588. 

Vdc Mégadrrva4 2man(ercPowStlcl<|421i|Mdr<u»GP. 
alc.| • dttieng Px : 1 500 FChrialDoha RUSSO, La Bri- 
AtA, BL R appl 339,159, bd Wnri-Bamiar. 13016 
MatiMlla.TM:91.6S.H81 
Vds Gemeboy ootitpiel étal neuf 4 S p nrn)aTurllBs, Bat- 
men.in You Face, GoH, Taire] ngsi. m :8» F.NfooIaa 
OURAND, Rbutt A MarvH, 24300 Ab|il-Ar-Bandlal 
VA Ganta Boy TBE R Race, Cltaeamaotar, Tatria : 
700 FPsrleaniprin.TaL :ChrielopliaGUERUN,10,lm- 
paaaa daa Oalaao, 71000 Minn. TOI : 0584.37.73. 
VA A20a0B 410848 4 Kit PC 4 2 lad 4 ix 4 DPoIrffi : 
7 700 F.Thong SY8AATK, 1, Sqiiara A Bémngar, 
93240 sialna. TM : 4882.94.87. 

VACoiB(paphx 4 1 men. 4p (FM Tanne 4 Hadexyéoiar 4 
B&mmta 4 ^éradon WU( 4 Soroban) px : 800 F 4 Jx ; 
200 F l'unVIneant DEMANTKE, 13, ma A la Cailla, 
282» Anal TM: 37.41.4781 


3615 TILT 

Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 
pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 
correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s’appelle TRANSITY. 

Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d’un 
chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 



TILT minitel 

9/13 me du Colonel Pierre-Avia 
75754 Paris cedex 15 


□ disquette Transity au prix de 25 F □ disquette + câble au prix de 100 F 

NOM :_Prénom :_ Age :_ 

Adresse ___ 

Code Postal : M I I I I VILLE ;_ 

MARQUE DE VOTRE MICRO :_^_ 

FORMAT DISQUE : □ 3'T/2 □ 5'T/4 CABLE: □ DB 9 □ DB 25 
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etites 


V*Gamstoy.3P.LigmBo»-4esul 800 PJ«»n- 
PDIlIppt NICOLAS,» rue Salnt-SMKi.SSSOO QonM- 
•e T4I. : U.U » JO («rAre 17 h» el 19 II). 

Pasclier 'vdiSeailjiiViOOoF^c.Bpbor'^bM*™ 
JOO F, pon compne/ecn, jx Gemboy : 100 FUWiel DES- 
CHAMPS, 39, rue Courliil, 94000 Pétfaueun. TOI ; 
9309J1.99. 

Vdi Qolderi An Waftter Bur SAIS, vd» Wt»p flmh w 
UeoaD : 200 F un . lur And virtono : '» FPeeeil SA- 
VAflY, 31, roule neUonele, SOtOONHnpom-Wnl-nr. 
mln,Tél,:21.01J098. 

Vdi wperarih . S1» (PC KM II. JaKM Chan, FomW 
Soccet AMyoM, viplata) : 2 500 FC«itc CAV»ON, 
17. rut da la RépuaUqua, M240 ChiumorH-«i-Vtiia 
TH 144.49.11.00. 

Vdi Seoa 9 Ona TSE. P< tria intHCnrlaloplW JEAN- 
MONOO, MaHltl, 74440 Mleu»ey.T4l ; $0.40.0193 (tp. 
10 m. 



ACHATS 


AeMnonl dW pour Aad STE lur Oipan 29 Pityri^ 
pa.JMi>YvM CALONNEC. 22. rua de Bodmln. 294K 
U R•lae»^ullC^ TH : SeJIAOJA. 

AcAturGaiT<t.SoyFi,nace.TorajeiOuDngciril,ai.Slt- 
Halte VIENNE. ouartlefOrleutlleTOSTBOBatunieH- 

ltfVeMoct.TH:75J9J1Je. 

AcA. II rnatntl mlonnaL tndommiçH eu nt (tivarilolul 
U port tara otyi.UlehtH PIfUlOT, 3e. rut Alt»>«» 

Caldtr. 10000 Bturott. TH : AOJOJO.TS. 


VOl GamtOoy • Suparnwlolend (a 0*0 JL)!? 

on» wr ST (Aller Bumtr BtO Oaltl.AltKlt WIMOEIER. 
Grandi But, 70000 AuxwvItfVtteu TH ; 
04.702490. 


Vd» Conaolt Sanction tvtc aoaH Niiendo - 7 p IM 

Dtioon.G(KiitnQoblii»e1e,)o« 1 500 F.Lauitm GUIH- 

LATO, 9, rut alite dH CUnaa, 49SOO Sacrt. TH : 
41.et.00.N. 


VH K7Stoa U S.Nwh WIEGAND. 2, llitt DoralHouf 
l4drln.TH:».24.(n20. 


Vdt Aliul Lynx ladapl. std. Com Lynx, a s» * M«F«- 
cep : 600 F.Trliun HENRV-QHEAFIO, 7, rut Eustna- 
Manuel, 75016ParlA TH :<16.1| 45.03.49.10. 


Vdt MS* 04 Ke. lecl K7 1 30 P (daS2ean* csrdor» • 
Syius 700 F iB.El.FrtdtdC TflIOUET, 29, rue 
Edouard-BruiW, 59153 Grind-ForlTAilIlppe. TH; 
28.052022. 

Vdt Robccop sur Game Boy *150 F-p Alan STHchtI 
ROBUTELTdurOccldanl,7,rueLeulst-'mu1ltB,75t19 
Perla TH : OO-I) 4200.7523 (ap. 10 h). 

VdaSe9aSI»s«sHnol)itOulF1un4atltrBuiTiai.>Zl«n 

t Wendtr Boy » Uarroen i- Contml SDcK - 2 man Px 
800 F TBE.Lturanl WM. 12, rua des Marguerites. 
02000 non T6L: 2320.31.01. 


Step1vdsSe9a8dns4plst.4 7Jx, Ramnge. (^éttlien 
Wo», PsyOïo Fox, etc yal :2820 F Px :1 560 F à déb- 
.JtrOme PELLE, 70, rue Bonaparle. 75006 Paris TH ; 
(16-1) 46.34.01.16. 

Vend5MèoBdnyB|ap.*2pétt-2maa+l2p (lœ)ieioul 

TBE cAdt a 2 600 F ' Sophie CLEMENT, HarlInHA^ 
yault, Sainle-Annt, 03310 Neris-lea-BaIns TH : 
70.20.12.55. 


(xarneboy carirplHe « CeaSavanit : 550 F, Sega 0 Pris * 
ShinoDi * ChopHler » Kung FU KM 600 F CItviar ST 
200 FJetn-Frantols SMGIELSKI, 10. rut Rogar-St- 
leiigro, 59190 Haapres TH : 2725 69JO. 

Génial I »0a sur Mtgidnve Ken Otai BatM) vers Hard 
(lapl 4 did Jeen-Plillippe BIER, 30, rua Gabrlel-Ptrl, 
S1430Tlnqueux.TH : 26114.0603 (aplO h). 

Vdi NES • 51* * P«t • rnefL [aek déc 90). 2 000 F O ou 
250 F la jeu : PuncdOuL Mesaman I et II. Fesor OuML 
WildGunman, Qumthoa eu tek cira i* par MégeOnve Fr 
ou Qenesis.StbaHlan LAURENS, 4, rue Foulertnt. 

01000Galllic.TH :63.57.6044. 

VdiMéoadrivaJap .gmarv tiOp.vdspttp.ackNto- 

Gto^pouixseulSargeTSCHIEMeER.TF.iuadtlAPe- 

roItte, 60530 BuIlL TH ; 99.76.4041. 

Vendt NES • Oil r 2 (eux . men. • 600 F (prix aeft 
990FI Vends isux eu NES AOvanliqe 4 200 FArnaud 
PAPEGUAV, 209, rut de Belleville, 75019 Paris TH : 
(16-1) 410246.72. 

VendtSestMttlet.ioyl.Piel-25ieuxT8Ê 2900F 

eu Itui seuls : iOO ^.SltphaiM BAUHOART, 36. rus 
Ptul-Vtlllant«outuritr, 62i40 Qemsn TH: <1H 
1)464106.11. 

Vdt |x MHidixvt : E.S«et 150 F. Mdisy : 210 F. AA 
Saut.10CF,Vermillon.H.IB 300F(tiC. 13)ou«dn 
(Solre)Llonel CÜOUILLERE Hmeeu-ltHMernin- 
Htra, 13112 Le Denrouaee. TH : 4162.94.63. 

Vda Seoa MS ♦ 1 man . 11 (x ♦ p*l (BO Grand Px, SNne- 

bi2,MoorwMkar)vM. 4 160 F. Px -1 300 F.Wvlat RE- 
NAT, 63, rut da Normandla. 27320 SlInlKêtrmHrvwr- 
Avra. TH: 3240.0520. 


3iSega.8ti<ts.lman..3k7.PMnppa BERNARD.» as 
Paul-Dupenl. 93100 UvryKlergtlL TH : (16- 
1)4341.0521 

Vends MD . 16 jeux f 2 mai. (ap. Sidi Ach. Super 1^ 
cem [avec ou sens jeux). Ack jeux FamicarTv Pnx A dib- 
Jtrâme MONSENEQO, La M Ormeau, BU. G1, tve- 
nut deen-Paut-Coete, 13100 Alimn-Provence. TH : 
4227.73.01 

VOS Gametay. 6 p TBE - Gamelighl Le tout 000 F. lA- 
gert Samuel HOATTL 11 rue DuranH, Wlll Paris 
Tel 14346.9137. 


Aek lecl ell Amga 51M. mod4<t 1020. Bon EllL pi 
moyt. FareollresMerdChrlitlanWOnAK.17,iue 
AnuolHFrtnee, 66260 U MaeKins 

Ack PPC SI2MPPC640.l|<rai>iaaPMIIppt MOREAU. 

23, rttldance da Fratnc. 37210 PargayHaalaii 
ftxvAlaflSTiidLouachDTdap ptugranvms Mc- 
HIcliaH BOCOBZA. 16, cftiuaata da rHang. 04160 
SUm-Mindt.TH :{16.1)417445.79. 

Ack Maeaenva • eupH Monaco GP i bon piu (W Nan- 

las) Arnaud BOHV. TH ; 404647.11 ou 994048.01. 

Ack a Faiioom 1000 F. Vds NEC • |au . man : 
SDOFOrégory DUBUa 91 rua da l'EaL 59000 LMs 
TH 120410440. 

AekK7G«i>eOciyilOOF.Eiwtelas(p<xstcrtcklJac- 
quea BLANDOK. U Boeaga. 733. 0 » Mateaau. «3100 
Toulon. 

Aek B sur ABri STE posa ack env Isie . px. Vds Le*» • 

RatRaHy -200 Fies 2 Laurcnl NONNBSHACHER.SA, 

rue d'AdeiehoHan, 67300 SchOUghalin 

Uigen ' adi HardsoiMuc (ctHe . noL). Redi Qfla 

MV16.STB6play,proSourd(pxé0éh,lpoiA520STESt- 

bastai 8 IBARD, Laa Vaûlts 19250 Besaac. TH : 
41782116. 

Ackloacolor«alConauegpxrA500ouki9.coiTpaiabM- 

FiMtrlc LAFORET. 21, bd HanrLBoitle. 13004 Mtk 
aHIM. TH: 91444847. 

Rock maériels pour cation *97, «ii Ino «rersGlaïuil 
MOOESn, 11 nie du CotteiL 91290 OMrwIls TH ; 
(16-1)6440.19.10. 

Thomson ack ensembles T06 ou T09 « bon érat px 
tas. pour ecoleBamwil UflVOY, KargoutUec. 56340 
Camee. TH; 97411940. 

Vds more couL Awi SC 1425 1 780 F Jean BONARD, 
96,e>.<ltSunien. 75015 Paris TH ;(16-1| 43464841 
Reck Aw: 520 STE. mom. coiA MA : 2 000 F) Pbillppa 
ELAMEKKI, 35, n»4aa HordtriaZoSaux, 62650 Hue- 

V(tt6imtGMf*CoWira*SWiobil9BTBë :900F(pi 
8 d«i I Itote DOLEANS, 35. rua de fHgle. 92250 La Oe- 
ranneCHombas TH ; (15-1) 4740.19.00. 
AekpNECBurCDVait2ai3VS2 Vdt en CD Ray Xan- 
derll 260FVilspsutNEC«SuparGra^BnmoDU- 
&A4T, 1«,tixduQ*néialMa-aiu3t,04700Malaona- 
AI(orlTH;n6-1|*6-7S4747. 

A500 icb. éck P uM IT bas px ' Env. Mias RAp aux |*s 
oHranis' David BERTRAND, 18. Hamaau du Grand 
Puach, 13119 SHm-Savouinln. TH ; 4104.8341. 
AckrMéaturPCVGAanrtlOOHISO WcHas TH ; 
01.37.5044. 

Acb.Oalendarollha Crown ASOD. Ia >4 propos PiacreMA- 
SUYER, 5, ma Colonal Horataim. 71100 CtiHon-aur- 
SaOns 

Aek C84 ♦ itien. • 1541 .p 1D7. K7) - |OyS • mpn Em 

2 000 FOuénelé TRICOT, 23. rua PauFEluatd, 29270 
CarhHi-Plouguar. TH ; 00413449. 

Aoh pongaurPC31i2 4nCQA FIra and Forgtl 2. 
(jrau Courl MMtoprota Soocar ; 200 F maixCAdrIc LE- 

UARCHAND, 11, n» julaa.la-FW 6 c. 50100 lorlanl 
TH:974748A1 

Aek PC Engma QT • 1 |au Si poes PC « 2 Px • 1700 F 
Eck Dragon SvK cta PC lOdAieila SOLIER. 30, cbt- 

mln dts Amatanlea, 74000 Saynod. TH : 50.45.75.46 
( 10 . 1011 ). 

Aiïi T09 • rmpn eu wpn T07 • art méma Fæa oft*- 
Platre ANCELEY, La Tronqu», 27400 Lyons+»Fo- 
rH TH 13149.64.37. 

Aïk OW Run peur CPC 454 )C7 la pUs rapldaniere pos- 

SM MetaErie MOREHO, 1 rue PiHeda^SiHene. 
30600 SelM-DaieS TH : 664740.71 
Aok - lAiSM «aslits • CcxBH t» Alari STE Pi ta» Jeeo- 
Ysea CALONIEC, 21 rua de Bodmln, 29480 le Be- 
lecchKemuok TH : 902840.34. 


158 


nnonces 


Ack lynx baa px Bon Etat crée ou sans pLeny LESZ- 
KO. 30, n» Hi dt GacHa. 91070 Bandouds TH : DO- 
1) 604640.40. 

Adi. P «O. pour PC Ack caria Son Sounitilasiar Vds P 

onn AmuClMdt OLUVKR. La Grandi Plains BH 
Al bd daa Atrarls 03100 ToulOk TH : 0A2744 76. 


AOi pour 2E Appit canet rtamas • py eu 2E 55C02 
ianstmAdvS20ou1040STE.psdIpx.i:;ym NAUDV. 
43, nia JaarnOIraudoui. 67110 Boamla FAIguHIs TH : 


S5461347. 


PCAT2«VGA31l2.Aai|x«uaan«il»le.0xFiéd*- 

rlcLECA.LaMM.IOlOOlo'niHlol 


Rack dOMwHHibm BUT A500 eng. Sra« Fgntii 1H la 
CQnaxl)üS#oari 1 (a-ma 200,220 F).Kaiid BYAH, IM- 

Sèa daa PyNiHaa. 92100 Anieny. TH: (10- 
1)4540.6540. 

Ack Jx Amga anv. kH, r5p. ass Pascal HWVIELU, 22, 

M,. Tsi .svaxse.se 


Atfi arSTScaïuwa man • bipr daprMranca Groupa. 
SébMdeb BONNARD, 6, rua OanMSs 37700 St-Piat- 
tvdta«»ps TH : 474104.74. 


Ackp sur Gvna-Boy : 60 F rua Env iota IsleXaurant 
LEMAIRE T, tut daa BaudHa, 62450 La Tranaknx 


Rèehd*taioér*iT«tUAlin520-souii5.Oel000FBtfi- 
jMiUi MASS8,9, dhamin d« Jenea. 04310 Mèneras 
TH 190413940. 


Raek BUodivrcb DatadsklsUfAlan52(IST8150F. 
Mato iTavFMdHi DEY, 31 chainln de Halagas 30000 
GttnoblsTH:764141T2. 


AdiSelleig Lagande H Faeighail avec doc Fan élira 
Rég pansanntPMIppe LEUUTRE. TH: (16- 
1)45416441 

AALoAs.R-Typas.LasAvarUianilOFmaskirAmi- 

gauOnBase.Si pesa . oopiiuAGrégory WOHG-A-FA. 

PK 7, S. roula da Sieupan. 97351 Maloury (Guyarme). 

TH: 354849. 


Ml Duc* TaM ou poboMctir aur NES antre 200 F H 
250 Fou Hk cRZeUa IlLauranI OI-SARNO, HLM Re- 
iBabHDlMnd. bH 25. 03130 U Gerds TH: 
94.7S4647. 


Adi diig PC de Fol Meei PIsiHs. Mi Abrarrs Ter* S : 
liUaoa RaboedTvcowi : 10 O.OOvMr LEHE 35. rue de 
le FiOHs 27200 Vetim TH : 3151.1349. 

CM SDH coul pour PC 1511CGA ' 1 000 F man Eck 
en 6 1 <4 « 3 1 Q Plarn ARRiCOT, la Bourg. Vtlaonne, 
09170VHton».TH :7445.1151. 


ArklfSuOmakvPapén «1 )euà300 FILonurad) 
JaaruBapllsta OESCHAMPS. 4, iv. OittIteKieGauV 
M. 42600 Stvigntus TH : 774026» 
ABiiltikfiaurSTdHiIxen lan» bie SMpbana EY- 
DELY, 11 nia du BaraWoL 33290 Blanquetorl TH : 
564541.71 

GuibOovackpdecanaslPHar.BlacloaOi) lOOFSl*- 
plwitTRABELSL75019PHlsTH :D6-1141017041 

Aïk Fwicom : 2 000 F. Vds Sxuh*. 1 000 F à d» (vH 
3 400 F) David COliOHB. La DtamMa», 35470 Vt- 
liliau.TH:76472$49. 


Adi mors (COU d# prtr 1 comAun 1040 ST Rep.ats 
meraEniniarujallaOlAY.IO, nia l-R-Bloch. 30400 St- 
ManlMl'HarasTH : 7544.15.10. 


ASCO adi ong .Team YanAaa. KmS OR 1 Final WlxaDa- 
PhUippa MICKELER, MaroHas 49140 Salchaa-avr-la- 
LOU.TH:41.764041 

Maidw 500 ou maucian phe eux Amga en VF : laire ol- 
ka Ack DwoleOeVFTBE .500 FJubanPENEL.Iltl- 
Ma dit Plvomts 82300 Hatdbvl'AbM. 

Char 520$TEsu 1040 STE sana mon. TBE tanoftrasi 
poacnn séneuea CItudNia STEFFAN. 47. rut de Frt- 
mur, 40000 Angara. TH : 4147.1841. 
A(k|sNEC.SaX.CD.S<4)ed>m>9n Mnpx.AcnNap- 
GOeuWuiPys Pxaèsra«.Ackl04l,Joé5M8cRpr 
LENaTHiRB-t) 404741». 

Ack Obvir C84 Spn Ml. laea oKie Mtltnitu PERRIN, 
21 rue dh UcMrt, OOMO Vaudoncauri TH: 
S».144l 

Ack |i NEC 5 ISO Fou Hk Ck conaat sur ASOO, pot 
■R» Sxnpaons. Tenranaiot 1 enSMgWed MOUNS- 
sas, 17. Hramln de Pavin, 33U0 Cadaulac, Ppm-de- 

MMeys 

Adi leu de TvA sur PC ou ST a pi iiis Da piH. avec de 
MwxgrwhemesPRy DU, 1 iv. de CMiey, appt 1211 . 
75013 PMs TH : (W-l) 454147.77. 

Ack a sur Amga (• doca). Env Me pas sAr. s'absi. 
SAbtaden BORRAS. rut du BouMtu. 34710 laipi- 

9OÊSL 

Ack K Came Fram T7« Oesadl sur AmgaPaacil 
pnoiA. Wta eciitnl Mtnltto(, 42000 Rive dt G br. 
TH: 77.75.7041 

Aek 9 Cx*AWISTE:l«ig-Xof 4 pxfas.AlexHAHCIA- 
US, La Rl0«iHAta.blC3,13015 MutHlls 


Rsrti sur Mégaflrlvt Phantasy. Star 1 version ang.. Fan- 

lise Delandefof Rome UgktanbMagic.AltinBEDJ,50, 
rut du Bola. HaHgnauFLt^BHIluns TAI. : 
21434445. 

AaiAta0DuiC64 impnmtraecompadble (MPS s'abslanir] 
Jtcguaa MRMENTIER, 3, rut da l'EglIaa, 02320 
Suzy. 

CNvcf» ur Amlga Mue. pouf dotant mgzl 10 ans EcrI* 
re da prAIArrca.CMrlu BRIGNONE. 11 tvanua da 
Stiiabeûrg, 93130 NHtyJt-Sec. TAL : (15- 
1)41024445. 

Rtck c«L poir CSS CHtco 8 baa pi Lturtnl PELOU, 
11 rua Bh^, 49400 Stirmur. TH : 41.6721,73. 

AHi Loidael RWg Sun, Nngdoini ol England. Nil, Ans- 
ttma. Org. • rm. : 150 F. Max sur ASOD Baivind OUF 
SERT, 18, rut Baautapalra. 48070 Vtltn|ou. TAl : 
41454171 (Wt). 

Aïk Cadtvr ISOFtui Armgt.Cbtr conttclas Qga 
LudetnAQue en mi possession Ctirlataphe GUILLAU- 
HE, FiAdArle-Fenalne, 70200 Lun. TH : 84.63»42. 
Hp.1911). 

Ack sur CPC K7 P ■ Slai Trto, Secret Oeinse. FAi» aiu 
Amyliyile.lackoeeOeG'oierrtxjtg 50 F l'un Etk THE- 
RONDEL. Av. du 8 mal. 12200 VIIIHranchi de Rouar- 
gusTH:554l.22.02. 

Ck520STE/00*pAd.-sour»‘|oys.iallTBE86elljmi. 
trepiitsThomte CHAMBET, 06310 Stira-Oermelii. 
TH: 49.40.0020 (ip. 19 b). 
Re(klogpourCBM64enong SpdnAoe.HAilcalAcede 
Micropipse. Smulabon Marcel DUTROH.54,TUePen Ar 
Slang, 3t Alaga, 29000 Oulmpw. 

Adi |x cour Amga env listes el pxJullen BURGAL, 04, 
hameau des Orangara, 31 chemin du PAilei, O 6 IIQ La 
Cannai 

Reck œrraxalIblePCIavKconlIg. pai carlasdeFond, Dn- 
ver VklM Fabien BOSSEMAN, PTT, 11160 Payriao-HI 
narvelsTH : U.782447. 

AckcaieMVIS. ckar.cofitadsui Moselle pour Mi, suri 
Oamo SamacacAJoAl JANUS, 67. route de Guantran- 
gt, 67100 ThIorvIUsTH : 0242.70» 
Mièle|euxNiileiidoafiMns :100 FmaxiatnIAsAISa F 
PorI congns pos^lilA de vente pays cash I FrAdAric 
SCHWAB, 59, rue Droite, tllOO Narbonne. TH : 
69.654240. 

AA Sai s TSe I. IIHIII pour Aian STF.-Xtrtar LESBRE, 
La BrHomiiAra, 00160 Placliy: TH : 224111.41 
Cher. Atari 520 STE; 2000 F env en B. ESLAIiretic 
D'HUMIERES, 1 plaça des Tamaris, 44980 SalnleJ-u- 
coraurJjNra. Tel : 4025.0626. 

Ack Hardsopieur (sauf BIftz Turbo) pour 520 STE (pi a 

OAb.) Ck contacts rapides pourAdijx-env. liste.SAbas* 

lien BI 8 ARD, Us Voùlsa, 16250 Btssec. 
AASup«QrapkiS 8 r«p .1 000 F. EASwrdOtWsr- 
rrallmn are 2 p Magadrwe OAmenl MALDONADO, 29 
Ms, nw du PrA du Sud, 69330 Joiuge. TAL : 
70.04.3164. 

A500 achAa Player Uanagar (enviton 100 F) ou Aphanga 
contra Lxie of Fva, pats du vem. BuMIe GheshlPaacal 
URBAHO. 155, avenue Jaan-Uarmoz. 88000 Lyon. 
TH : 70.74.4845. 


ECHANGES 


PC cher cefflad pour don p h 116I. rAp. ns Emmanuel 
60USIGNAC, 18, impeiee dee NoMlera, 49113 PH- 
louellIee-lee-VIgnesTH : 41.764729. 

PC 5 lr4 di conita pesa Cetdet. MunMr, RA(CB4). 
Qold Aitacs Reck Pang. Z-OuL Narc. BloodvryA Don- 
gaon Master.Yoenn DUBREUIL, », nra Heule-d'Aul- 
nty, 41500 Mtr. 

DAb. dur PC AT 2» 3 -elS ..eontaclIsynipas.sH «du- 
raUes. attends ves hstesVIiiptnl VENEL. 5, lAtldaiiH 
Wirtal, 82217 Buuraint. 

ASOO raek conlac# peur Aek p pots.. Vroom. Mipvnn- 
tei 2. Tarnitnatoi 2, CrMsitie pour RAp ats.Ytnn LE 
GOLF, Bourg dt Tragium, 22420 PlouaraL TH. : 
9647.00.69. 

vos, Adi aek II sur ASOO lAp ne. cAsbaspidAb. bleny. 
iste sut deraOllvier UMV-ROUSSEAU. BP. IH, 57380 
Amntville. 

ASOO Aok «Os nk SoRs. Am^. sabP.Boila VIOER. 
TH:D6-1)4721».B2. 















Ech CPC4Stf •* DOI î «revues* Ivres «dkEs+pitjov 

oirs cens. « 10 ji irin. : MessO, Sup.-Fan. Gamegesr ou 
Qsrnsboy * 15 iicSMpheiw hURTIH, 12, pleee Loule- 
Aregon, U1HNalsr-Minnd.Tel. : 45.92.OiM. 

Edi. Msgad.t10)scnNEC. Suoe>gre1>*5-91xRebeil 
RALAS, 36, elliedeeSaudttiM, 7S430 Louvedenneft 
m:(16-1)39M.14.69. 

Amlga idi. ix. OéD. eec. Vds Herdcopleijr : ISO F ou * 
lent :900 FWchel TCHEN, 27. bd VIIMto.7SI>10 Péris. 
1 TOI. 1(16-1) 42.0602.16. 

5 Edi. sur PC 3 lis. 6114 ji K udh Radi. (Multplen V4.2. 
Works V2.D : Mudsl env. ime. Pes sér. s'edelJeaiuee 
BARRAILLE, 6, chemin (TALVIgne, 31140 Meniberan. 
ASOC comsdOureble et ccd Env. kde m uhL Sduc. Och. 
\ un« Philippe OUBREUIL. L'«eele lu Beure, 42140 VL 
' ricelle. 

Ch.corttactsi4r.ilOu'ïbllsurSTpmjiédi.dlven(Oemd. 
(eu. iruc, iSUce) lép. ess.Ftedéric VALENHN, 49, rue 
Debremem, 02000 CuHIee TéL 1 23M.3l.n. 

AS”, redi. coiBcli long et durtbiee. betei rép. tti- 
.RapheK FREOEFON, 23, me du docicur Igniee, Hoe- 
luu, 07430 le TInipoii, La RMnIoa Td; 
1026227.47.76. 

PC : char, centsct s6r. Pose : Lemmirns. Sim Earih, Kqs. 
S04, Bat EOS. F 19 . Yaiger. L>U, JF2, FS4. TD3. bnki, 
aAxa. eIc.DivId LAOU, 10, rua Plul-Bourgal, 92110 
AntenyiTIL:(ie-1) 4640.6447. 
Ech)XBtuOI.ASOO,C84.Di|KitPCVGASir4.31l2.Rép. 
asE.ChriHian BLONKLLE, 26, me Hoger-Mailln, 
05070 Beione 

PCraA31(2.61f4,nbx|xCtieinolCt>.WingCom.P01 
P. LHX..I contact s4r. et symp. anv. Iislailuima CAD- 
PEHWEP.IO.ruedu Bosqual-du-Prince, 60300 Ssnll& 
.1 A900*EACIi.canactrBpidesér.eldurdile|i0i).l0D%) 
pour 6ch.|X Salut elàbieniOLEric DUCULOT,S2,nwdu 
' Comle,6i40ügiiy{Be1glgue}. 

^ Ch.contactssurPCel6l28,pr6lpr4sdeLYon,Pos8.nlxx. 
Env. listes S.V.PAbrice MALLET, 8P. 0104, l'Arbreele 
Cédai. 

Edi sur STFnbxlx cire Legend cl Fadghal (erig. seul} 
merci très urgent I Lauienl UANCINI, Lee Cascedea 
n* 72, L'Ayguede, 63400 Hyèree 
Edi pour Gamegaai : Mckey et Cokjmrs cira Super lid 
' nacn GP. Pieb 01, Vttondmtey, Derilldi ou Sbèiobi- 
.Franck 7ACHOT. 27, rue du ftilon, 71860 Ctivney- 
les-Uacon. T4L : 65.34.1623. 

Ech. Golden Axe (FRAI TBE dre hOckey ou Menace ou 
Shadew ou Cynoug ou Uysoc ou GhosB, Sakit ' Pascal 
BA0OT, Rtaidance La Otllle-Royile, 76600 Le Iksnll- 
Le-RoL TH ; (16-1) 30.12.0612. 

A500 Ocli ix, uH, ccnacls sSr.. rbilde&AlaiaiKfn OS- 
TOPIriKA, 7, die JeervGremlllcn, 93000 Bobigrnu 
TH : (161) 46.30.7041. 

Redl, cnntaos sur Atari pour ktiEric UACHCINSKL22, 
rue de Pleetdle, 622211 Noyalles-Mue-Lene. TH: 
21.67.02.06 

Ech sur PC 3,3112,6114 |x et uft Pesa.. Pnnee. LXX, 
FSA, Ceimen, LVOT, aie. (umc. sur Ttiulcuse).LBurent 
lOURY, I, rua Qaorgee4ldtutl, App. 6, 31400 Tou- 
louae. TH 161254223. 

PC S114,3112 VGA diar. ccnactsèr. pour 4ch ji al uU 
(anv. Kami rép. usJean-Loula OVCJAK, 20, rue Léo- 
Lagrange, 60200 Venbaleui Tél. : 7647.7162. 

TOH) cher, eonteot jk, uH, Aaucas. Inrei. char. Club 
Thomson sur rég. païenne. Rép ass.Serga DOMINE, 

1 17, rué de lé Pela, 93260 Lee Ulis. 

Wénied Cowboy, Sclitalra * fldélé ST redi Jx pces . 
Qods,TeemsuaUkl,F-l6,Tol.elc.BorieUARIMEH,42. 

, ai Qrandé-Chimpi, 63670 Braanc-lea-Wnet. TéL : 
73.642467. 

Ech [X sur PC 3112, unip. (poei. : Popudis. Budoksn. 
FI6, Stricke Eagla II). Env. lisii }(avMr RETAILLAUO, 31, 
allés die Acedai, 85130 La Verrie. TH : 51.696061. 

La Gamegear Cluh esi tnlln iLEdvadiVdspdelleis 
Fren». Lalsiar maseFrinek REZVANl TH; 
63.56.5623. 

Edi. nox Ipg. pour Alan 520.1040, ji uH. éducBnmo 
IBERTIM, 51. me Bradler, 55000 Bar-le-Oue. TH ; 
29.79.67.54, 

EchouvOsjx8urA500.Jndredlak«1tbreoourrista Rapi¬ 
dité al honnétaléexioés8léphaneTHIEL.16msdeBer- 
ne, 67380 UngolsheinL 

Ech Ix sur ST posa Goldan Axe, Kdal Recel. Seerti 
Agent. Powsnionger. Env. Ibte ou tél.Kerim BOUOUE- 
LAA, 11, ché des léouOnH, 09300 UvHsiiH TH : 
61616242. 

Ech ouvdatxslutilsurPC3li2s>cosscomacBdutat)le 
I (écran VGA de prél lSylviln HECK, 20, rua du Uon, 

] 67560Roshelin.TH:966020.31. 

1 Vds ou éch Soft Arrugs Joan-Lcuis GSCHWIND. 3, rue 
I des Etangs, 70400 Chalonvillara TH :842Z06.34. 


Ech |s sut PC AT VGA « AD Lb, en 3 Ii2 ou 51 <4. Pose 
nhxIogEnv l>sts.PArlceCARTON, 16bie,rueC.-F.Re- 
velHer, 42650 Saint-JeervSennatonde. TH : 
77662061. 

Vds éch nbi P et Demos (sut ) Eiw. Mie Déb acceptés' 
.ChriitophS VEULLET, 40, rue Julse-Vemc6 0330 
donsge. TH 176042061 

Poee. Super Uanolind sur Gamtboy si ch Tetfe. Ech. 
Voy. du Ttmce ctrs Explora 1 (orig.) tur Ainige.Romiifl 
ROSSL 79, IV. Dob da la Clupeds, Cli-12130nsi4GE 
(SuiSM). 

Eehp sur PC 3 lÆ • vdl Lynx - 3 p. CMIoma. Garnas- 
QaieidZendacon.BiMLghidivWLBUM6msPaa- 
Mur, rée Ptflaur, BTS, Efc2.93190 La Btanc-Hssnll 
Chsr. contacM su Airga.Osvid LAURENT, 46 liés 
Gmrgte-Allain, 76629 U Hsvrs. TH 1 364665.34. 
Ech syrahé pss. 7K (4 000) en A500 eu Msgadnvs IIP 
«P PU ors S P NédGéoOllvIsr COLLE, 0. SI du Oisu- 
ps Morgan 06700 SiM-LaunM-du-Var. TH; 
93.31.36.13 (h rj. 

Ech. Alsri 1040 STE * mon < Isa exL • eg 4 4500 (1 Mo) 
* log en 3« VGA. aCMiJérOfflo DUMAS, 1 hnptsst 
RaMsnce, 21910 SauHn-Le-Rue. TH 1 6636C2S. 
Ech Mage Sn. SU124. SC 1425. CuRi 1 Mo. C120D. 500 
log dre A500. I Mo. Msyndiro. iscl en Vds dbka 
3ii2.8ylvaln BAIL, 6 ai LouteeBNriM. 44340 Beu- 
guenals. 

Ch centad aknani la oriéins Nniindx ei cosaédanl CRC 
K7. Ech |x possSIé^nt KffMRRO. Chemin de Tbr^ 
Rouge, Us mu de terre rouge, 63200 Touloh Tél : 
9421K.11 

PC AT 3112 VGA chér. contacts sér. M ripidés. vds TR 
n*6e. 67. a. 75 et hieioiiorld. fats uflraFlédétic 
GUO. 44. rte de Scy, 57050 longevRIeées-Hstt. TH : 
876264.75. 

C64, éch rnés sur dkdis. Vds Lanvriigs pr iMisga : 
150 F-l-Avide LOPEZ, 0, ché du CtiBtaau tfaaii, 
629n Ccufcellee-les-Lerth 
Ech plus de 60 P sur 6126 Ech sér env Isle.Bruno MA- 
CE. 6, dos JUR-Barreud, 77100 Hintmdl fée Muni 
TH 164646566 

Cherche corUdsstrCPC disk pou échmrgejeui :Nod 
- al Sud ; Sedabtada : TMN RscaU eC Enro^ MeEiie 
SALEUR, 170, m ds la Gara, 95120 Eimont TH ; (16- 
1) 34.146461 

PC rechconlactlFrancel i»uréchp.D- hs'ataLttkir- 
meiaxHUéJaapéirançoisVALACaiKduCMtau, 
Oomahit ds Qrandchamp. 78230 La Peep 
Ainiga char, contacta pour éch jX uH. Demos déh 
aenv.JoaHJorge AZEVEDO, 16 me SNM-Plana, 
79146 BRETIGNOILES. TH 1 4961.0766 (ap.1l h). 
Char, ccxitacl sympa pkir éch ScA Amige. Déh accaplé- 
Thomu SchW, IT.rveBrugeL 67290 Medexhealéch 
EchM)saohiisurWaSao.fénisndD.Sege.rtae.mégs- 
ANe. PC engra et aunes consdciPlleel HARTW. 54, 
me Dentale Ceetnayt, 93200 SiUil-Oenli. 

Ch contnosSTsér .envMeSV.P.RIgoiossaba Rép 
aasMcatae SléONET. 9, rw FnwtaCiieo, 79701- 
Pontchartraki 

AmgetanchconbdMtgeCccipcuréchOatnos uib.p 
Env Hâta. RéfLass.BpevhEinfneniieiROOUfT,iDuledu 
Chevilird, 1926 Fully (Sutail). TH ;02646ITJ6 
Ech Supv Famlccim 4 p. Ptassgeux eue NéoGéo Vie 
poei de 11 coneole SFCJulleci BARKOFF, 1 paseage 
Singer, 75016 Paris. TH : (1S1) 42686156. 

Cher. lOr coraecB tur ST pour éch ^ utk. docs P pesa 

f dt Parts, üéte on 360 F FtoriHI HARCOT. 71 •)- 
daa une, 77410 Ctaye4oullly TH; (»- 
1) 6026.3130. 

PC Char, ddracs pour éch P fl uU siF IsiMmaB. Env. le- 

M.Regle HAUOET, 4. me Plerra«ouMtfle. BP. 9, 
44440 Rézé. TH : 4064.1761 
AHenéon éch jx sur STE STF «PII dbvsnkjn Rép tu 
l<n Ml. A bMiMI. khre ROUTKR, 36 me ANredriav- 

Her, 0430 Sami-Poltuidéei. 

Ech jx STE Sppce Recar ou Shmob en Tixncan 2 ou 

GoidanAjis(répass).leuitntCRESPO,6,plKiSMM- 

Oaldrtc, 6620 SalalUsTH 1 662194.41 
Echmiimb.docs.plens. eurST.Conaoltt-moivh*- 
Flortan MARGOT, 73, iRéa dtf Utas 77419 dey» 
Soulhy. TH : (16-1) 60266130. 

Ch contacts pour A500. Edi il Demos Pu Sér. saut 
déo. ecceplé. EiK Mn ou IHGrégory JARR7,1 ma de 

Rhaes 79306 Brestuirrs TH : 0.742266 (Wl). 

Chic, pour NES p (en prioritt BC ftom : Snake RaMe 

Nid) édi ; DO II. ODI en Evn. Faxtaiadu. Hem I-ta- 
ifi ESSALH, 309, aNedu Diagon-Aitheminl.TOEvry. 
TH 10.91.36.66 

Ch ccmtacls Sympa pour éch P al uM Stf 6126. Ent Me- 

Sébastlen BOURGHELIE, 72. me de KmiMy. 92110 
Ciony 


Raoh AOtb Visual Compoeer edi en log. de vondioix- 
Gérard BauidMI, Orwuta Rus 5130 DreuDlL TH 1 
26717561 

Cher contacta Bér.etrapdesurAmigadanslemondeen. 
>sr(deo.accapléi).Ra|>»iéassuts.leurentJEANPIER- 
RE. VMa SalnéCWre, St-Remety, 0820 SHnl-EUen- 
ne-tae Ba ml tiinera. TH ; 29211764. 

Ech il me A50. pu sér. s'ébil Env. Irn : déh icoep- 
; rép assJesnrirvwta OUVONtHRCH, I, rué Le- 
bas 2910 Ronordaa TH 1 00.064. 
EAouvasppogrAlaaSTF,ST£,répusVelérilSO- 
Ta 2, ms iTOran, 3450 Bécisrs TH : 0613469. 
Edi P sur ST rép tes VA ong I» FYsnnIeh 8ER- 
THOU, 17, mile d'AibnivMsTtI» RenbmilllH 
Ch contacts tér . Amigt éch P H uh Rép us anv. Ma- 
Dominique FRANCi 3, ehée du Oéranlume, 37530 
NsdluÀégmi TH : 4767660. 


Ecn 6aTiiGearl430FcnMsgadrrrapuNECEdip 
Game Boy Achcartaiel CO NEC-dl30FLaurenl 
D’WOP.Roienwsgn*16173tUnk(Belgiout).TH; 

02/4669661 

Ech Sdb mr ST. char corUd sér. pour éch posséda ; 

Tdé. SMv. 2-OutCin0a HUORY, LuGrsngss 73440 
Ssinl-Meninde-BelevMsTH 1796695.16 
Ech K7 NES Roddcdp du AmKA ou Wraséemsnia on 
Zdde IU ech. 10 F. Mpq devDaMen COUDEYHE, 

Hameiu de Ceviiita, 3030 SaM-ChritlsI-ies-Ales 
TH ; 6660.9461 

Arts é ta Isa jeueœ sur Atari 520 (üUs al atomours] 

ContaHR-inoi yile> LannI FLANENT. 0, me du ApplelIGSdiatodmactssurlISSNEIICauOean-Hln 

Cveene, 5970 Hacoq-en-BamsuL TH ; 20.7154.0. BOUILLY. Résidence iae Palmiers béLE, 167, chemin 

RediconBe«poutédisurPCAT51«w91llPoss 

nbip Env. vu Mes Rép assNIcolu RETTERER, 12, 61661261. 

ma dt WrnWielm, 6760 Huttershonz. Tél; Cher.contacIpouréehpsurAlsnST.KtnréESNAULT. 
*665.1021 26, av. DiniionAsciare, 94230 Cachin. TH; (16- 

EdvpsurAri<sndCPCS128(po6s:Sh80ovrDanc8r, ') «-463767 (18 h 619 h). 

Bel Narc). Rech la Bbla du CPC 6126Voan RED- Edi.psurSTFtuM. Rép ass anv. hstsOenlHCOING- 
MAML 26 rua da FEglu, 6970 Oimachaui TH ; DAGUET, Gîte rural, Unnqullle, 3650 Benaui Tél 1 
2761.7175. T66721M. 


Ech adi vds demérs P sur Amigs oonlectt sér. Rapidt a 
Ml htacnéi > civwophi OELIMASA, 0 bd Qémeo- 
eeau,T 60 OUHavis 



recrvfe 

Pour 01 prudiimes 
wveiturK sur Poris al 
GrondK VîIIk de Province 

• R*t|Mii(abl«i 
d« fflagailii 

• Vandturi 

Si vous 6les |6um «I 
possimnè par les iwx 
informoNqws el viddo 
envoyer votre CV + Photo 
h lettre nonuscrlle d: 
MICRONUNtA 
MI14 

SMhlii Antlsolif 
0»6I VflIiMMM 
CMax 




yjPEo, Jeux iNFOPMATiQi/Es, disques, k/xpü 





















etites ^annonces 



XLXE ; êch. fti» Us, PolsposiHon. Hbcmi. Ftoadracs, 
Zaïon. Pacman. Solo Righl Ctra Qoomts, Spa» SHu- 
He ,, Po» 2|*oonti8l iFfSdiile DUVAL-U Viltti ssi 
UIttss, 14190 Oullly-Is-Tosoa TM rSI.SOje.OO. 

Ecn. |. suf Aniisa.CMrly ZOU.EH, H, nis Ou Cml, 
45!« Manlvsli.T*L : 39933199. 

PC ATVGA, «101. omises [KKji son. 

Bvira. Sslioklsr, TOS.JssMtare LEOUStl, rut Art9 
tUs-Brlsnd, M130 Pantst. TSL •• 9091.03.M. 

EcM» % 0 S' 0 > are - lo Mwot *4 «oiwlW. w 
5129 CyrlIS TERZIEFF, 17, rut «U Pèro^lMU *1600 
GallUc.TSL : 63979399. 

E«lSolS$u<Am«oitTWctns».Eil»1»ltBy6 VMPre- 
limanurSTSItphtnt80UBII«H.7,i«tFou-Cs2inpis. 

11300 Lszlgnan. 

Aifflooetist œniicloMuriaonv liolt.CtthsrtnseECCA. 
RIA, 129, lui Uon-JouhIU», Ml. |■t«l)l^ Pon i»n- 
eonlio, 83200 ToolO^ TéL ; 9432.1491. 

Aimoo Icfi, |< OS Ig. pirSito<’t Tliloiry BOULLEAUX. 

46,ruoAndiA.TP»utlll.93600Aull>iy-»oufBots.T*L r 

(16-1)46.»95.74. 

Crt. oontaB Atiii ST. lio. l» E«1|», u»l 
Suosr (Elréo, CS|JII*I, SecislMo*Sï loD.CPrtinM AR- 
RtaW, Supm Rouyltii, BW. BJ, 63. M du Rodon, 
13009 MaiMUII. 

Eoh Nsc CorogiMh . 2 ]■ dis MeflOOnve W-«•e« ou 
MOSLieWu adsol. conPllcil QOUHSAUO, 23SS, rus 
Augor, 93500 PiWIn. T4I. ; (16-1) 44.4496.42. 

CMr. coracB wr PC 313 0000 . é«v Sun Cit». Xonm 2. 
Indy 300, Pfinee of Psiçt Jértmi RONSIK, T, lui «o- 
chs-Alim. 28300 U»n. TM : 3731.1693. 
AbOOcncofittcSséi.dursblssiiapIcIssioosaenSu^ 
ou bel. Rép. s» Olb. toc. env liM SISplian KUHWER, 
ViStilIns 48, 1400 ïvwdon (Suisse). Tel; 
024.21.0133. 

Aun 620 STF « 1 er «uiBOs Vs7 Senou» Ecti |< si uM 
dans S ré. panMsnne. ho Phone JerOne DUBOB.O, tv. 
deClioSy,75013Perla 

EdiiüDOSS Toao,Tume8ii8,Firs8rdBrisnoreeiau. 

trœSéOesUen LOMBARD, Houle Os Vlllene, 38380 
5aInl.Lwrsnl.du4ront. TM ; 769590.12. 
£«i.i»ciiig.BurPC51/4,pos. -P.DlPeisa.Simoty.Popu- 
lous, etc. CK • Elwra. MonliayiMand. Passêi. S'absLtfeo- 
IBS PROUTEAU, 27, rue Benon.frichon, 85000 U Bo- 
che.sur.Yon. Tel. ; 51.05.37.50. 


1 000 FYannlciiDHOGON.384,RW.iiesSiucee,OMn 
aettiaraa.Tal: 93989234. 

Ech MotrtMïler Figiter Booibei Rch Oangerous, Tar 
nina Oman et Piftal A«ii pou ASM John TARBV, Isa 

Lombmda Gaugas. 84400 Api TM ; 90.7491.79. 

Ech. P NES Uaga Mw II ksrl. DonkSY. Km» C. Sk^ 

hixA. SMB 2. PuncH OU Top Gun. T A FiaW n. Supai 09 
RoadlAurant CASTEX. U OaRPUsaU è Biu. 47310 
Lspluma. TM : 536099.30. 

Aingacrw.ooniacBpouapriiapaasàcaduaBia.Rap 

aas Grégoiy COUVEMT, 9. rus Bugml. 95290 GIsIs 
Adam. 

Eeh. au STE . STF P uM ait Bap aseins Wa.DMdM 
COING OAGUET, GNd Rural JpnRUllla, 38530 BarrauL 
TM: 7897.3398. 

Cnai. cooiuti su Angt. sandeuia dt Soh s’tbii V* 
ong Possimonoei sur ST.GulUsulM BOSERRBIl 7g, 
rua JearuCoewau, 77330 Otelr.u.FwTian. TM : 06- 
1169.039197. 

E«l P SEGA 8 Ms. Rsch World Cup hoM 90. «s 
GhoulS'n Grosl ou aUne iFusForgel lt| Arnaud RE¬ 
GARD, SeGAnS, 72660 11 HH a et o TM : 43359434 

Clicorl»a4urAiwgedM»lA'*9 PudA 

Dragon Panu etpAman AZZAZ. ChehY tous fiole, 
oülo Selns«llnl-OenlATM ; (141) 43329796. 

ASM Cher coniBassdi ei Usa'ap« («u M uiM 
DM, et cwdirmes brenvAmsud SZYMAKSKl 24 rue M 
la GresNra, 68310 Wnielsnelm. TM : 6995969A. 
EchpDeniaa.utlAiT>ga2Cm Rep esa Ddh ecca pu 
sdr. a'sbsi idp i»ides Env.tae Franc* FOMTABK.!», 
rut R-Saiangre. BAI 4.93700 Drancy. 

ASM : Il cher, cpnucl sensui.'iapoe. EcJsB «IW, pas 

Hss'rensFMriea DE BE», bp tS. 6030 UendUenne- 
aihPonl (Brtgtgus). TM ; 071929298. 

EiSl P CPC 484. Pi» nbi P VM P M Demos sur Aruga. 
Ne pas iMReneld QAUVm, 24, ruade la Source, 46120 
CheleltsGiLoiiig. 

Êiiiouïd5W.pouA(tM.li^asB.catset.s'aOM^ 

rppaeen Netome.OcmWc* CAPRAWO, 2, rue de* 
Agassea. 6180 CourcMIes ^elgUpis). TM : 
0719597.14 

PC vds prig . Bay HA Coursa I» 2-PGA, Tour God- 

Shemun V4.8B9e Chsss 2.Patiii* IHiATRt 4 rot 

Gay4jissec, 62210 Aston. TM ; 21.709798 (ds 18 h A 
19 h). 


Ra«i cuiGcs su ST pou éOiErlc UACHONSKI, 22, 
ms ds Plevdit, 62221 NoyelIsspouaAsns. TM : 
21979293 

0411 PC 31/2. S IM. tsdioonaa S4r. pouABi pUl SI 

idéss. Efl« Ms. Rép ass-ThlerTy lATOUMLE, 4, ms 
Itotlsl-Piadel, 67000 UmogiP TM : 65.779097. 

Ech itt> P su Aniga Edv K7 suMos (Ro*. Ossstous. 
mMs] Conaa sympaJohawiss ROGER, 37, s»*e 
ThdodwaOubols, 512M Epemty. 
C84.4«ivdspTlisaM)ygar«9sélLEGRIQU£R,1l,*v. 
UornBlum, 93140 Bond», TM : (16-1144489424 

Cher. caneM su ST poss. Son* Btods 2. GP SM 3 
ra. DSC. PsitA CW Gods ■ CadausrOAvIsr CHAH- 
eONNEAU, 37, lut BrtUnntttt, 49300 CMMl TM : 
41.836334. 

Ech P Anvga Comao sér « riptos SVPdonsnn OE- 
UXITRE. 15, rus Nauvf, 950M VauiaM TM : (16- 
1) M939346. 

A SM. ech i» idcaris cutiW i4i M rapids» 04b. 4 ibiL 
Rtp ass.Rlehard RANG CHAH YVEM. 48, rut F.-ls«>- 
ïtt, 97410 Salnt-fWra. 

PC 31/2 en«. eomsos pou lai UBi lapto « SM» nwj- 

«acat supnsKJawSléphan VOZA. 20, ma SMnt- 
Uon.314MTpulouapTM :61929934 
Ch conacc su Amiga. Poaa nb> la uM Damoa R4p 
aas. TM ou 4cr FMMn QRIHGOnE, 5, me du Rouge- 
Gorge. 92160 BullydeeAllnea TM : 21.730446. 
SMUABAOi vos. aavp uUl. Damo. Oompito. suiSTE. 
CW.)ssu366VlàAih4ebaspsByB i LeuiaM AIHET. 
4 me Loula-Vignes, 31200 ibutouaa. 

Ch cuaaci s4r. su Amga. E«i p 04h s absi.lsurent 
QUERO, 4. rouie de la CMIe. 76120 dMrMonlMna 
TM; (16-1) 34949313 

520/1040 ST«v conaos dstto la Fiança Rép est I Posa. 

bcp de P Sont el autre5).Uuianl JOIIBEHT. 38, me 
pescM, 320M Nentena TM : (16-1) 47369411. 
Echou>itoSofBS20ST,s4i el mpdné sss. D4b. b«nv. 
eiH isePascN DEhEUSY, 76, route du Resemem, 
Veocamont, OMM Giiumagny. TM ; 8439.03.16 (eol- 
réel 

Ch doca ipene dàig na gematll Bontoer. Aimou-Ged- 
Oon. FIS ssucepiu. FIS . «w. FhghorHiudarASM.Oa- 
nd CANO, Le» des Argues, 43, n* AïKWine Dls- 
dleiie, Bl B n° 11.34400 LunM 


Eaiange )Bui u 6L sur PC VGA 51/4 et 3 1/2 contag ^ 
ntur.envoyaz üslss. lipwtae assurée. Bys.Jena HAN- 
SEH, A03, HlHeraal bd Arcadie, Cellfpmia. 91006 USA. 
TM ;8.18397.ie.79. 

Ch. eonaa sér. sur ASM pour éoh Domo/ji. Rép ass. 4 
biantSl (rtonsér. s'abst.jSébastlan BOULAIS, Béalden- 
plHlduawfhr,6p|R.S13,4,iuaFiwih-Dalinsa, 17060 La 
RochMlaTM:469331.19. 

Ech idéea musIcalH sur ASOO. Pro 24 DX Soun^cier 
ett. Syslain M/nl aons j» 612 Rotand etc JaeiKjoieph 
QOUES,56,e«.duTrlDlt,BLl,34690Uonlp«ller.Tdl.: 

67.619897. 

Amiga ech ou «da ii. Pu d'amag ni manaonge.Odrird 
FELIETIEH, 1, bd Wabot, 13140 Hlramu. TM; 
60903796(ap17h). 

PCtchouvdal>.PudimaC|ua.niv«niiiianipnge. Rép 

ass.64mid PELLETIER, 1. bd TilatoL 13140 Mramta 
TM: 90.603791. 

Vdt Ou asi. P sur Amige. N'nésHa: pu é éonia. Rép asa 
(déb acPl.Syhaln LAUSERT, 26, rua da Ldngvlc, 
21000Olion.TM ;60.36.47.61. 

E«i Ach VOlFraawarasA Damoasu ST. Rép au. « la- 
le légal saUemanL (Eeh aurfll.VlaulonQ KONG, 20, ma 
da II Pracaaaion, 93250 Vlllundnbto. 
Ecn.ouvdsugspourSTaiAinigatbaspx-Char. Dompub 
eu ST el Prg Mu Laumnl BOUMEDDANE, 9, av. ds II 
ladoule. 92000 Ainléraa 

CW. wson Iranp da Piays/ Uanagsi des S«rra (Lany 
sic.) sveenol snv. Iiseasui «M. Retour aswré.Phlÿps 
DEBONNi 23, cv. Valdsriss. 81450 La GarrlC. TM ; 
6336.9290. 

ASM «1 oontacB. i^toe si séi. déb. acc. : rép ast anv. 
istesMmFranpils GUYONVARCH. 9, ma Labas, 
29140 Roapoidea TM. : 96.5999.64. 

A-miga cW. contaSs Dompub eljx. R4p ass-Yvaa NOU- 
OAREDE-DImpaasa QuWaurna-Appllnalm, 34509 B4- 
ziaiaTM;B79l 32.14. 

E«v P uWs Demos sur ST el Amiga. Rép auErle KAS- 
SEYS, 31, cité da Plaisance, 40110 Moicena 
Ech lopsu Aimga. Rép au. Env. lista Jcéi CHEGUT,16, 
av. Haito-Laurancin, 97280 Limogea. TM : 
5S99J324. 

Ech ou ïflsnbxp,Demos, utlsur AlariST(E). Liste Orel 
îb®à290F.Répas6juD6nGACHADOAI,3'uedes2 
Rocs, 47000 Aph 


Bon pour une annonce g ratuite 

Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texle de votre anno^ 

(une lettre par case, une case pour chactue espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe¬ 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur k bon à 
découper original de CE numéro. valaHe pour UNE seule petilc an¬ 
nonce seront pubKécs. Nous publierons prioiUairement les annoi^ 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expèd^n de leur der- 
nier numéro ou une demande d'abonnemerît. Nous ehmincrons Imf^ 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pi- 


rates. La loi du 3 juiUet 1985 (article 47) n'autorise qu une co¬ 
pie de sauvegarde pour l’usage privé de celui àqui est fourni le 
logiciel. Toute autre repiYxluction d'un logidel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L’article 425 du Code pénal 
stipule que - la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois moU à deux ans et d une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement -. Nous vous rappelons enfin que les annonces 
»nt léservées aux parBculieis et ne peuvent être utilisées à des fins pro- 
fesgonrielles ou cOTnnrerdales. 


à retourner à Tilt P. A. ; 9-11-13. me du Cokjnel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


Tilt n°95 


RUBraQUE 
CHOISIE : 




ACHATS 

1 11 M 1 

MM 

1 1 

1 

1 1 

MM 

1 1 

Il M M 

M 1 MJ 

VENTES 

Mnh/( .111 

1 M 1 

1 1 


1 1 


LL 

M M M 

M M.^ 

INUM • i—1—L 

nncMrth/l. 1 

MM 



1 1 

MM 

1 1 

M II M 

M 1 M M 

ÉCHANGES 

rnLINUrl. L 

Anocccc. 1 

MM 




MM 

1 1 

M M M 


CLUBS 

. L 

1 M 1 U 

1 M 1 

111 

1 

11 

1 1-U 

L1 

M M M . 

1 M 1 1 JJ 


JJ TEL. 






























































































ORDINATEUR 

même en panne 
( ATARI et AMIGA ) 

CONSOLES 

NEC / SEGA / NINTENDO 
NEO-GEO 


J.B.G. 

163 Av du Maine 75014 PARIS 

METRO: ALESIA Oü MOUTON-DUVERNET 

Tél: 45.41.41.63 Fax= 45.41.20.89 

ouvert sans interruption de 10 h. à 19 h. 
du lundi au samedi inclus 



VOUS NVTiUSEZ PLUS VOS LOGICIELS ! ! ! J.B.G. VOUS LES REPREND 




OCCASIONS JUSQU' À 50% DU PRIX DU NEUF 
GARANTIE 6 MOIS SUR AMIGA, ATARI, RC. 


Pour vendre.pour ocheler.la solution.c'est J.B.G. 
contactez le 45 41 26 04 




290 . 


'9ge 








AMIGA 

A SOO PLUS 

(1 mo ram - srailbcDCh 2.4) 

A 2000 . 

A 500 PLUS • ECRAN 1083S. 

A 500 PS.G. 

3190 F 

5990 F 
5190 F 
3290 F 

(comprenant A 500 ' kick off 2 ' 
player manager * tee-shil p.s.g. * 
pln's * poster * ballon) 

DISQUE DUR A 500 45 Mo 

3990 F 


S.A.V. 

AlARI / AMK.A 
Pose Lecteur 
Pose extension 
Réparations sous 48h 
Si pièces dispo. 


ATARI 

ATARI 520 STE 2490 K 

ATARI 1040 STE 3290 F 

MONITEUR SW 124 1090 F 

MONITEUR COUL STEREO 2290 F 

ATARI Mega ste 4 M QO 48 M 8990 F 
Lect. exL 3.5 P 690 F 

DQ20M 2990 F 

DQ30M 3790 F 

ODSOM 5990 F 

ÜD 44 AM 5990 F 

»«>RMANTEBJ 10 2490 F 

EXTENSION ATARI 512 K 350 F 

EXTENSION ATARI IM 690 F 

EXTENSION ATARI STF 490 F 

MPRMANTELC20 1990 F 

Pour Commander 
Contactez le: 

45.41.44.54 


p.c. 


EXFMPI-E DE CONFIGURATION: 

386 SX 20 M/ - I Mo RAM 
D.D. 40 Mo - LECTEUR 1.2 Mo 
ET 1,4 Mo 
V.G.A. COUI.EIIRS 
DOS 5.0 - SOURIS 

LE TOUT: 11000 F f.t.c. 


CARTF. .SOUND-Bl.A.STFR,__.1690 F 

CARTE SOUND-BLASTER PRO.._2490 F 


DEPOT - VENTE 

TOUTES NOS 

OCCASIONS 

SONT GARANTIES 

6 MOIS 


B ON DE COMMAN DE à retourner à 

r^lcment(à joindre à la commande):- 

chèque ou carte bleue numéro:- 

date d’cxfnralion:_ 

signature:_ 

frais de port; logiciel -L 30 F matériel + 100 F 


J.B.G Electronics 163 AVENUE DU MAINE-75014 PARIS 
VOTRE COMMANDE:_ 


NOM:_PRENOvl:- 

Adresse:_ 

C P:_VILLE:-TEL: 





















































elites annonces 



ECU ou vds tup«f [X sur ASM 1 Sœ putupr rüMnnalM- 

Cyrtl SOLUER, 16, n» du 19 inirt 19EZ, 3S1M ST- 
EQREVE TU : 76.75.1B.70. 

ASOO CBSf. cantaclB pour Swjpt. »55- w*- UWs ou 
DKS(r«toutgarariii) Pas da Ui nircl.)aaiv(teem*AlL- 

LY, 16. nia da Boulogna, 62520 La IduquU 
Aiari ST comaBi pr ion II poai. Haraqu., '"W *■.?«*• 
Xanen 2, Sim City, tic. ail. at rapide.OWar BIQU*. 96, 

UH TAyroula, l)B4W Tanaooivaur-ArHga. 

Vdl aoi. P SOI ST Euta Itaa propoaPalriea SAIVA- 
DOR, JM, ai Mireal-Piul, 62500 U 8alna■au^Ma^, 
T6U 6457.9236(11,1,1. 

Ecti ou xdsnbx Softs aiiST(E/Fl;|xu«ls.Doea.Rèpaaa. 

an», listas Bruno LOUBET, La Chartaroaa, rua Paul- 
Loubat, 26200 Uonlallmar. 

Ch comaai C64 dlak oour 6 ». Il loao.) arw, «ata Fradé- 
tW PARE. 12. ma du Ouawnn. 37000TOura. 

Char, contacts lar. tur Amigt at PC VOA • Adllb. fiianva- 
nua A ta I Erte RINOEVAL, 23, rOUdaoct du Bo» da 
Chaimaa, 69300 Valanelaniiaa TU 127.413656 (ap. 

16 h). 

AT2B6VGA*etitlcsqullBilréll6(ihii:HllaMn,a»anture 

Iriiiç., Simili, Eao En». IlstoPilrtdi OOTÏ, LoUaaunant 
Callol, 70180 MamOray. 

Ecti rtsitWix. PiiiKaol Peitla. BU.Spaea OuaiL Mau- 
ptU (Uper liri.).Li>le LE BERNER, 14, ma Chaînon, 
92300 Vlllanau»a-laiiraniia. TU :(1*-1| 47.90.42A0. 
Claviar Synthi Yamaha TBEvU 6 500 F (Arranjeur. n*- 
di, saquoncaur. SpH ait) <3ra STE FUre offia WchU 
SENECHAL, 9, Sq. daa Oanala, CraaaUy. TUt 
46.09.7058. 

Ecti 11, mils. OsmoB, eui Amiga I fU 100 tiWs arrvion I 
floihsln GORA, VillB n*4. Ut CUaaui da Vallna, 
13120 Gaidanna. TéL : 4251.1151. 

Nbx dh sur Amiga i pi sans coitcuirenca. rapiUia al sOr. 
assuré IN'hèslleBoliisCni1aPEKAR,21,niaSUnmtr- 
Un,27950Salnl-Maroal.TU :3121555t. 

Ch cortlacts sur Amiga al PC EGtA Ré(i ass mv Este 
(Suissa. iinlq].Jtaâma HENNET, SoumaaJO, 2800 Da- 
lamant (SuIsm). 

Edi. il et util. pour PC PC ràp. ass. Suissa miqlilchaU 
OABRIELk, 42, ma daa Hllodaa. 2400 le Locia lais¬ 
sa). TU : 039.311654. 

PC AT édh Solts (b læ stylaa) dans la monde ertier.CyrR 
peCHIOTTINO, 7, ma Coly, 73200 Abarlvllla. 

Ch. oattEid sympa pour idv ou »le posa rOees mtas 
(Gûds Toll) sur ST. Rég. parisLauranl REBUAHN, 51 
ma GaulUr, 92400 Courbavola. TU : (1& 
1)475057.70. 

Aoh vda éOt. |1 SEGA 16 t»s magadrna.JuHan LOU¬ 
BARD, 5, ma Jutaa-Vama, appt 15,00300 Joigiiy. TU : 
8652.2750. 

PC V(ïA Uiar. contacB duiablaa. Rép. ass. Pauls mehrt 
sUtal.lotaUln BAYOL. naudtnca H rataami, 0 bit. rua 
Trttnon, 64000 Piu 

SiUitt téch. il sur Amna.SItphana PIRONON, 6, ma daa 
Marala, 77450 Coupurty. TU : (16-1) 60.045554. 

Ech il etuOI. sur Amiga Ràg Chtriavilla Nou2onv4laDt- 
vld BART)N,184, ma datiNMuia*, 0670ONoutonvllla. 

TU: 24.53.72.70. 

Ech NES U Bayou Billy. Sualrh A.T.F.. Mono Bret I U 
Duc* Hunt • Zappar ara Maslar lysHm. K * 5 )i,Emtt1c 
REYNAUD, 23, plaça dt II ttaliH, 50630 Ouatlahou. 

Ech du vda 11 sur 1040 STF [Vyraeitars, RB 1,1 OeK. 

ninw 2. ToÈ, 3 Dck, 60 Di, RdlitO CIdud, Tum Suiu- 
jKtquaa BANSOH. 7. quU CtrbenU. 19400 Nogaiil- 
lur-SUna. TU: 24.30.7654. 

PCitdampchcqnlaca.pqia.nSilog..r08.osa,paaiU. 

i'idU Ch qqhin aynl modam.ChrlalPphi LERE.BO, ma 
Vicicr-Huge. 64230 Hauvaa-MUacna 
AWi ST char conHUiU. pour 6ch|i, Damo, uU m i ri 
adiu. Edh. imiqOiMa jM»|uUln, ma Jaan-Bouchu. 
33460 Ubarda 

Chir,eontadiiurPOItlorma».En».«allBti iFtnadu 

VGA I Rép supdi rapida Fi4d4f1e POCHEZ, 366. ma da 
Odur, 73000 Bouau (Balgiqua). 

PC 3112 6ch Dantcc, doih pub U Sharawaia LisH «jr 
dsih Rép rapida laaDanii RABUSSEAU. 6. UHa daa 
AJMUtaa, 33160 Salm-Aublrvda-Madsc. 

Edi. sur 620 STE Sotls Dimoc iml.Btrlnnd LE BEI- 
TOUR, QuinipSunur, 66450 Par Thabu TU : 
87.1353.41 

Reeh. éduc., util, PC 31Æ, CGA. 4ch cira D*a Ami- 
gaJaiii-Plarra BLANCKER, 230, ebamln dt Buuidll- 
han, 30200 Bagnclauir-Ctza. 

A caeri A500 Hdv li dans de l'Europa Pss. ToW te- 
.Nicolas DURUPT, 17, rut VlallH HUa, 14123 Ht TU : 
31.715160. 

Ech.)iaur0iscpes3.GP* Msnacu, TV Sport FoUbel.Ca- 

domla Gamas UC. Rép asP Redi. F16.SaKm GRENEH, 
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26, rua Jacquaa-CaRiaa, 85000 U Rochatur-Yoïi 
TU: 515132.66. 

Ech eu uA P HA ST Pnst Tdo, Pswarmengar. Supai- 
c«s2 &«pCapli»a.TrOii«ai«aséptruiisMait.lAIU 
SERT, S, ehamm da Mayme, 11700 Ci«>anihi TU : 
61.795451 

AWi idv 8 vds «ip 40 A100 F. TpyoaAOS, GaMe Em- 

are-Sob. Eap IMmU. Gdl-Fakoi-Kidi OR- FiE EmBd 

GOMEZ, 10, vUla daa BauUtiR, 94420 Plaaala-Travlaa. 
TU; (16-1) 4553.1144. 

Ch cDd» dunUa auf Atari 520 STE pour 4ch i4p Mb 
Mb tccNIeolH FMDIEU. 16, ma Françota-Bratma, 
«2160 BuEytattinab TU : 21595556. 

Ch dontaoi sur ASOOpeui «ch PU achu a bM pi. PMiU 
s'AUprUiuiiOpUaacianni.PMcaLTU :l95117.n. 
Ech prps Amgaovacccnlacisyniob En» Wartpt 
100 %JdNn UAES, ma da Haabayi. 107 Uégi, 4000 
(Balgiqua). 

Edi pour ST P uBi Damoi dtb acc. contact atr on- 
ly.SiapAaiN UBERT, 6. ma ■ndrUMpunlar. 33340 laa- 
parraMldOb 

ST eh coiWW i4r pour éch P i*li Oomo. déb. ace. a 
bianUPhlllppa COSTA. 10, rua du Paiaia da Aiukt. 
33340 LMpina-liiadPC. 

Sur A500 Ech ou »dl P poM (Gode, Toi Amouit^ 
don) Aeh ou éch Amoa Eiw WibOIMu PLOO- 
CHARO, 1 ma Nicolai-PouaiiRa, 370001burb TU : 
47505173. 

an nbs Clip tduc NMtdi COrVa Basa da dennOsbyN 
(ftdiacs ouduh Vu Ou RHadauronpPiBIck MET, 

Log :lie,b«l;C,4,aiHtdalaPlainb60S00ClianHI)i 
TU: 445852.14. 

St» A«4a 2C éch liFiadàric UONBEC, 26, ma Ailaa- 
Quaada, 34060 CUIantuVb TaL : ttAiSl». 

STE 8 Amiga. chu. twres, pour teh sympas» p Oè- 
mcsSHpIiina FOULON. 24, ma JaequauOainaln, 
11100 Kvbcnna. TU : 6051M53 (HA). 
Bïiou»lSr*ip5i»STCabl9»demaida.iép.as5- 
RaphaU PKAHD, 1 iBéa du Hii*dial.Fay<i6a, 87100 
liIlO9abTUt5550.7556- 

Amiga reeh ecrOd pour édi P a use. En», ksies t»iq 
flans le 59. ass. a raoda Frédéric MLCflOOt. 36, 
ma Julaa-VUIM, 59300 AiinoHeshfUencienntb 

ST di canbet sér. (pesb Z-Oit Shudcm Oancu-RBI 2 
F-IS sue àglFlWarZone) Amq eidubGuBeuma 
NK»OLS. KB, bd du UaiéchiPGUMnnL TU: 
31.735139. 

Ech P ulL U Odiiossur AM STE a Amiga eiN isM rép 
ass. Déb bënv.DpnUidqua BOUFHEAU.IO. me Louia- 
BHiM. 90120 E^rdrevillt. 

Reeh IM les Uaga-Darris sur Airiga depias St ciOMor 

pour taire un TSnd cUalogue. (éch piKb).Chr1stophe 
BULLA, 24, i». A Gda-BrUagnb 90000 Monaco (ou 
BUaurRMiPMi). 

Ech P t uU sur PC Al VGA a St» A500 cenBaK-moi *h 
a. déb accRaphaU GOHieAUX. 06. me Prindpaie. 
62660 IHrdi-SaM-Llavlii 

Ech ou vda P a uHt Alan a piop as WndoiraS aur PC. 

Aslucai.lHn».tMn(UPMHppaCARLErTO,30be,a». 
A MouHn N.-Q, 14000 Avignoh TU : 90565151 
Char OoetacB Amigt. Ooe». p, uU Oéh Oan pot» 
achJatn-NoU CLAIR, 317, Coniieh» a-f.-Kannady. 
13007, BP. 304,13007 MwtalW. 

Char ecnacB pour Idh p sur A500 Erv Me. rép ua- 

Laurtni CUENCA. 11 wEdduanheaibay, 81230 la- 
AUDb 

Edh p sur A600 dm rtp AtiM «wnn A TroyasOUvIar 

QAUKTE. 102, ImpaaA Sabil^Hl. 10600 SavHiab 
TU: 25.765354. 

DItluuDP.UpaurAmgb En». 07 > tua pou» lea Em- 
manuU BECKER, ma A Hau1-da5le»a, 57070 Mao. 

Amigi ch corocs cocl U ripdaa pour 4di p ai a 
OomptiA En» NstasIMMau BRUL. 127. ma Champ- 
Rodangb 1410 WtHreo (Balglqui). 

ASOO. char contacta pour éch déb eiUKan» kU Ohrlar 

MOUNIER, 36, lA Ambtd lAP irt. 42240 Uniaiai 

Ech P PC3 1/2 a6 IM. Pd4b nbip : Wng C., PiiKa oi 

P Fuel K B. 4e contacts aér. U dtnbia EAmra 
HOURS.lrtalAnM H a S ablo n t. 73230 SUW-Afcaii- 
LayaabTU;7056575S. 

Edi ou »A itB p St» 520 STE (tnep . Mai »pr aiairs) 
am itWOnId SIBOUN, 6. pMa AmHuna, 01070 
Bondoiife TU ; (16-1) 60565755. 

Char, conecis sér. a sympas pot» éch p. al» sa PC 
15l2.5IM.CyrBBENOrr,11nieAfElii6a, 13140 Mb» 
mab 

STE U Amiga char, conlacla sympab p aduc. iitllb 
Env.hsHbTUtAavFiangeilBEHTICAU.I.iuadaa 
Hyoïotta, 57420 FlaiH)iJ75254Jn- 
Aiansta char. corraspondaitB A piU. (Ms le • Nad* 


Ht irponanta lata A pAmaiid VANHAECKE, 02140 
Laidouzy-la-VI ATU :2356.412l{h non acdlalraa). 
ASOOdhconacbaéchoutqabRépaa.an» ksW- 
.Frangdlt GRNIAUX. U. ma A Manioy. 00030 Erchau 

TU: 225757.00. 

Cher.etimdsaPC3,SPCGApotb Ui9-29,Fy»Suylia 
Eado. ZM. Xiadtan. Im|iy3. Ere ktaiHdtaU ZILA- 
VEC, I2A. ImpnM PUavIs, 50239 ThumarHb TaL : 
205550.75. 

Amga-dveonocspaalchauvluApSoyattyiTpi. 
lapua M vnUaa AaupHjiCtulalopM CASULA, Rlb 

Bifliaid PMity. «3700 MarlgiiaM. TU ; 41185153. 

Edi 520 STF • moci Cdti • TOp ara NObCao. ♦ mon • 
nnacolItbBJAn.PhlllopaT1S8t£^^9,nlaAeBé■ 

piMqA. 33250 PavlAo. TU : 965I51U. 

Oéb PC Adi uU B p an* Wa jMVJacqiiM BARROT, 

177. A A labMha. 31600 ButaL TU : 61565151 
Ech p MA : ShiiWr A* Q and Q ara A, 

SHuig 0.1ŸU3 (du» M-flOlM s pPibl BNiaU CLÉ- 
MOHT, 6, ma AlaidpotilA. 95130 La PMaH-Bou- 
ehird. TU : (16-1) 34.145654. 

Ch conBds ASflO tch p IM lU. a'abU rtp aib tqandi 
nbaa tuas. Ab tUn». I SBul I WcUaa BOY. 22, ma A 

la Oit»a. 33450 SoM^oiibab TU : 67.7457.H. 
AnagauPC Odv supu p Rép. isb Déb acc. CM ma 
npt I AarvtieM AUBtl, CM M Rujiiwltat, BT Kl. 
13700 Muignanb TU : 4177.71H. 
PCVGA£GAICGA3-ou51M.ech|i. Rép atsdéb 
accAtnAlcM AUMM, CM Ht Raumama. Bl Kl. 
13700 Harignanb TU : 4177.73.00. 



CuisedbeerrciavA104CSTE(AciO0)>)ays-dDfl-3 

pRet (SgarutieFitac). Pi :3500 F AtoCtANFE- 
RANL 30, nue A Roi, 78290 Crpiasy-aur-SaUie. TU ; 
(16-1)345001.19). 

V* iregnéloscipe V 2000 Gnndtig. Bon EM--4 K7 W- 
déaSOO F. Cyrila URBANO, IS. n. AanM e nnct. 
00006 Lyon TU : 78.745655. 

ASsra I »A SMS -9 p . Phasu. »U : 3 600 F, vetA : 

1800 FJufcn ECKEBSIEY.II bd HanrMV. 75004 Pa- 
A. TU: (16-1) 42.7854.19. 

Vds FMcaid 20m WasMi' 2200 F. ItQ. eIL51/4' 
400 F AT3K16.21ea9 •. S •.SPVGA.coiiOOMa' 
■0 000 F.HUYHH HUU HUNG, 27, Chamin dM d'Am- 
btrL NseyRaOrtmlTU : (16-1) 40515357. 

VA HTM. ^aoi LX 800 bon éu ’ 1000 F ou rua Méga- 
dirva (h). rOg ptreannaOouglA CONHAH TU t (16- 

1)4657.1150. 

VA ImA dPffl «eus éUS ehéiA A : 170 F Me 17 livris 
A 12 F M Ivra I (WS sénai Cdrécndws < INIcolH PLES- 

SE. Ma luiAIMt BrUranrL 22510 Moncomour. TU : 
06.715658. 

VASMlCi0i24.24aigurlu>hnub-clbMpuU- 
2 000 Muta Put UU Pi : 2 000 F BanoR AVIGNOH. 
LAlegeb 28340 Bdltay Ma PtitM.TU :375T.6351, 
U«d«lni».; 220 F,GfA.VtOu 150F6Mndéb^ 
A GFA 170 F, Pu» AiawiUT lAFAWn JANZE- 
OERS. Logamanl éeaM. rua HirctlIii-BanhUM. 77186 
Hi>MH.TU:(16-1) 6450.7196. 
VA"GSfliiiil25$K*l6000ti>ii)-IOlirM*rbi1O0 • 
dCA<ita»McL31l2«6MIOOOOFOIIvMrME- 
CHEHI.H.miABoiirgogna. 19600 SUnl-PiMUTU ; 
78515051. 

VA mon. coii PMpt urUmlMM TSE. Pi • 1 OOO F (avec 
pUi) SamuU DEPREZ. 20, nM Chanzy, 629» Vlmp 
TU: 21561751. 

VAaAr«ipàd 4 BpbLMMcnib:i 250FVAan. 

11 / 2 . Maga m FSabaatMn UNOL01S. 46. 

ebamm du Lorttlab 911» CortaOtaonnab TU : 
(16-1) 64567256. 

VA p SMS : ViBcy II. OrulU Gohmta. AMd Laïus. 
Psy^ Fdb Ratai 0150 FpA Urgaa I Divfd RAUF- 
FET. 19, rA AuguaUn-TbMny. ^9 ParM. 

VAp SFMrMilpOA CybataB.OïKkttSdvib 
Aimoui 9 eddoaDtnileteR»moald 8 EflRAIX),b 6 LC 8 , 

n A M vhMlra, 134» Lat SUina iTHyOïtb TU : 
94564451. 

Tuidy 10 » ai. 640 Ko » mch cotl • impr DMP 130 < 
joys-sota1S4MgS‘P*<loc.TBECéA:40» F (payé. 
10 0 » F) Tbamln TOYOS, 37, IA A Binqual 016» 
Bout-dthPiinl-daA.'Am. TU : 61966170. 

VA TAhla poMM T32« SX : 0 0 » F.Chrialapha 
MADRONA. H, IA BouigW, 75013 ParU TU ; (16- 
1)455557.43. 


VA AgcnAélsc. l07l»Fcl Réveil RDU ADR UémeOp 
ane : 900 F, cal FXTWPSOont 8 Ko Ram 1 4M F iporl 
ctxnpmCIauA. TU : (161) n.47A0.21 (ap. 20 h). 

CA Ma Gard 40 Me. Age 6 mus (WuMrrt Dlgilsla) ' 

1800 FFabMn HEBERT, 40 bib me EmIM-Zoll, 948» 
C»oliy-M5l0l.TU : (161)4853.44.32. 

VA «Ccllac A 5D7 Face (Micro nens) au' «>0 F, an» 
tbraé2 60 Foour +Arana.PabrMa COULANGE. 1 kn- 
paiM Alard, 13004 MaiaUM 
DMP 21» • t A l TahD MU - 1 990 ImUm < Mulk- 
cotirbA, ncaur, anU Rions maths 10» F l Chsrlaa 
MOREAU, 15. IA A Chanm. 022» Nwllly-auhSal- 
Db TUt (161) 4750.13.76. 

Pour axiUI ou a» I» vos Al log p, util. édub i«la disp, 
viia Xaular LOOTEN, 334, ia Andr6eoullodhs, 69279 
LoonPiagt. 

VA «4». philq» NMS1431. Bon état Adrgiia REUON, 
Boiut, 47430 CauinAt-sur-Gaionna. TU : 
53535450. 

VAdUt UWmail Rippar U ST Raplay : 3» F chaque.B 
léphaM MYET, K, ma A M FolM-flAga, 04370 Su- 
cy-an-Bria.TU : (161) 45.H.B957. 

VA Md 07 3 • OD: 111/2 ans : 1 0» F - itM |i disks 
dont iipu Monaco QP ale Siéphana COMHUNOD, 74 
Ub ma LlopoM-Sanghor. 702M Chsmpagnty. TU. : 
045750.81. 

VA rbi p ; Y. A» Oombal, W. Ûommsndar, CounlAwn, 
André1II.HudNova.tt1i2px£>lc.WULNES,1,av.lllirM- 
Balaiu, 130» MamUIM. TU : 9150.1175. 

VA mon. eouL prisa pér.. 9« F, Impr. paraWa, 9 al- 

nUss 7mFRaphaUBERNA,1S,AaaaAduQénM, 

75612 Pare TU : (161) 43.716454 |ap 20 h). 
VASMSp :KungFuK]d,CloudMaster.PoivafSlriia,Al' 
tered SaesL World Gamas. Wonderboy III P< : 1» 4 
2» F.NlooMa MILLERANO, 3, ma Erick-Sslle, O4»0 
CrUallTU:(161|43.3951.(n. 

VA axtansain 512 Ko Ram (STE) ; 350 F ; Conqil. Omi- 
kton : 2» F ; Livre Ontluon (433 AAS). IM F.Sébta- 
Uen ROBLES, LoUtaement lA Romartnb 2a Impaasa 
n* 41 643» Cavinion. TU : 00.71.5059. 

Divers jvATYln» B3à93»ur1S F.n'imporaqueleiem- 
plaira (même lAhcissUMs)Xauraht COURDOULePi- 
gMnnier, mule A Boulbôn, 13570 Bsrbanlane TU : 
9055.5051 

VA Osé RyOtmes Yamaha RX7 :1 5» F. Sampler Akai 
5950'6IXIO F. Aless 1622:5 900 F (Sfgsr.l.luAvic. 
TU: (161) 345053.95. 

VA symhélistuitMio «Iranslo « penilior A Tslbum da 
Dire Strate. VU : 2 000 F AA : BSO F du échLourant, 
75014 Pare TU ; (161) 4553.7350. 

Hi I le GiouA kAnse lOamos] Rch Coder, GraOh, Mus!- 
Mit at cortBd avec Groupa Franç. (DemoslSléphana 
LEREIN,3,lmpasMdmAeaclab731U,Ali-ltt-Balnb 
TU: 7951.9152. 

VA pisiDlet • Waat'Phaser ■ Excaiam élst Px l raison- 
mue UrgonlDui KARSNTY, 1, ma EmtM-Dea- 
chamA, 700» Vaiaallab TU : (161) u.4952.47. 

VAdisq3l/2»iafga80uplemas5FDamltiiPASQlllEH, 

ElabMa Cttgnab 014» kkUlaL TU : 74.75.76.33. 

VA A édi hitmonal Otikkhan OragonRIght utilmaS Ca- 
dsvar Awasorru Urdwirtlar CastMntaslar tOndwqrd alc- 
Phlllppt LONGA, 81, av. Mtrctl-Caohln, 951» Aigen- 
WilLTU:(161139.61.4755. 

VA Voyagaun du Tempi (M F), (ïunihlp ; 45 F, Inter- 
prtaM ' 70 F, Explora 2 ' 8M F.Ohg avec BMs.OllvMr 
VINCENT, ma A Moulin, 82370 ONakarqA TU : 
2152.0350. 

VA cuit Ad Ub t Canhjrlon DUonder o1 Romi. 
9» F.Fraridk DELEVACQ, 34, ma RwAll, 942» Ivry- 
aur-SUA. TU : (161) «.72».71 (ap 18 h). 

VA Baist ' 1» F. Ah A M Quarri : 120 F, Superbase 
3» F. TeilcnR* 2» F al char. œntaceFrédérlc 
BLANC, 16. ml Bturlct-Rival, 731» Cognln. TU : 
79.125146. 

Urgent I vA SUS -t PMM • obol SUch i 2 msn. 1 13 ]i 
VU 4195 F céA : I 8» F, Paria MuLLauriht 01- 
BAUD, 1», IA A BaiMvIlM, 750» Pare TU. : (16 
1)4757.4656. 

VAImpI GPSMbonéUI.Px ; 5» F . mon mono Am¬ 
bra Zanie<ZVM-122E px ' 4» FAnloIna LOUBIER, 10, 
av. CnInaL 95210 StM-QroHin. T4L: (16 
1)34.175059. 

VA traduelii» ang franç. i franç. ; 48 0» moe neuve 
alfienage 16 Aractéres, arrUU d'ong. : 330 FRogar 
LORRAIN, 23. IH A Freltaraie 71270 Plerruda-Broa- 
ib TU: B6TlB2.il 

VA synOté lachriA SX-Kn BH • casque • pied r lac 
transparl+oeitlfonsleloulnaul :8 5» FThierrySTEIN, 
28, bola SoMII, 255» Bonaaii. TU : 8157.17.49. 
SBpIvAknpiiCBen llOOTBE.gar.uneiPxàdébAn 
nauiL Parla U rég AiMianna. TU : (161) 4751.54.39. 













LE 7 NOVEMBRE 91 

CHEZ VOTRE MARCHAND 
DE JOURNAUX 


BON DE COMMANDE "CONSOLES +" 

à retourner à : TILT • CONSOLES + N 3,9-1 l-l 3, rue du Colonel Pierre-Avio 

75754 PARIS CEDEX 15 

OUI' i® souhaite recevoir un exemploire de CONSOLES +, ou prix de 29 F. 

Je joins mon règlement à l'ordre de TILT. 

NOM _PRENOM :_ 

ADRESSE _ 

CODE POSTAL : I I I I I I VILLE : _ 


(délai d'expédifion : 4 semoines oprès enregislremenl de votre règlement) 
Offre valoble dans b limite des stocks disponibles. 















ENQUÊTE: 

Nous avons absolument besoin de vos 
remarques et de vos critiques ! Puisque 
vous avez décidé de lire Tilt, autant qu’il 
soit à votre goût, non ? Alors allez-y 
franchement : vous aimez, vous le dites, 
vous détestez, vous le dites ! De temps en 
temps, si vous n’avez pas d’opinion, vous 
pouvez sauter une question, mais n’en 
abusez pas... Nous attendons vos 
réponses avec impatience. 


JUGEZ TILT ! 



RUBRIQUES 


La couverture : 
Beurk! 

pas Mal LJ 

Bien lj 

Super ! lj 

Le sommaire : 
Beurk ! 

Pas Mal LJ 

Bien lj 

Super ! LJ 

Lcsprevlews: 

Càqfaint ! 

Pas Mal LJ 

Bien lj 

Super ! lj 

Le Tilt Journal: 
Faiblard ! i i 

BÔfLJ 

Bien lj 

Passionnant ! lj 

Les Hits: 

Nul! LJ 

Pas Mal LJ 

Bien lj 

Encore ! lj 

Les Rolllng Softs: 

Nul! LJ 

Pas Mal LJ 

Bien lj 

Super ! LJ 

Le SOS Aventure 
Sans intérêt ! lj 

Pas Mal LJ 

Bien lj 

Oh. oui ! LJ 

Le dossier 

Inutile ! lj 

Pas Mal LJ 

Bien lj 

Indispensable 1 lj 

La création: 

Inutile ! LJ 

Pas Mal LJ 

Bien lj 

Indispensable ! lj 

Le bit-parade : 

Bidon ! LJ 

Pas Mal LJ 

Bien lj 

Super ! lj 

Le poster : 

Beurk ! lj 

Pas Mal ^ 

Super LJ 

Encore plus ! lj 

Message In a bottle: 

Sans intérêt ! lj P®* LJ 

Bien lj 

Remarquable ! lj 

Le Sésame : 

Sans intérêt ! lj 

Pas Mal LJ 

Bien LJ 

Encore ! lj 

Le Forum: 

Ca craint ! lj 

Pas Mal LJ 

Bien lj 

Super ! lj 

Les petites annonces : 

Sans intérêt ! lj Conftis lj 

Pas assez lj 

Parfait ! lj 


VIVE LES COMPARATIFS ! 

Sur lOOH, combien donnez-vous i... 

• TUt + : . 

- Micro News ; . 

• Joystick ; . 

- G<nération4 : . 

Par Jeu, quelle longueur de test priférez-voua ? 

I psg* LJ ^ LJ ^ P®g** LJ * P®6** LJ ■ 1—1 

Comment trouvez-vous le ayméme de notation des Jeux? 

Imprécis |_j ConfUs |_j Pratique |_| Complet et lisible 


TESTS 

Notez les noteurs ! Etes-vous d'accord «vec les nows ^ui «ont 
portées par nos spéciahstes sur vos jeux favoris 7 En ^utres 
termes, nos tesu sont-ils Tiables et correett ? Attention . vous ne 
notez nas le ieu. mais la critique du jeu ! 


WING COMMANDER II 
Votre note ; 0 12 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

RACUY 

Votre note : 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

B 

9 

10 

NASCAR CHALLENGE 

Votre note : 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

SECRET WEAPONS OFTHELUFTWAFFE 
Votrenote: 012345678 

9 

10 

THEBRAINIES 

Votre note ; 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

MEGAFORTRESS 

Votre note i 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

CELTIC LEGENDS 

Votre note : 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

NEBULUS 2 

Votre note : 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

S 

9 

10 

UTOPU 

Votre note ; 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

LOTUS 

Votre note : 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

POOLOFDARRNESS 

Votre note : 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

PHANTASYSTARIII 

Votre note : 0 I 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

MIGHTAND MAGIC III 
Votre note ; 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

LEISURE SUIT LARRY S 
Votre note ; 0 l 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

5HADOW SORCERER 
Votre note : 0 l 2 3 

4 

S 

6 

7 

8 

9 

10 

FATE 

Votre note ; 0 1 2 3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 


Enfin, voici un espace libre pour rot remarques personnelles. 
Dites-noustont ! 


NOM: 


PRENOM: 


AGE: 


ADRESSE: 


A retourner à: Enquête TILT- 9/13, rue du colonel Avia - 75015 Paris 
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S alof 
Ou litv 
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